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在 科教 兴国 方针 的 指引 下 ,我 国 高 等 教育 进入 了 一 个 新 的 历史 
发 展 时 期 ,招生 规模 和 在 校生 数量 都 有 了 大 幅度 的 增长 。 我 们 在 进 
行 着 世界 上 规模 最 大 的 高 等 教育 。 与 此 同时 ,对 于 高 等 教育 的 研究 
和 认识 也 在 不 断 深化 。 高 等 学 校 要 明确 自己 的 办 学 方向 和 办 学 特 
色 , 这 既是 不 断 提高 高 等 教育 水 平 的 必然 要 求 ,更 是 高 校 不 断 发 展 
和 壮大 必须 首先 考虑 的 问题 。 

教育 部 领导 明确 提出 ,高 等 教育 应 多 元 化 ,高 等 院 校 应 实施 分 
类 分 层次 教学 ,这 是 高 等 教育 大 众 化 的 必然 结果 ,也 是 市 场 对 人 才 
需求 的 客观 规律 所 致 。 因 此 要 有 相当 部 分 的 高 等 院 校 致力 于 培养 
应 用 型 人 才 。 此 类 院 校 在 计算 机 教学 中 如 何 实现 自己 的 培养 目标 ， 
如 何 选择 适用 的 应 用 型 教材 ,已 成 为 十 分 重要 和 人 迫切 的 任务 。 应 用 
型 人 才 的 培养 不 能 简单 照搬 研究 型 人 才 的 培养 模式 ,要 在 丰富 的 实 
践 基础 上 认真 总 结 ,摸索 新 形势 下 的 教学 规律 ,在 此 基础 上 设计 相 
关 课程 改进 教学 方法 ,同时 编写 与 之 相 适 应 的 应 用 型 教材 。 这 一 
工作 是 非常 艰巨 的 ,也 是 非常 有 意义 的 。 

在 清华 大 学 出 版 社 的 大 力 支 持 和 配合 下 ,于 2003 年 成 立 了 应 
用 型 教材 编 委 会 。 编 委 会 汇集 了 众多 高 等 院 校 的 实践 经 验 ,并 经 过 
集中 讨论 和 专家 评审 , 遂 选 了 一 批 优秀 教材 ,希望 能 够 通过 这 套 教 
材 的 出 版 和 使 用 ,促进 应 用 型 人 才 培 养 的 实践 发 展 ,为 建立 新 的 人 
才 培 养 模式 作出 贡献 。 

我 们 编写 应 用 型 教材 的 主要 出 发 点 是 : 

1. 适应 新 形势 下 教育 部 “质量 工程 ”对 高 等 教育 的 要 求 及 市 场 
对 应 用 型 人 才 的 需求 。 

2. 计算 机 科学 技术 和 信息 技术 发 展 迅速 ,教材 内 容 和 教学 方式 
应 与 之 相 适 应 ,适时 地 进行 更 新 和 改进 。 

3. 教育 技术 的 发 展 对 教材 建设 提出 了 更 高 的 要 求 ,教材 将 呈现 
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出 纸 介质 出 版 物 、 电 子 课件 及 网 络 学 习 环 境 等 相互 配合 的 立体 化 形态 。 

4. 根据 不 同 的 专业 要 求 ,突出 应 用 ,使 理论 与 实践 更 加 紧密 结合 。 

以 此 为 目标 ,我 们 将 努力 编写 一 大 全 新 的 、 有 实用 价值 的 应 用 型 计算 机 教材 。 经 过 
参 编 教师 的 努力 ,第 一 批 教 材 已 经 面世 。 教 材 将 滚动 式 地 不 断 更 新 、 修 正 、 提 高 ,逐渐 树 
立 起 自己 的 品牌 。 希 望 使 用 本 系列 教材 的 广大 师 生 能 对 我 们 的 教材 提出 宝贵 的 意见 , 共 
同 建设 具有 应 用 型 特色 的 精品 教材 。 


性 


中 


随 着 Internet 的 普及 ,人 们 已 经 无 法 满足 于 在 网 上 只 浏览 传统 
的 静态 内 容 。 当 前 主流 的 网 站 基本 都 是 以 后 台 的 数据 库 为 基础 , 根 
据 用 户 的 请 求 ,动态 地 生成 网 页 内 容 。 这 样 既 能 满足 用 户 丰 富 的 需 
求 ,网 站 的 维护 也 更 加 方便 。 

当前 ,动态 网 站 的 开发 技术 主要 有 互相 竞争 的 两 大 阵营 :采用 
. NET 技术 的 微软 阵营 和 采用 JavaEE 体系 结构 的 Java 阵营 。 这 两 
个 阵营 所 采用 的 技术 各 有 优势 、 相 互 竞争 、 共 同 发 展 。 它 们 虽然 采 
用 不 同 的 编程 语言 ,但 在 体系 结构 上 又 有 很 大 的 相似 性 。 

在 微软 阵营 中 ,使 用 ASP. NET 是 当前 进行 Web 应 用 开发 的 主 
要 和 手段。 自从 微软 推出 . NET 战略 以 来 ,ASP 技术 一 直 是 其 重要 组 
成 部 分 。ASP. NET 不 是 ASP 的 简单 升级 ,可 以 说 是 体系 结构 的 全 
新 换代 。 与 ASP 相 比 ,使 用 ASP. NET 开发 动态 Web 应 用 更 加 简 
单 、 快 捷 和 高 效 , 因 而 受到 广大 程序 员 的 喜爱 。 

本 书 在 技术 上 没有 倾向 性 ,但 选择 ASP. NET 为 基础 ,介绍 
Web 应 用 开发 的 一 般 方法 及 一 些 具有 普遍 意义 的 内 容 。 

本 书 共 有 13 章 , 可 分 为 3 个 部 分 。 

第 1 部 分 主要 介绍 一 些 与 Web 应 用 开发 相关 的 基础 知识 ， 
包括 : 

第 1 章 Web 应 用 基础 ,主要 介绍 几 种 Web 应 用 开发 所 必须 
具备 的 背景 知识 ,包括 HTML 超 文 本 标记 语言 .CSS 层 亚 样式 表 和 
JavaScript 脚本 语言 等 。 

第 2 章 ASP.NET 开 发 入 门 , 主 要 介绍 Visual Studio 2005 的 
安装 及 其 集成 开发 环境 的 使 用 等 基础 内 容 。 

第 3 章 C# 语 言 基础 ,概要 地 介绍 微软 随 .NET 一 起 推出 的 
一 种 新 型 编程 语言 C# ,本 书 所 有 示例 的 服务 器 端 编程 都 使 用 C# 
语言 进行 。 

第 2 部 分 为 使 用 ASP. NET 进行 Web 应 用 开发 的 核心 内 容 ， 
包括 : 

第 4 章 ASP. NET 基本 控件 ,介绍 了 ASP. NET 服务 器 控件 
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的 基本 概念 ,还 介绍 了 Label、 Button、TextBox、HyperLink、CheckBox、 RadioButton、 
ListBox、DropDownList、Panel、Image 和 ImageMap 等 基本 控件 的 使 用 方法 。 

第 5 章 ASP. NET 高 级 控件 ,在 第 4 章 的 基础 之 上 ,进一步 介绍 了 一 些 功 能 更 完 
整 .更 有 针对 性 的 控件 ,包括 Calendar、FileUpload、Wizard、PlaceHolder、AdRotator 和 验 
证 等 控件 。 

第 6 章 构建 网 站 ,介绍 了 ASP. NET 网 站 的 组 织 及 控制 机 制 ,并 重点 介绍 了 
Response、Request、Application、Session 和 Server 对 象 的 使 用 方法 。 

第 7 章 应 用 ADO.NET 编程 。ADO.NET 为 ASP.NET 提供 高 效 的 数据 访问 机 
制 , 本 章 介绍 了 使 用 ADO. NET 对 象 访问 数据 库 的 基本 方法 。 

第 8 章 Web 数据 访问 ,介绍 了 通过 ASP. NET 提供 的 Web 数据 控件 对 数据 库 进 
行 访问 的 方法 ,重点 介绍 了 GridView、DataList 和 DetailsView 控件 的 使 用 方法 。 

第 9 章 数据 绑 定 ,介绍 了 将 ADO. NET 数据 库 访问 所 得 到 的 结果 集 作 为 数据 源 绑 
定 到 Web 数据 控件 上 的 方法 。 

第 10 章 高 级 网 站 技术 ,介绍 了 在 实用 网 站 建设 中 非常 重要 的 一 些 高 级 网 站 技术 ， 
包括 母 板 页 、 导 航 、 用 户 控件 和 网 站 的 部 署 等 内 容 。 

第 11 章 实用 编程 技巧 ,介绍 了 一 些 Web 应 用 开发 中 的 实用 技巧 。 该 章 每 一 节 都 
可 独立 成 篇 ,每 一 节 的 学 习 都 可 以 丰富 读者 的 开发 技能 与 技巧 。 

第 12 章 高 级 数据 库 技术 ,介绍 了 一 些 高 层次 的 数据 库 操纵 技术 。 了 解 这 些 技术 ， 
有 利于 从 更 高 的 层次 上 完成 系统 设计 ,有 利于 实现 更 复杂 的 业务 逻辑 。 

第 3 部 分 给 出 了 一 个 综合 应 用 实例 ,包括 : 

第 13 章 畅想 网 络 学 院 ,综合 运用 前 面 所 学 的 各 项 技术 ,完整 地 实现 了 一 个 网 上 教 
学 与 管理 的 平台 一 一 “畅想 网 络 学 院 ” 系 统 。 

在 本 书 的 编写 过 程 中 ,得 到 了 很 多 同志 的 帮助 ,作者 在 此 深 表 谢意 。 陈 鸣 教授 对 本 
书 的 编写 提出 了 指导 性 意见 ,作者 在 此 特别 表示 感谢 。 还 要 感谢 王 琦 讲师 和 徐 正 芹 讲 
师 , 他 们 首先 在 教学 中 采用 了 本 书 的 内 容 ,并 对 本 书 的 修改 提出 了 宝贵 的 建议 。 

由 于 作者 水 平 有 限 , 书 中 难免 会 存在 一 些 不 足 之 处 , 敬 请 读者 批评 指正 。 作 者 的 电 
子 邮 箱 是 :njgaoyi@yahoo. com. cn. 。 
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Web 应 用 基础 


有 些 编程 工具 被 描绘 成 不 需要 任何 背景 知识 ,不 需要 学 习 , 就 能 完成 专业 效果 的 系 
统 开发 工作 ,到 现在 为 止 ,我 们 很 难 同意 这 种 说 法 。 

软件 开发 是 一 项 专业 性 很 强 的 工作 。 有 的 开发 工具 可 能 很 容易 上 手 ,但 要 真正 用 它 
来 完成 实际 系统 的 开发 ,总 有 许多 细节 需要 学 习 。 当 然 ,这 些 学 习 有 的 可 以 在 实际 开发 
工作 中 进行 。 另 外 ,任何 实际 应 用 系统 的 开发 都 会 涉及 很 多 背景 知识 ,这 些 背景 知识 有 
些 是 技术 的 ,有 些 甚 至 是 计算 机 以 外 的 。 

Microsoft Visual Studio 2005(VS2005) 就 是 当前 最 高 效 的 开发 工具 之 一 , 它 的 集成 
开发 环境 (Integrated Develop Environment,IDE) 为 应 用 程序 开发 提供 了 极 大 的 帮助 。 
本 书 的 主要 内 容 就 是 介绍 使 用 VS2005 开发 基于 Web 的 网 络 应 用 程序 所 需要 了 解 的 一 
些 重 要 细节 。 

要 想 真 正 地 设计 开发 基于 Web 的 网 络 应 用 程序 ,首先 需要 对 与 计算 机 网 络 相 关 的 
基本 知识 有 所 了 解 。 另 外 ,如 果 能 对 其 他 一 些 Web 应 用 基础 知识 有 所 了 解 ,如 HTML 
标记 语言 .CSS 层 释 样式 表 和 客户 端 脚 本 语言 等 ,在 设计 和 开发 中 会 更 加 得 心 应 手 。 

上 述 每 一 方面 的 Web 应 用 基础 知识 均 包 括 很 丰富 的 内 容 , 都 有 专门 的 书籍 进行 介 
绍 。 在 此 ,本 章 仅 对 Web 应 用 程序 设计 开发 中 所 不 可 回避 的 几 方面 知识 进行 简单 的 介 
绍 ,每 方面 的 知识 被 压缩 成 一 节 , 因 此 也 只 能 是 概念 性 的 介绍 。 如 果 读 者 没有 相关 的 知 
识 背 景 ,学 习 了 本 章 的 内 容 也 足够 开始 工作 了 。 当 然 , 要 想 了 解 更 全 面 的 内 容 和 深入 的 
细节 ,还 需要 参考 相关 的 专用 文档 。 如 果 读 者 已 经 有 了 这 方面 的 知识 基础 ,完全 可 以 跳 
过 本 章 相关 的 内 容 甚至 是 整 章 而 不 会 影响 后 面 章节 的 学 习 。 
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万 维 网 (World Wide Web, WWW) 以 客户 /服务 器 (client/server,C/S) 方 式 工 作 , 浏 
览 器 就 是 客户 程序 ,万 维 网 文档 所 驻 留 的 计算 机 称 为 Web 服务 器 。 客 户 程序 向 服务 器 
程序 发 出 请 求 ,服务 器 程序 向 客户 程序 送 回 所 请 求 的 万 维 网 文档 。 在 一 个 客户 程序 主 窗 
口上 显示 出 的 万 维 网 文档 称 为 页 面 (page) 。 


en 


万 维 网 使 用 统一 资源 定位 符 (uniform resource locator, URL) 来 标识 万 维 网 上 的 各 
种 文档 ,并 使 每 一 个 文档 在 整个 因特网 范围 内 具有 唯一 性 。 万 维 网 客户 程序 与 服务 器 程 
序 之 间 的 交互 使 用 超 文本 传输 协议 (hyper text transfer protocol, HTTP)。HTTP 是 一 
个 应 用 层 协议 , 它 使 用 TCP 连接 进行 可 靠 的 传送 。 万 维 网 文档 的 内 容 使 用 超 文 本 标记 
语言 (hyper text markup language,HTML) 表 示 ,便于 客户 程序 (浏览 器 ) 进 行 统一 的 解 
析 和 展示 。 

HTML 文件 是 以 HTML 语言 表示 内 容 的 文本 文件 ,以 .htm 或 .html 为 扩展 名 。 
HTML 文件 适合 表示 静态 内 容 ,而 万 维 网 上 需要 表示 的 大 量 动态 内 容 , 根 据 应 用 服务 器 
及 所 使 用 开发 语言 的 不 同 ,扩展 名 可 能 是 . asp、. aspx、.jsp 或 .php 等。 它们 有 不 同 的 方 
法 来 处 理 动态 内 容 , 但 都 必须 以 HTML 语言 为 基础 ,因为 最 终 在 客户 端 都 要 转化 成 
HTML 后 才能 展示 。 

本 节 就 先 对 HTML 语言 做 一 个 简单 介绍 。 

首先 来 看 一 个 最 简单 的 HTML 文档 。 可 以 用 任何 文本 编辑 器 (如 记事 本 ) 输 入 下 面 
内 容 。 当 然 , 如 果 使 用 FrontPage、Dreamweaver 一 类 的 专用 编辑 器 , 则 可 以 利用 其 所 见 
即 所 得 的 编辑 效果 ,更 方便 地 完成 任务 。 


<html> 

<head> 

<title> Hello World!< /title> 
< /hea> 

<body> 

<hl> Hello World!< /hl> 

This is my first page. 

< /body> 

< /htn> 


将 文件 保存 为 HelloWorld. htm。 这 已 经 是 一 个 真正 的 页 面 了 ,在 操作 系统 下 双击 
该 文件 , 即 可 用 默认 的 浏览 器 将 其 打开 ,界面 如 图 1-1 所 示 。 


E TT 


* 扯 - 小 - 因 因 可 | 风 扫 过 国 收 茂 天 者 措 体 下 | ” 
地 址 (BD) | 欠 ] E:\NetworkAppCode\chol\Heloworld.htm ”加 忆 转 到 | 链接 3 


Hello World! 


This is my first page. 


[| 「 加 各 蚁 
图 1-1 一 个 最 简单 的 页 面 
下 面 对 此 HTML 文档 的 内 容 做 一 个 简单 解释 : 


。 在 HTML 文档 中 ,第 一 个 标签 是 二 html 之 。 这 个 标签 告诉 浏览 器 这 是 HTML 
文档 的 开始 。HTML 文档 的 最 后 一 个 标签 是 二 /html 之 ,这 个 标签 告诉 浏览 器 这 
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是 HTML 文档 的 结束 。 

。 在 二 head> 和 二/head> 标 签 之 间 的 文本 是 头 信息 。 在 浏览 器 窗口 中 , 头 信息 是 
不 被 显示 的 。 

。 在 一 title 之 和 二 /title 之 标签 之 间 的 文本 是 文档 标题 , 它 被 显示 在 浏览 器 窗口 的 标 
题 栏 。 

。 在 二 body 之 和 二 /body 之 标签 之 间 的 文本 是 文档 的 正文 部 分 ,会 被 显示 在 浏览 
器 中 。 

可 见 ,HTML 文档 的 主要 内 容 包 含 在 各 类 标签 中 。 下 面 介 绍 HTML 文档 中 的 几 类 

重要 标签 。 
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万 维 网 文档 之 所 以 被 称 为 HTML 文档 ,是 因为 其 内 容 都 是 由 HTML 标签 进行 标 
记 的 。 

HTML 标签 用 来 组 成 HTML 元 素 , 是 一 些 由 两 个 尖 括 号 “二 ”和 “二 ” 括 起 来 的 预定 
义 标记 。HTML 标签 通常 成 对 出 现 , 如 二 hl 之 和 一 /hl 二 ,分 别称 为 开始 标签 和 结束 标 
签 。 结 束 标签 一 般 是 在 开始 标签 的 标识 符 前 面 加 一 个 斜 杠 ,开始 标签 和 结束 标签 再 加 上 
它们 之 间 所 包含 的 内 容 ,就 构成 了 一 个 HTML 元 素 。HTML 标签 与 大 小 写 无 关 。 

HTML 标签 可 以 带 有 属性 ,如 二 hl align= "center" 二 ,表示 该 标题 居中 显示 。 属 性 
定义 通常 是 属性 名 和 值 成 对 出 现 ,其 形式 为 name= "value"。 属 性 值 应 该 被 包含 在 引号 
中 。 双 引号 是 最 常用 的 ,但 是 单 引 号 也 可 以 使 用 。 在 很 少 情况 下 ,例如 属性 值 本 身 包含 
双 引 号 ,使 用 单 引 号 就 很 有 必要 了 ,如 : 


text= ' 清 除 味 题 "的 内 容 ' 
HTML 元 素 有 很 多 种 ,下 面 介 绍 其 中 最 常用 的 几 类 。 
1. 标题 和 段落 


HTML 文档 的 文本 内 容 主 要 由 标题 和 段落 元 素 表示 。 
标题 元 素 用 标签 二 hl 之 一 过 h6 二 定义 ,其 中 过 hl 之 最 大 ,二 h6 二 最 小 。 如 果 文 档 中 


有 下 面 的 内 容 : 
<hl> 这 是 一 个 标题 </al> 这 是 一 个 标题 
这 是 一 个 标题 


<h2> 这 是 一 个 标题 < /h2> 
<h3> 这 是 一 个 标题 < /hb3> 
<h4> 这 是 一 个 标题 < /h4> 这 是 一 个 标题 
<h5> 这 是 一 个 标题 < /hs> 这 是 一 个 标题 
<h6> 这 是 一 个 标题 < /he> 

这 是 一 个 标题 


则 其 页 面 效 果 如 图 1-2 所 示 。 
文档 的 段落 用 二 p 二 标签 定义 ,如 : 


< 了 这 是 一 段 。< /> 


造 等 一 个 标 古 


图 1-2 标题 元 素 的 显示 效果 
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当 需 要 结束 一 行 ,但 又 不 想 开 始 新 段落 时 .使 用 二 br 二 标签 。 

< 全 这 又 是 一 段 ,<br> 

但 有 一 个 换行 。< /p> 

二 br 二 标签 不 需要 结束 标签 , 它 出 现在 哪里 ,就 在 哪里 换行 。 很 多 页 面 设计 者 更 倾 
向 于 不 使 用 段落 标签 ,而 直接 将 内 容 放 在 二 body 二 标签 之 间 , 用 二 br 二 强制 换行 来 形成 
段落 ,如 : 

内 容 不 一 定 非 要 在 段落 中 ,<br> 

只 要 用 &ltibrsgt; 换 行 就 行 了 。 

上 述 内 容 的 页面 效果 如 图 1.3 所 示 。 外人 

可 以 看 出 ,使 用 段落 标签 会 在 段落 间 形 成 较 大 的 间隔 ,而 图 1-3 文档 的 段落 
二 br 二 形成 的 换行 则 比较 紧 竣 ,往往 更 适合 显示 文本 段落 。 

2. 超 链 

HTML 使 用 二 a 二 标签 来 创建 一 个 连接 到 其 他 文件 的 链接 , 称 为 超 链 (hyper link)。 
超 链 可 以 指向 网 络 上 的 任何 资源 ,包括 HTML 页 面 声音 、 图 像 和 视频 等 。 

创建 一 个 超 链 的 语法 为 : 

<a href="url"> 显 示 的 超 链 名 < /a> 
其 中 href 属性 用 来 指定 连接 到 的 地 址 ,在 开始 标签 二 a 二 和 结束 标签 二 /a 二 中 间 的 部 分 
将 作为 超 链 显 示 在 页 面 上 。 如 : 

<a href= "http: //www.microsoft.oq"> 微 软 < /a> 

在 超 链 中 可 以 使 用 target 属性 定义 在 哪里 打开 链接 所 指向 的 页 面 。 如 : 

<a href= "http: //Wwmw.microsoft.om/" target= "blank"> 微 软 < /a> 

target 属性 有 如 下 枚 举 值 可 供 选 择 :__blank、parent、search 、self 和 _top ,还 可 以 
是 目标 frame 的 名 称 。 

3，HTML 框架 


在 页 面 中 使 用 框架 可 以 将 页 面 窗口 划分 为 不 同 的 区 域 ,在 这 些 区 域 中 可 以 同时 显示 
多 个 HTML 文档 ,其 语法 为 : 


frameset 元 素 中 可 以 包含 多 个 frame, 还 可 以 再 嵌 套 地 包含 内 部 frameset 元 素 。 在 
frameset 元 素 中 的 frame 和 frameset 只 能 以 行 或 列 的 形式 排列 ,并 可 分 别 定 义 它 们 在 页 
面 窗 口中 所 占 的 大 小 。 过 noframes 之 标签 中 的 文字 将 只 出 现在 不 支持 frameset 的 浏览 


世人 Web 应 用 基础 


器 中 。 


下 面 这 个 例子 中 ,将 整个 窗口 分 为 上 下 两 栏 。 上 面 的 栏 中 显示 HTMLPagel. htm 页 
面 , 占 20% 的 高 度 ;下 面 又 是 一 个 frameset, 占 80% 的 高 度 。 下 面 的 frameset 又 分 为 两 栏 , 左 


边 的 栏 中 显示 HTMLPage2. htm 页 面 , 占 25% 的 宽度 ;右边 的 栏 中 显示 HTMLPage3. htm 
页 面 , 占 75% 的 宽度 。 


<html> 
< frameset rows="20% ,80% "> 
< frame src= "HIM Pagel .htm"> 
< frameset 00ls="25% ,75% "> 
< frame src= "HIMLPags2.htm> 
< frame src= "HIMLPage3.htm> 
< /frameset> 
< /frameset> 
</htm> 


页 面 效 果 如 图 1-4 所 示 。 


ED To 
文件 (E) ”编辑 (E) ”查看 (V) 收 茂 (A) 工具 (D 帮助 (H 
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第 1 个 页 面 。 


部 ?个 珊 第 3 个 页 面 。 


图 1-4 HTML 框架 示例 


frameset 和 frame 还 可 以 指明 name、ID 和 noresize 等 属性 ,frame 还 可 以 作为 超 链 
的 目标 。 


提示 : 如 果 浏 览 器 支持 DHTML, 可 创建 内 广 浮 动 框架 iframe, 以 达到 更 灵活 的 界面 
显示 效果 。 


iframe 也 是 框架 的 一 种 形式 , 它 与 frame 不 同 的 是 ,可 以 组 在 网 页 中 的 任意 位 置 。 请 
看 下 面 的 例子 : 


< iframe left= "100" top= "80" width= "480" height= "320" src= "URL"> 
< /iframe> 


WA 


本 书 对 iframe 不 做 详细 介绍 。 
4. HTML 表单 


用 户 与 浏览 器 的 交互 是 通过 一 些 交 互 控件 (如 文本 框 \ 密 码 框 、 下 拉 列 表 、 单 选 框 和 
复 选 框 等 ) 来 完成 的 。 这 些 交互 控件 必须 放 在 表单 元 素 中 才能 通过 表单 元 素 最 终 完成 与 
服务 器 的 交互 。 下 面 是 一 个 使 用 表单 的 例子 : 


<htm> 
<body> 
< form method= "get" action= "HIMLPage2.htm target=" blank"> 
用 户 名 : < input id "Textl" type= "text"/><br> 
口 令 : <input id= "Passwordl" type= "password"/><br> 
类 型 <select id "Select1"> 
< option value= "S"> 学 生 < /aption> 
<cption value= ”T"> 教 师 < /aption> 
< option value= "M" selected> 管 理 人 员 < /aption> 


< /select><br> 
< input id= "Sutmitl" type= "submit" value= "登录 "/> 
< /fom> 用 户 名 ， Fr- 一 
也 吴 到 [Ex 
< /html> [J 
页 面 执行 效果 如 图 1-5 所 示 。 图 15 HTML 表单 示例 


在 form 标签 中 有 如 下 属性 。 

。 method 属性 : 用 来 指明 通过 HTTP 协议 提交 表单 数据 的 方式 ,有 两 个 可 能 的 选 
择 : post 和 get。get 是 默认 方式 ,但 post 更 为 常用 ,因为 使 用 get 方式 只 能 提交 
不 超过 128 个 字 节 的 数据 。 

。 action 属性 : 用 来 指明 服务 器 端 代 理 , 当 表单 数据 被 提交 到 服务 器 端 时 ,该 代理 会 
处 理 表单 数据 。 示 例 中 的 代理 是 另 一 个 页 面 ,还 可 以 是 CGI 程序 .服务 器 端 脚本 
和 Java Servlet 对 象 等 。 

。 target 属性 : 用 来 指明 响应 页 面 在 哪里 打开 。 

下 面 对 示 例 中 涉及 的 几 种 交互 控件 做 一 个 简单 说 明 , 这 几 种 交互 控件 也 是 表单 中 最 

常用 的 。 

文本 框 用 于 接受 用 户 输 入 的 文本 并 显示 ,如 : 


< input id- "Text1" typer "text"/> 

用 户 输入 的 文本 可 以 是 一 行 ,也 可 以 是 多 行 。 

密码 框 用 于 输入 密码 ,与 文本 框 的 区 别 是 用 户 输入 不 回 显 ,如 : 
< input id- "Passwordl" typer "password"/> 

提交 按钮 : 
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< input id "Sitmitl" typer "submit" value- "登录 "/> 


当 用 户 单 击 提交 按钮 时 ,表单 的 内 容 会 被 提交 到 服务 器 ,由 form 的 action 属性 所 指 
明 的 代理 进行 处 理 。 

上 述 三 种 交互 控件 都 由 过 input 之 标签 进行 定义 ,根据 type 属性 加 以 区 分 。 

以 下 示例 为 一 个 简单 的 下 拉 式 列表 : 


< select id- "Selectl> 

<cption value= "S> 学 生 < /aption> 

< option value= "> 教师 < /option> 

<cption value= "M" selected> 管 理 人 员 < /option> 
</select> 


下 拉 式 列表 控件 由 所 select 之 标签 进行 定义 ,其 中 可 包含 多 个 选项 ,每 个 选项 由 
去 option 一 标签 进行 定义 。 初 始 选中 的 选项 需要 设置 selected 属性 。 
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HTML 表格 由 二 table 二 标签 定义 。 每 个 表格 被 划分 为 多 个 行 (使 用 二 tr 二 标签 ), 每 
行 又 被 划分 为 多 个 数据 单元 格 ( 使 用 二 td 二 标签 )。 文 档 内 容 放 在 td 元 素 中 ,这 些 内 容 可 
以 是 文本 、 图 像 和 表单 等 几乎 所 有 的 HTML 元 素 , 还 可 以 是 由 套 的 表格 。 表 格 是 
HTML 文档 中 应 用 非常 多 的 一 个 元 素 ,除了 显示 需要 表格 化 的 内 容 外 ,还 经 常用 它 来 规 
划 窗 口 的 布局 。 下 面 是 一 个 简单 的 表格 示例 : 


<htm> 
<body> 
<table width= "80% "> 
<tr> 
<td> 
第 1 行 ,第 1 列 < /to> 
<td> 
第 1 行 ,第 2 列 < /to> 
<td> 
第 1 行 ,第 3 列 < /td> 
</tr> 
<tr> 
<to 
第 2 行 ,第 1 列 < /to> 
<ta colspanr "2"> 
合并 的 单元 格 < /to> 
</tr> 
</table> 
< /body> 
< /himl> 
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页 面 执 行 效果 如 图 1-6 所 示 。 

用 表格 规划 窗口 布局 与 使 用 框架 不 同 。 使 用 框架 需要 将 内 容 放 在 多 个 HTML 文档 
本 古训 列 要 而- 融 到 仿 而 -这 谭 ] 中 ;而 使 用 表格 ,所 有 的 内 容 都 在 同一 个 文档 中 。 因 此 ， 
耽 217， 第 1 列 合并 的 单元 客 当 内 容 需 要 变化 时 ,一 般 使 用 框架 ;如 果 不 需要 变化 ,一 

图 1-6 HTML 表格 示例 般 使 用 表格 。 


6. HTML 图 像 


使 用 img 标签 可 以 在 HTML 文档 中 显示 图 像 ,如 : 

< ing src= "title0.jpg"/> 

在 HTML 文档 中 还 可 以 使 用 图 像 作为 页 面 或 表格 等 元 素 的 背景 ,如 : 
<body backgrounc "39.jpg> 

还 可 以 用 图 像 作为 超 链 , 如 : 


<a href= "http: //www.ilc.net.cn'> 
< img border= "0" src= "ilc.gif"> 
</a> 
随 着 Web 应 用 的 发 展 ,用 户 对 网 页 界面 的 要 求 越 来 越 高 ,网 页 对 图 像 的 处 理 功能 也 
随 之 越 来 越 强 ,本 书 将 在 后 面 的 章节 中 进一步 介绍 。 


7. HTML 中 的 注释 

使 用 注释 标签 可 以 在 HTML 文档 中 插入 注释 ,如 : 

<!-- 注 释 内 容 --> 

注释 会 被 浏览 器 忽略 。 使 用 注释 对 复杂 代码 加 以 说 明 是 一 个 好 的 编程 习惯 。 


12 CSS 层 去 样 父 珍 


121 什么 是 CSS 


CSS(Cascading Style Sheet, 层 侄 样式 表 ) 也 叫 级 联 样式 表 , 是 由 国际 标准 组 织 机 构 
(World Wide Web Consortium,W3C) 提 出 的 ,为 了 弥补 HTML 在 排版 样式 上 的 不 足 而 
制定 的 一 套 样式 标准 。CSS 扩充 了 HTML 各 个 标签 的 属性 设置 ,使 网 页 的 视觉 效果 有 
更 多 变化 。 在 当前 的 网 页 设计 上 ,虽然 基本 语法 还 是 HTML ,但 样式 的 设 定 则 更 倾向 于 
使 用 CSS 来 取代 HTML 的 标签 属性 。 也 就 是 说 ,Web 页 面 的 内 容 仍 由 HTML 表示 ,但 
页 面 上 各 个 元 素 的 表现 和 布局 则 由 CSS 来 控制 。 

CSS 除了 重新 定义 了 HTML 原 有 的 样式 外 (如 文字 的 大 小 、 颜 色 等 ) ,还 加 入 了 重 笃 
文字 、 层 变化 及 任意 位 置 的 摆 放 等 .使 网 页 的 编排 与 设计 更 具有 灵活 性 ,CSS 延伸 了 
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HTML 的 功能 。 

当前 所 有 主流 浏览 器 都 支持 样式 表 。CSS 有 1.0 版 及 2.0 版 ,其 中 Netscape 及 IE 
的 4.0 以 后 版 本 均 支 持 CSS 1.0, 而 IE 从 6.0 版 开始 完全 支持 CSS 2. 0。 

简单 地 说 ,CSS 可 以 做 如 下 三 件 事 : 

QO@ 设置 页 面 中 的 字体 。 

@ 定义 层 及 其 在 页 面 中 的 位 置 。 

@ 修改 HTML 标记 。 

使 用 CSS 可 以 得 到 以 下 好 处 : 

(1) 减少 图 形 文件 的 使 用 。 提 供 许 多 文字 样式 的 设 定 , 加 上 IE5 IE6 内 建 的 滤 镜 特 
效 ,取代 原本 需要 图 形 才 能 呈现 的 视觉 效果 ,减少 了 网 页 因为 大 量 使 用 图 形 导致 的 下 载 
速度 变 慢 问 题 。 

(2) 集中 管理 样式 内 容 。 以 往 在 HTML 文件 中 的 样式 设 定 分 散在 各 个 HTML 标 
签 内 。CSS 将 网 页 的 “样式 与“ 内容” 的 设 定 分 开 , 也 就 是 将 网 页 的 样式 设 定 独立 出 来 ， 
便于 对 网 页 外 观 的 统一 控制 与 修改 ,便于 保持 网 站 风格 的 一 致 性 。 

(3) 共享 样式 设 定 。CSS 样式 设 定 的 信息 可 以 保存 为 独立 的 文件 ,让 多 个 网 页 文件 
共同 使 用 。 因 此 ,可 以 不 必 在 每 一 个 网 页 中 做 相同 的 样式 设 定 了 ,也 便于 今后 的 统一 
修改 。 

(4) 将 样式 分 类 使 用 。 同 一 个 样式 设 定 可 以 提供 给 不 同 的 HTML 文件 使 用 ,多 个 
样式 经 过 分 类 后 也 可 以 提供 给 一 个 HTML 文件 使 用 。 

CSS 使 用 规则 (Rule) 的 方式 进行 定义 ,如 : 


hl {color: green} 


如 果 定 义 了 上 面 的 规则 , 则 所 有 由 过 hl 之 一 /hl 二 标签 包含 的 文本 都 将 以 绿色 显示 。 
一 条 规则 包含 如 下 两 个 部 分 。 

。 选择 器 (selector) : 表示 样式 要 套用 的 对 象 , 如 hl 。 

。 样式 定义 (declaration) : 设 定 样式 的 内 容 , 用 {} 括 起 来 的 部 分 ,如 {color: green) 。 

样式 定义 中 可 以 包含 多 个 属性 的 定义 ,每 个 属性 的 定义 包括 两 部 分 : 


属性 : 值 
如 : 


Color: green 


多 个 属性 定义 之 间 用 分 号 隔 开 。 
122 CSS 的 使 用 


在 Web 页 面 中 使 用 CSS 有 以 下 4 种 方法 : 

(1) 在 HTML 标签 中 使 用 行内 (in-line) 样 式 。 

(2) 在 HTML 页 面 中 嵌入 (embed) 一 个 样式 表 。 

(3) 在 HTML 页 面 中 链接 (link) 一 个 外 部 样式 表 文 件 (. css) 。 
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(4) 通过 import 关键 字 导 入 (importing) 样 式 表 。 

下 面 对 这 4 种 方法 分 别 做 一 个 简单 介绍 。 

1. 在 HTML 标签 中 使 用 行内 样式 

若 只 需要 修改 HTML 中 某 个 标签 的 样式 ,可 以 使 用 标签 的 style 属性 直接 修改 样 
式 。 它 利用 现 有 的 HTML 标记 ,把 特殊 的 样式 加 入 到 指定 的 标签 中 ,又 称 行内 设 定 ,如 : 

<p style= "color: red"> 这 里 显示 红色 字 < /p> 
这 种 设 定 只 对 当前 标签 起 作用 ,不 影响 其 他 相同 类 型 的 标签 。 

2. 在 HTML 页 面 中 典 入 一 个 样式 表 

可 以 直接 在 HTML 网 页 的 标题 部 分 (二 head 之 和 二/head 盖 标签 之 间 ) ,使 用 二 style 二 
二/style 二 标签 来 定义 样式 ,用 此 方法 定义 的 样式 将 应 用 于 整个 文档 。 例 如 : 

< style>p {color: red;font- weight: boldj< /style> 
这 样 会 对 页 面 中 所 有 过 p 之 标记 都 起 作用 。 

3. 在 HTML 页 面 中 链接 一 个 外 部 样式 表 文 件 

一 个 外 部 定义 的 样式 表 可 以 作为 一 个 样式 模板 应 用 于 多 个 Web 页 面 。 因 此 ,如 果 
有 许多 网 页 需要 有 相同 的 外 观 设计 时 (经 常会 有 这 种 情况 ), 则 可 将 样式 部 分 独立 出 来 形 
成 一 个 CSS 文件 。 这 样 ,这 些 网 页 就 可 以 用 外 部 链接 的 方式 套用 这 些 样式 了 ,方法 如 下 : 

将 所 有 样式 部 分 组 合 在 一 起 ,保存 到 扩展 名 为 . css 的 文件 。 因 为 二 style 二 标签 是 


HTML 的 一 部 分 ,因此 在 .css 文件 中 就 不 必 使 用 二 style 二 标签 了 。 
在 HTML 网 页 的 二 head 之 和 二/head 一 标签 之 间 加 上 : 


< link rel= "stylesheet" type= "text/css" hre 人 = "样式 文件 (.css) 的 路 径 "/> 
如 : 

< link rel= "stylesheet" type= "text/css" href= "..\ommon\StyleSheet..css"/> 

如 果 有 多 个 样式 文件 要 使 用 ,只 要 使 用 多 个 二 link 二 标签 链接 即 可 。 

4. 通过 import 关键 字 导 入 样式 表 

使 用 @import 关键 词 从 外 部 导入 样式 表 ,@import 在 浏览 器 读 取 HTML 之 初 便 将 
样式 文件 的 内 容 全 部 导入 HTML 文件 中 。 

导入 的 方式 是 将 样式 文件 的 内 容 添 加 到 HTML 文档 中 ,因此 ,@import 必须 放 在 


<style 二 一 /style 二 标签 之 间 。 可 见 ,. 通 过 import 关键 字 导 入 的 方式 实质 上 就 是 在 
HTML 页 面 中 嵌入 样式 表 的 方式 。 


123 选择 器 
CSS 通过 选择 器 (selector) 来 指定 样式 所 要 套用 的 对 象 ,如 hl 。 但 如 果 不 希望 整个 
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网 站 中 同样 的 标签 都 使 用 相同 的 样式 ,也 不 想 在 每 个 标签 上 单独 调整 , 则 可 以 使 用 样式 
选择 器 做 弹性 改变 。 样 式 选择 器 有 多 种 形式 ,这 里 仅 介绍 最 常用 的 : 类 选择 器 (Class)、 
ID 选择 器 (ID) 和 上 下 文选 择 器 (Contextual) 。 

1. 类 选择 器 

使 用 类 选择 器 可 以 在 不 同 的 标签 上 套用 相同 的 样式 。 其 定义 语法 为 : 

-类 名 称 {规则 1; 规则 2; …} 
如 : 

.text]l {font- size: 12px; color: blue;} 

在 HTML 中 使 用 类 选择 器 的 语法 为 : 

< 标签 名 称 clase= "类 名 称 必 
如 : 

< table border= "0" class= "text1"> 

注意 : 定义 时 类 名 称 前 必须 有 一 个 点 (. ) ,而 使 用 时 则 不 需要 。 

2. ID 选择 器 

ID 选择 器 和 类 选择 器 很 相似 ,也 是 用 来 区 别 套用 的 样式 。ID 选择 器 的 定义 语法 为 : 

# 卫 标识 符 规则 1; 规则 2; …} 

在 HTML 中 使 用 ID 选择 器 的 语法 为 : 

< 标签 名 称 JD="D 标 识 符 "> 

3. 上 下 文选 择 器 

为 HTML 中 的 特定 上 下 文 定制 的 样式 ,其 定义 语法 为 : 


标签 1 标签 2 规则 1; 规则 2; …} 


在 上 下 文选 择 器 中 ,标签 名 称 之 间 用 空格 来 分 隔 ,表示 在 HTML 中 若 有 去 标签 2 二 
包含 在 二 标签 1 二 当中 时 , 即 二 标签 1 盖 … 去 标签 2 这 … 到 /标签 2 二 … 二 /标签 1 二 , 则 套 


用 样式 。 
注意 : 若 定 义 时 在 标签 1 与 标签 2 间 用 过 号 (,) 分 隔 , 则 表示 对 标签 1 及 标签 2 分 别 
套用 这 个 样式 。 


124 CSS 文件 样 例 
本 书 应 用 实例 所 使 用 的 层 琶 样式 表 文 件 (一 \commonNStyleSheet. css) 的 内 容 为 : 


body 
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font- size: 14px7 
font- family: 宋体 , "Times New Roman'7 
color: black; 


// 主 页 框架 table 的 属性 ,主要 是 为 了 加 上 虚线 边框 

// 只 在 mainpage.aspx 中 使 用 

.all 

{ 
border- bottam- width: lpx; 
border- bottam style: dotted; 
border- bottam- oolor: gray; 
border- top- width: lpx; 
border- top- style: dotted; 
border- top- color: gray; 
border- right- width: lpx; 
border- right- style: dotted; 
border- right- oolor: gray; 
border- left- width: lpx; 
border- left- style: dotted; 
border- left- color: gray; 


-right 


border- left- style: none; 
border— right- width: lpx; 
border- right- style: dotted; 
border- right- color: gray; 


// 从 office 转 换 过 来 的 文档 字体 默认 属性 


// 各 功能 页 面 的 标题 属性 
-title 
. 

font- size: 22pt; 

color: green; 

font- family: 华文 新 魏 ; 
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text— aliqn: oanter; 
} 


// 灰 色 的 小 字 

-text 

| 
font- size; 12px; 
Color: gray; 

} 


// 蓝 色 的 小 字 
-textl 


/默认 字体 

.text2 

{ 
font- size: 14px7 
font- family: 宋体 ,"Times New Roman'; 
color: black; 

} 


上 述 CSS 文件 中 先 定义 了 HTML 文档 中 body 部 分 的 默认 属性 ,又 定义 了 几 个 样式 
类 。 文 件 中 有 相应 的 注释 ,这 里 不 再 详细 解释 。 
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131 Jaascript 语言 概况 


使 用 HTML 语言 和 CSS 技术 已 经 可 以 制作 漂亮 的 页 面 了 ,但 这 样 的 页 面 仍 然 存在 
一 定 的 缺陷 ,如 页 面 的 内 容 为 静态 内 容 ; 缺 少 用 户 与 客户 端 浏 览 器 的 动态 交互 。 

为 了 解决 这 一 问题 ,出 现 了 多 种 客户 端的 脚本 语言 。 它 们 可 以 使 得 浏览 器 和 用 户 之 
间 不 仅 是 一 种 显示 和 浏览 的 关系 ,而且 实 现 了 一 种 实时 的 动态 的 、 交 互 式 的 表达 能 力 。 

在 所 有 的 脚本 语言 中 ,最 常用 的 有 JavaScript、VBScript 等 ,本 节 对 JavaScript 做 一 
个 简单 介绍 。 

JavaScript 语言 与 C 语言 和 Java 语言 在 很 多 方面 非常 相似 ,因此 在 说 明 时 会 与 这 两 
种 语言 进行 参照 。 我 们 认为 读者 已 经 具有 C 语言 或 者 Java 语言 的 基础 ,因此 ,对 于 
JavaScript 中 与 C 语言 和 Java 语言 相同 的 部 分 会 介绍 得 简略 一 些 。 

JavaScript 是 一 种 轻型 的 .解释 型 的 程序 设计 语言 ,并 且 还 是 一 种 基于 对 象 C(object) 
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的 、 事 件 驱 动 (event driven) 的 、 安 全 的 脚本 语言 。 使 用 它 的 目的 是 为 Web 页 面 增加 客户 
端的 交互 功能 。 可 以 通过 嵌入 或 引入 的 方式 将 JavaScript 脚本 加 入 到 标准 的 HTML 请 
言 中 。JavaScript 是 Java 与 HTML 折 中 的 选择 ,具有 以 下 基本 特点 。 

(1) 一 种 脚本 编程 语言 。JavaScript 是 一 种 脚本 语言 , 它 采 用 小 程序 段 的 方式 实现 
编程 。 像 其 他 脚本 语言 一 样 ,JavaScript 同样 也 是 一 种 解释 性 语言 。 

(2) 基于 对 象 的 语言 。JavaScript 是 一 种 基于 对 象 的 语言 ,在 JavaScript 中 可 以 使 用 
预 创建 的 对 象 。 

(3) 简单 性 。JavaScript 类 似 于 Java, 但 比 Java 简单 。 它 是 一 种 弱 类 型 的 语言 ,并 未 
使 用 严格 的 数据 类 型 ,变量 也 不 必 先 声明 再 引用 。 

(4) 安全 性 。JavaScript 是 一 种 安全 的 语言 , 它 不 允许 访问 本 地 的 硬盘 ,不 能 将 数据 
存 到 服务 器 上 ,不 允许 对 网 络 文档 进行 修改 和 删除 ,只 能 通过 浏览 器 实现 信息 浏览 或 动 
态 交 互 , 从 而 有 效 地 增强 了 数据 的 安全 性 。 

(5) 动态 性 。JavaScript 是 动态 的 , 它 可 以 直接 对 用 户 的 输入 做 出 响应 ,无 需 经 过 
Web 服务 器 处 理 。 它 对 用 户 输 入 的 响应 是 以 事件 驱动 的 方式 进行 的 ,直接 在 客户 端 完 
成 ,不 需要 传 回 服务 器 进行 处 理 , 从 而 能 够 得 到 很 快 的 响应 效果 。 

(6) 跨 平 台 性 。JavaScript 依赖 于 浏览 器 ,与 操作 环境 无 关 。 只 要 浏览 器 支持 
JavaScript, 它 就 能 正确 执行 。 

先 来 编写 一 个 最 简单 的 JavaScript 程序 。 通 过 它 可 说 明 JavaScript 的 脚本 是 怎样 被 
谋 入 到 HTML 文档 中 的 。 

创建 一 个 HTML 页 面 HelloWorld. htm, 其 代码 为 : 


<htm> 

<head> 
<title> 使 用 Javascript< /title> 

< script language= "JavaScript" type= "text/JavaScript"> 
// 这 是 第 一 个 Javascript 程序 
alert ("Hello World!"); 
mess= "欢迎 使 用 Javascript!"; 
alert (mess); 

< /script> 

< /head> 

<body> 
使 用 Javascript。 

< /body> 

< /himl> 


执行 此 页 面 ,浏览 器 会 先 弹出 一 个 Hello World! 对 话 框 ,如 图 1-7(a) 所 示 。 用 户 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ,会 再 弹出 一 个 “欢迎 使 用 JavaScript1” 对 话 框 ,如 图 1-7(b) 所 示 。 用 户 
再 次 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,浏览 器 才 继 续 显示 文档 内 容 。 

说 明 : 同 HTML 标记 语言 一 样 ,JavaScript 程序 代码 也 可 以 用 任何 编辑 软件 进行 编 
辑 , 被 插入 到 HTML 的 相关 区 域 。 
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Microsoft Internet Explorer 攻 Wicrosoft Internet Explorer 萎 | 


\ Hello World! 心 欢迎 信用 JavaScript! 


CE 
(a (b) 
图 1-7 第 一 个 最 简单 的 JavaScript 程序 


JavaScript 代码 由 二 script language 一 "JavaScript" 二 二 /script 二 标签 说 明 。 在 标签 
之 间 加 入 JavaScript 脚本 。 

alert() 是 JavaScript 的 窗口 对 象 方法 ,其 功能 是 弹出 一 个 具有 “确定 ”按钮 的 对 话 框 ， 
并 显示 作为 参数 的 字符 串 。 

与 Java 语言 相同 ,JavaScript 也 支持 两 种 注释 方式 : / x …* /型 和 // 型 。 

JavaScript 是 一 种 区 分 外 文字 母 大 小 写 的 语言 。 

JavaScript 中 标识 符 的 定义 也 与 Java 相同 : 第 一 个 字符 必须 是 字母 .下 划 线 (_) 或 美 
元 符号 ($ ) , 接 下 来 的 字符 可 以 是 字母 .数字 .下 划 线 和 美元 符号 。 


132 JaaScript 基 本 数据 类 型 


JavaScript 支持 三 种 基本 数据 类 型 : 数字 、 文 本 字符 串 和 布尔 型 。 此 外 ,还 支持 两 种 
特殊 数据 类 型 null( 空 ) 和 undefined( 未 定义 ) ,它们 各 自 只 定义 了 一 个 值 。 除 了 基本 数据 
类 型 外 ,JavaScript 还 支持 复合 数据 类 型 : 对 象 和 数组 。 

在 JavaScript 的 基本 类 型 中 ,数据 可 以 是 常量 ,也 可 以 是 变量 。JavaScript 是 弱 类 型 
的 ,一 个 数据 的 变量 或 常量 不 必 事 先 声 明 ,而 是 可 以 等 到 使 用 时 再 确定 其 数据 类 型 (当然 
也 可 以 先 声明 后 引用 ) 。 


1. 常量 


JavaScript 的 常量 通常 又 称 字面 常量 ,是 其 值 不 能 改变 的 数据 。 

。 整 型 常量 : 可 以 使 用 十 六 进 制 .八进制 和 十 进 制 表示 其 值 。 

。 实 型 常量 : 由 整数 部 分 加 小 数 部 分 组 成 ,如 12. 32、193. 98 等 。 也 可 以 使 用 科学 

表示 法 ,如 5E7、4. 3e5 等 。 

布尔 常量 : 只 有 True 和 False 两 个 值 。 

字符 型 常量 : 使 用 单 引号 () 或 双 引 号 (") 括 起 来 的 多 个 (可 以 是 0 个) 字符 。 如 

"Hello World!1"、" 欢 迎 使 用 JavaScript!1" 和 'China' 等 。 同 C 语言 一 样 ,JavaScript 

中 同样 可 以 使 用 反 斜 杠 (\) 来 进行 字符 的 转 义 。 

空 值 : null, 表 示 什 么 也 没有 。 如 试图 引用 没有 定义 的 变量 , 则 返回 一 个 null 值 。 

。 未 定义 : undefined。 这 个 值 并 不 常用 , 当 使 用 了 一 个 并 未 声明 的 变量 ,或 使 用 了 
已 经 声明 但 还 没有 赋值 的 变量 ,或 者 使 用 了 一 个 并 不 存在 的 对 象 属性 时 ,返回 的 
就 是 这 个 值 。 
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2. 变量 


JavaScript 语言 与 C 语言 和 Java 语言 的 一 个 重要 区 别 就 是 : JavaScript 是 弱 类 型 的 ， 
也 就 是 说 JavaScript 的 变量 可 以 存放 任何 类 型 的 值 。 在 JavaScript 中 ,可 以 先 把 一 个 数 
值 赋 给 一 个 变量 ,然后 再 把 一 个 字符 串 赋 给 它 。 如 下 面 的 语句 是 合法 的 : 


这 207 


i= "Hello World!"; 

在 JavaScript 中 ,变量 可 以 用 命令 var 声明 并 初始 化 ,如 : 

2 

在 JavaScript 中 同样 区 分 全 局 变量 和 局 部 变量 。 全 局 变量 定义 在 所 有 函数 体 之 外 ， 
其 作用 范围 是 这 个 变量 定义 之 后 的 所 有 语句 ;而 局 部 变量 在 函数 体内 定义 ,只 在 定义 它 
的 函数 中 可 见 。 
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1. 函数 


在 HelloWorld. htm 中 ,JavaScript 语句 被 直接 包含 在 二 Script 二 二 /Script 二 标签 之 
间 , 这 些 语句 在 页 面 加 载 时 执行 。 

JavaScript 的 功能 还 可 以 由 函数 来 完成 ,这 些 功 能 在 函数 被 调用 时 才 执 行 。 

JavaScript 函数 由 关键 字 function 定义 。 函 数 定义 的 语法 为 ， 


function 函数 名 人 参数 表 ) 
{ 

函数 体 ; 

retum 表达 式 ; 
} 


函数 定义 之 后 ,就 可 以 通过 “函数 名 ( 实 参 表 )” 的 形式 来 对 它 进行 调用 。 需 要 注意 的 
是 ,函数 名 对 大 小 写 是 敏感 的 。 

在 函数 体 中 ,表达 式 .运算 符 和 控制 语句 的 使 用 与 C 和 Java 非常 相似 。 

JavaScript 的 程序 控制 语句 同样 包括 让 条 件 语句 、for 循环 语句 、while 循环 语句 、 
break 语句 和 continue 语句 等 ,这 部 分 内 容 本 书 不 做 详 述 ,请 读者 参阅 相关 书籍 。 


2. 事件 驱动 及 事件 处 理 


JavaScript 采用 事件 驱动 的 机 制 对 用 户 输入 做 出 响应 。 在 图 形 界面 环境 下 ,通常 称 
鼠标 或 键盘 的 动作 为 事件 (event) 。 在 JavaScript 中 ,对 事件 的 处 理 通 常 由 函数 完成 , 称 
为 事件 处 理 函 数 。 表 1-1 为 JavaScript 所 能 处 理 的 主要 事件 。 
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表 1-1 JavaScript 所 能 处 理 的 主要 事件 
事件 名 触 发 时 机 
onClick 单 击 事件 : 当 用 户 单 击 鼠标 按钮 时 发 生 


0 内 容 改 变 事件 : 当 利用 text 或 textarea 等 控件 所 输入 的 值 发 生 改 变 时 引发 该 事件 。 
另外 , 当 在 select 列表 中 的 选中 项 改变 后 也 会 引发 该 事件 


onSelect 选中 事件 : 当 text 或 textarea 等 控件 中 的 文字 被 加 亮 后 ,引发 该 事件 


es 获得 焦点 事件 : 当 用 户 单 击 text 或 textarea, 以 及 select 控件 时 ,产生 该 事件 。 此 时 
该 控件 成 为 当前 输入 焦点 对 象 


Ba 失去 焦点 : 当 text 或 textarea, 以 及 select 控件 不 再 拥有 输入 焦点 而 退 到 后 台 时 引发 
该 事件 , 它 与 onFocus 事件 是 对 应 的 关系 


ee 载 入 文件 : 当 文 档 载 人 时 引发 该 事件 。onLoad 的 一 个 作用 就 是 在 首次 载 和 一 个 文 
档 时 检测 cookie 的 值 ,并 用 一 个 变量 为 其 赋值 ,使 它 可 以 被 源 代 码 使 用 


onUnload 印 载 文件 : 当 Web 页 面 退出 时 引发 该 事件 ,并 可 更 新 cookie 的 状态 


下 面 是 一 个 简单 的 页 面 实例 ,从 中 可 以 看 出 JavaScript 事件 的 触发 和 处 理 机 制 。 


<htbm> 
<head> 
<title> 使 用 函数 < /title> 
< Script Language= "JavaScript"> 
finction Close() 
{ 
window.close (); 
} 
< /Script> 
< /head> 
<body> 
< input id= "Buttonl" type= "button" value= "关闭 " onclick= "Close()" 和 > 
< /body> 
</htm> 


在 上 述 代码 中 ,为 “关闭 ?按钮 指定 了 onclick 事件 的 处 理 函数 为 Close() 。Close() 画 
数 的 实现 中 只 包含 一 句 window. close() , 它 调 用 window 对 象 的 close() 方 法 ,关闭 当前 
浏览 器 窗口 。 

注意 : 如 果 使 用 的 浏览 器 是 IE 7. 0,close() 方 法 则 是 关闭 当前 选项 卡 。 


3. 基于 对 象 的 JavaScript 语言 


对 象 是 JavaScript 中 一 类 最 重要 的 数据 类 型 。 

JavaScript 语言 是 基于 对 象 的 (objectrbased) ,而 不 是 面向 对 象 的 (object-oriented)。 
JavaScript 具有 一 些 面 向 对 象 的 基本 特征 ,例如 , 它 可 以 根据 需要 创建 自己 的 对 象 ,而 且 
它 还 有 自己 的 以 原型 对 象 为 基础 的 继承 机 制 。 但 JavaScript 没有 正式 的 类 的 概念 ,没有 
提供 以 类 为 基础 的 抽象 、 继 承 和 重 载 等 面向 对 象 语言 的 典型 功能 。 另 外 ,JavaScript 是 弱 
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类 型 的 ,这 也 不 符合 经 典 面向 对 象 语言 的 要 求 。 

JavaScript 中 的 对 象 是 由 属性 (properties) 和 方法 (methods) 构 成 。 

一 个 对 象 在 被 引用 之 前 ,这 个 对 象 必须 存在 ,否则 系统 会 给 出 出 错 信息 。JavaScript 
在 引用 对 象 之 前 ,要 么 创建 新 的 对 象 ,要 么 利用 现存 的 对 象 , 即 引 用 JavaScript 内 部 对 象 
或 引用 由 浏览 器 环境 提供 的 对 象 。 

在 JavaScript 中 提供 了 几 个 特殊 的 用 于 操作 对 象 的 语句 关键 词 及 运算 符 。 

(1) for…in 语句 

格式 如 下 : 


for (变量 in 对 象 ) 
{ 
执行 语句 

} 

说 明 : 该 语句 的 功能 是 用 于 对 已 知 对 象 的 所 有 属性 进行 循环 操作 。 它 是 将 一 个 已 知 
对 象 的 所 有 属性 反复 置 给 一 个 变量 ,而 不 是 使 用 计数 器 来 实现 。 

该 语句 的 优点 就 是 无 需 知道 对 象 中 属性 的 个 数 即 可 进行 循环 操作 。 

(2) with 语句 

该 语句 对 一 个 对 象 起 作用 ,在 该 语句 体内 引用 该 对 象 的 属性 ,可 以 不 用 指明 对 象 , 直 
接 使 用 属性 。 即 在 该 语句 体内 ,任何 对 变量 的 引用 都 被 认为 是 对 这 个 对 象 属性 的 引用 ， 
这 样 可 以 节省 一 些 代码 。 其 格式 如 下 : 

with abject 

{ 


} 

(3) this 关键 词 

this 是 对 当前 对 象 的 引用 。 在 JavaScript 中 ,由 于 对 象 的 引用 是 多 层次 、 多 方位 的 ， 
往往 在 一 个 对 象 的 引用 中 又 需要 对 另 一 个 对 象 进行 引用 ,为 此 JavaScript 提供 了 this 关 
键 字 用 于 指向 当前 对 象 。 

(4) new 运算 符 

使 用 new 运算 符 可 以 创建 一 个 新 的 对 象 ,在 这 个 运算 符 之 后 必须 有 用 于 初始 化 对 象 
的 构造 函数 名 ,格式 如 下 : 


newObject= new cbject ( 实 参 表 ); 


其 中 newObject 是 要 创建 的 新 对 象 ,object 是 已 经 存在 的 对 象 。 
如 创建 新 的 日 期 和 时 间 对 象 : 


nOow= new Date () 7 


birthday= new Date (1997,3,21)7 
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JavaScript 为 编程 人 员 提 供 了 一 些 非常 有 用 的 系统 对 象 和 系统 函数 。 用 户 不 需要 自 
编 脚 本 来 实现 这 些 功 能 ,这 就 为 编程 人 员 快 速 开发 功能 强大 的 程序 提供 了 便利 条 件 。 

JavaScript 提供 的 系统 对 象 包括 String (字符 串 )、Math (数值 计算 ) 和 Date (日 
期 ) 等 。 

(5) String 对 象 

String 对 象 可 用 于 处 理 或 格式 化 文本 字符 串 , 以 及 确定 和 定位 字符 串 中 的 子 字 符 
串 。String 对 象 最 常用 的 属性 是 length, 它 指出 String 对 象 中 的 字符 个 数 ,如 : 

myname= "Michael Jordan" 

mynamelength= myname. length 

mynamelength 返回 myname 字符 串 的 长 度 为 14。 

String 对 象 有 多 个 方法 ,主要 用 于 字符 串 在 Web 页 面 中 的 显示 字体 大 小 .字体 颜 
色 .字符 的 搜索 及 字符 的 大 小 写 转换 等 操作 。 

@ anchor() 方 法 

该 方法 在 对 象 字符 串 的 两 端 放置 一 个 具有 Name 属性 的 HTML 锚 点 ,其 调用 格 
式 为 : 


strVariable.anchor (anchorString) 
如 


var str= "This is an andhor"; 
str= str.anchor ("Andhorl"); 


上 述 代 码 执行 后 ,str 的 值 为 : 
<A NAME= "Anchorl"> This is an anchor< /ay 
@ 与 字符 显示 有 关 的 方法 


big0O): 把 HTML 的 二 BIG 之 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文本 以 大 
字体 显示 ,如 : 


Var str= "This is a String"; 

str= str.big(); 

上 述 代码 执行 后 ,str 的 值 为 : 

<BIG> This is a String< /BIG> 

italics(): 把 HTML 的 二 I 之 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文本 以 斜 
体 显示 。 

bold(): 把 HTML 的 二 B 二 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文本 以 粗 体 
字 显 示 。 

blink(): 把 HTML 的 二 BLINK 放 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文本 
闪烁 显示 。 
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small(): 把 HTML 的 过 SMALL 之 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文 
本 以 小 体 字 显示 。 

fixed(0O): 把 HTML 的 二 TT> 标 记 放 置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ,使 文本 以 固 
定 高 亮 字 显示 。 

fontsize(size) : 把 HTML 的 二 FONT 过 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 端 ， 
控制 字体 大 小 ,如 : 

Var str= "This is a String"; 

Str= str.fontsize (12); 

上 述 代 码 执 行 后 ,str 的 值 为 : 

< EONT SIZE= "12"> This is a String< /FONT> 

fontcolor(color): 把 HTML 的 二 FONT 二 标记 放置 在 String 对 象 中 的 文本 两 
端 ,控制 字体 颜色 。 

@ 字符 串 大 小 写 转换 

。 toLowerCase() : 返回 一 个 字符 串 ,将 String 对 象 中 的 字母 转换 为 小 写 。 

。 toUpperCase(): 返回 一 个 字符 串 ,将 String 对 象 中 的 字母 转换 为 大 写 。 

如 : 

Var str= "This is a String"; 

Str= str. toLowerCase (); 


上 述 代 码 执行 后 ,str 的 值 为 : 


this is a string 

@ 字符 搜索 

。 indexOf() : 返回 一 个 整数 值 ,指出 String 对 象 内 第 一 次 出 现 子 字符 串 的 位 置 , 其 
调用 格式 为 : 


strcbj .indexOf (subString[, startIndex]) 


其 中 strObj 为 String 对 象 ;subString 为 要 在 String 对 象 中 查找 的 子 字符 串 , startIndex 
为 可 选项 。 该 整数 值 指出 在 String 对 象 内 开始 查找 的 位 置 ,如 果 省 略 , 则 从 字符 串 的 开 
始 处 查找 。 


位 置 计数 从 0 开始 ,如 果 没 有 找到 子 字符 串 , 则 返回 一 1 。 
。 substring(): 返回 String 对 象 中 指定 位 置 的 子 字符 串 ,其 调用 格式 为 : 


StrObj .substring (start,end) 


其 中 start 指明 子 字符 串 的 起 始 索引 ,第 1 个 字符 的 索引 为 0;end 指明 子 字符 串 的 结束 位 
置 ,位 置 索引 也 是 从 0 开始 起 算 。 如 : 


Var str= "This is a String"7 
Str= str. substring(5,7)7 
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上 述 代码 执行 后 ,str 的 值 为 : 

说 明 : substring() 方 法 返回 一 个 从 start 到 end( 不 包含 end) 的 子 字符 串 。substring 
() 方 法 使 用 start 和 end 中 的 较 小 值 作为 子 字符 串 的 起 始点 ,所 以 str. substring(0,3) 和 
str. substring(3,0) 将 返回 相同 的 子 字 符 串 。 

。 substr() : 返回 一 个 从 指定 位 置 开 始 的 指定 长 度 的 子 字符 串 ,其 调用 格式 为 : 


StrObj .substr (start [, length ]) 


(6) Math 对 象 

Math 对 象 是 一 个 固有 对 象 ,不 能 用 new 运算 符 创 建 , 提 供 基 本 数学 函数 和 常数 。 

Math 对 象 的 属性 主要 用 于 返回 一 些 常 用 的 常数 ,包括 下 属性 (自然 对 数 的 底 , 约 等 
于 2.718)、LN2 属性 (2 的 自然 对 数 , 约 等 于 0.693)、LN10 属性 (10 的 自然 对 数 , 约 等 于 
2. 302) .LOG2E 属性 (以 2 为 底 e 的 对 数 , 约 等 于 1.442)、LOG10E 属性 (以 10 为 底 e 的 
对 数 , 约 等 于 0. 434)、PI 属性 ( 圆 的 周 长 与 其 直径 的 比值 , 约 等 于 3. 141592653589793)、 
SQRT1_2 属性 (0. 5 的 平方 根 , 约 等 于 0. 707) 和 SQRT2 属性 (2 的 平方 根 , 约 等 于 
1. 414) 等 。 

Math 对 象 提供 多 个 方法 ,包括 绝对 值 方法 abs() 正弦 方 法 sin()、 余 弦 方 法 cos()、 
反正 弱 方 法 asin()、 反 余弦 方法 acos() 正切 方法 tan() 、 反 正切 方法 atan()、 四 舍 五 人 方 
法 round() .平方根 方 法 sqrt() 和 震 方 法 pow(base,exponent) 等 ,其 方法 名 大 多 具有 自 解 
释 性 ,这 里 不 再 详 述 。 

(7) Date 对 象 

Date 对 象 从 系统 取得 日 期 和 时 间 。 

Date 对 象 保存 以 ms 为 单位 的 日 期 和 时 间 , 所 能 表示 的 日 期 范围 大 约 是 1970 年 1 月 
1 日 前 后 的 各 285616 年 。 

Date 对 象 是 动态 对 象 , 即 需要 使 用 new 运算 符 创 建 一 个 实例 。 如 : 

GateCbj= new Date () 

dateCbj= new Date (dateVal) 

dateCbj= new Date (year,month, date[,hours[,minutes[, seconds[,ms]]]]) 

其 中 ,如 果 dateVal 是 数字 值 ,表示 指定 日 期 与 1970 年 1 月 1 日 零 时 相差 的 毫秒 数 ; 如 果 
是 字符 串 , 则 按照 parse 函数 中 的 规则 进行 解析 。 

注意 : parse 函数 解析 一 个 包含 日 期 的 字符 串 , 并 返回 该 日 期 与 1970 年 1 月 1 日 0 
时 之 间 所 间隔 的 毫秒 数 。 

Date 对 象 没有 提供 可 直接 访问 的 属性 ,只 具有 获取 和 设置 日 期 与 时 间 的 方法 。 

获取 日 期 与 时 间 的 方法 如 下 : 

。 getYear() 方 法 返回 年 数 。 

。 getMonth() 方 法 返回 月 份 数 。 
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getDate() 方 法 返回 日 数 。 
getDay() 方 法 返回 星期 几 。 
getHours() 方 法 返回 小 时 数 。 
getMinutes() 方 法 返回 分 钟 数 。 
getSeconds() 方 法 返回 秒 数 。 
getTime() 方 法 返回 毫秒 数 。 
设置 日 期 与 时 间 的 方法 如 下 : 
setYear() 方 法 设置 年 数 。 
setDate() 方 法 设置 日 数 。 
setMonth() 方 法 设置 月 份 数 。 
setHours() 方 法 设置 小 时 数 。 
setMinutes() 方 法 设置 分 钟 数 。 
setSeconds() 方 法 设置 秒 数 。 
setTime () 方 法 设置 毫秒 数 。 
(8) JavaScript 中 的 系统 函数 
JavaScript 中 提供 了 多 个 系统 函数 ,也 称 为 内 部 方法 。 这 些 系 统 函 数 与 任何 对 象 无 
关 , 使 用 这 些 函 数 不 需 创建 任何 实例 ,可 直接 使 用 。 其 中 最 常用 的 系统 函数 包括 : 
@ eval 函数 
eval 函数 允许 JavaScript 源 代码 的 动态 执行 ,其 格式 为 : 


其 中 codeString 参数 是 包含 有 效 JavaScript 代码 的 字符 串 。 这 个 字符 串 将 由 JavaScript 
分 析 器 进行 分 析 和 执行 ,如 : 


eval ('alert ("Hello World!");"); 


上 述 代码 执行 的 效果 是 : 在 弹出 式 对话 框 中 显示 “Hello World!”。 相 当 于 执行 alert 
("Hello World1") ;语句 。 

@ escape 函数 

escape 函数 对 String 对 象 编码 以 便 它们 能 在 所 有 计算 机 上 可 读 , 其 调用 格式 为 : 

Str= escape (charstring) 

escape 函数 返回 一 个 包含 了 charString 内 容 的 Unicode 格式 字符 串 ,其 中 所 有 空格 、 
标点 及 其 他 非 ASCII 字符 都 用 % xx 编码 代替 ,其 中 xx 为 原 字符 的 十 六 进 制 值 。 例 如 ， 
空格 返回 的 是 "%20"。 

@ unescape 函数 

unescape 函数 对 用 escape 函数 进行 了 编码 的 String 对 象 进行 解码 ,其 调用 格式 为 : 


Str= unescape (CharString) 
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@ parseFloat 函数 

parseFloat 函数 返回 从 字符 串 转换 来 的 浮 点 数值 ,其 调用 格式 为 : 

floatVar= parseFloat (numString) 
其 中 numString 参数 是 包含 浮 点 数 的 字符 串 。 

parseFloat 函数 返回 numString 所 表示 的 数值 。 如 果 numString 的 前 级 不 能 解释 为 
浮 点 数 , 则 返回 NaN。 如 : 

parseFloat ("abc") // 返回 NaN 

parseFloat ("1.2abc") // 返 回 1.2 

注意 : NaN 是 表示 算术 表达 式 返 回 非 数字 值 的 一 个 特殊 值 。NaN 不 与 任何 值 相等 ， 
包括 其 本 身 。 要 检测 值 是 否 为 NaN, 可 使 用 isNaN 函数 。 

@ parseInt 函数 

parselInt 函数 返回 由 字符 串 转换 得 到 的 整数 ,其 调用 格式 为 : 


intVar= parseInt (numString, [radix]) 


其 中 radix 参数 可 选 , 其 值 在 2 一 36 之 间 , 为 numString 所 表示 数字 的 进 制 。 如 果 没 有 提 
供 该 参数 , 则 前 级 为 0x' 的 字符 串 被 当 作 十 六 进 制 数 ,前 级 为 0 鸣 字 符 串 被 当 作 八 进 制 数 ， 
所 有 其 他 字符 串 都 被 当 作 是 十 进 制 数 。 


4. 内 部 对 象 


使 用 浏览 器 的 内 部 对 象 系统 ,可 在 JavaScript 中 实现 与 HTML 文档 的 交互 。 浏 览 
器 内 部 对 象 的 作用 是 将 HTML 文档 中 的 相关 元 素 组 织 起 来 ,提供 给 程序 设计 人 员 使 用 ， 
从 而 减轻 编程 人 员 的 劳动 ,提高 Web 页 面 的 控制 能 力 。 

Web 浏览 器 的 主要 任务 是 在 一 个 窗口 中 显示 HTML 文档 。 在 客户 端 JavaScript 
中 ,表示 HTML 文档 的 是 Document 对 象 ,Window 对 象 代表 显示 该 文档 的 Web 浏览 器 
窗口 或 窗口 中 的 一 个 框架 。 

Window 对 象 是 JavaScript 中 的 一 个 关键 对 象 , 其 他 所 有 的 客户 端 对 象 都 和 Window 
对 象 有 联系 ,都 可 以 作为 Window 对 象 的 属性 来 存 取 。 例 如 ,每 个 Window 对 象 都 包含 
一 个 document 属性 ,该 属性 引用 与 这 个 窗口 关联 在 一 起 的 Document 对 象 。 此 外 ， 
Window 对 象 还 包含 一 个 frames[ ] 数 组 , 它 引 用 代表 原始 窗口 各 子 框架 的 Window 对 象 。 
例如 ,window. document 代表 的 是 当前 窗口 的 Document 对 象 ,而 window. frames[0]. 
document 代表 的 是 当前 窗口 的 第 一 个 子 框架 的 Document 对 象 。 

JavaScript 的 内 部 对 象 层次 如 图 1-8 所 示 。 

下 面 对 图 1-8 中 所 涉及 的 对 象 做 一 个 简单 说 明 。 

。 浏览 器 对 象 (Navigator) : 包含 浏览 器 的 总 体 信息 ,如 版 本 等 。 

。 屏幕 对 象 (Screen): 提供 用 户 显示 器 的 大 小 和 可 用 的 颜色 数量 等 信息 。 属 性 

width 和 height 指 的 是 以 像素 为 单位 的 显示 器 大 小 。 属 性 availWidth 和 
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self, window, 
parent, top forms[] elements[] 
[| Form 对 象 数组 HTML 
navigator 一 一 一 | 表单 元 素 
Navigator 对 象 anchors[] 
| Anchor 对 象 数组 
frames[] = 
Frame 对 象 数组 links[] 
| | Link 对 象 数组 
ai location Ts 
当前 窗口 Location 对 和 象 | | images[] 
= lImage 对 象 数组 
history 人 
History 对 象 | | | applets[] 
= 二 = Applet 对 象 数组 
document = 二 = 
Document 对 象 | | | embeds[] 
说 入 对 象 数组 
screen 一 
“| Screen 对 象 


图 1-8 JavaScript 的 内 部 对 象 层次 图 


availHeight 指 的 是 实际 可 用 的 显示 器 大 小 。 

位 置 对 象 (Location) : 提供 了 当前 打开 文档 的 URL。 它 的 href 属性 是 一 个 字符 
串 ,包含 完整 的 URL 文本。 

历史 对 象 (History): 提供 了 与 访问 历史 有 关 的 信息 。 

文档 对 象 (Document) : 每 个 Window 对 象 都 包含 一 个 document 属性 ,该 属性 引 
用 一 个 Document 对 象 ,该 Document 对 象 表示 显示 在 该 窗口 中 的 HTML 文档 。 


Document 对 象 定义 了 以 下 4 个 关键 方法 。 


close() : 关闭 文档 。 

open() : 产生 一 个 新 文档 , 擦 掉 已 有 的 文档 内 容 。 

write() : 把 文本 输出 到 当前 打开 的 文档 。 

writeln(): 把 文本 输出 到 当前 打开 的 文档 ,并 附加 一 个 换行 符 。 


Document 对 象 定义 了 如 下 属性 。 


S。 


anchor[] 锚 对 象 数组 : 代表 文档 中 所 有 用 二 a name 一 … 盖 过 /a> 标 记 的 锚 对 象 。 
links[] 链 接 对 象 数组 : 代表 文档 中 所 有 用 二 a href 王 … 二 过 /a> 标 记 的 超 文 本 链 
接 对 象 。 

forms[ 窗 体 对 象 数组 : 代表 文档 中 所 有 用 二 form 二 二 /form 二 标记 的 窗 体 对 象 。 
其 他 属性 : 包括 链接 颜色 属性 alinkColor linkColor 和 vlinkColor, 背 景 颜 色 
bgColor 及 前 景 颜色 fgColor 等 。 


窗口 及 输入 输出 


JavaScript 是 基于 对 象 的 脚本 编程 语言 , 它 的 输入 输出 都 是 通过 对 象 来 完成 的 。 其 


中 输入 可 通过 窗口 对 象 的 方法 来 完成 ,而 输出 可 通过 文档 对 象 的 方法 来 完成 。 下 面 是 一 
个 简单 的 例子 : 


<html> 


0s Web 应 用 基础 
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<head> 
<title> Javascript 的 输入 输出 < /title> 
< script language= "JavaScript"> 
var test=window.prompt ("请 输入 任何 内 容 : "); 
cocument.write( 哆 | 才 输 入 的 内 容 为 : "+ test); 
< /script> 
< /head> 
<body> 


< /pcay> 

</htbm> 
其 中 : window. prompt() 是 窗口 对 象 的 一 个 方法 , 它 的 基本 功能 是 当 装 人 Web 页 面 时 在 
屏幕 上 显示 一 个 具有 “确定 ”和 “取消 "按钮 的 对 话 框 时 ,让 用 户 输入 数据 。document. 
write() 是 文档 对 象 的 一 个 方法 , 它 的 基本 功能 是 实现 向 Web 页 面 的 输出 显示 。 


司 题 


1. 使 用 文本 编辑 器 打开 一 个 HTML 文档 ,观察 文件 的 内 容 ,并 指出 其 中 使 用 了 哪 
些 HTML 元 素 。 

2. 使 用 文本 编辑 器 编写 一 个 HTML 文档 ,要 求 能 够 在 浏览 器 中 显示 为 如 图 1-9 所 
示 的 形式 。 


马 Test Page - Hicrosoft Inte... 芭 | 顾 | 区 | 
文件 EF) 编辑 EE) 查看 WD 收藏 仆 工具 六 


Test Page! 


This is just a test page. 


图 1-9 习题 2 图 


3. 修改 习题 2 中 创建 的 HTML 文档 ,分 别 实现 1.1. 2 节 中 所 介绍 的 段落 、 超 链 \、 框 
架 、 表 单 、 表 格 、 图 像 和 注释 等 内 容 。 

4. 什么 是 CSS 层 秋 样式 表 ? CSS 在 网 络 程序 设计 中 有 什么 作用 ? 

5. 在 Web 页 面 中 使 用 CSS 有 哪些 方法 ? 

6. CSS 是 怎样 通过 选择 器 来 指定 页 面 样式 的 ? 

7. 参照 1. 2.2 节 所 介绍 的 方法 ,依次 在 习题 2 中 创建 的 HTML 文档 上 使 用 CSS 层 
全 样式 表 。 

8. 在 网 页 编程 中 引入 JavaScript 脚本 语言 有 何 意义 ? 
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9. JavaScript 语言 有 何 特 点 ? 

10. JavaScript 语言 支持 哪些 数据 类 型 ? 

11. 如 何 理解 JavaScript 语言 是 基于 对 象 的 ,而 不 是 面向 对 象 的 ? 

12. 简 述 JavaScript 都 能 处 理 哪些 事件 。 

13. 简 述 for…in 语句 的 用 法 。 

14. 简 述 JavaScript 语言 中 主要 有 哪些 常用 对 象 ? 

15. 简 述 Math 对 象 各 属性 的 含义 。 

16. 在 习题 2 创建 的 HTML 文档 中 增加 一 个 名 为 “关闭 ”的 按钮 ,并 使 用 JavaScript 
语言 为 该 按钮 创建 一 个 事件 响应 函数 , 当 使 用 鼠标 单 击 该 按钮 时 ,能 够 关闭 当前 页 面 。 

17. JavaScript 都 支持 哪些 浏览 器 内 部 对 象 ? 

18. 什么 是 Document 对 象 ? 简 述 其 方法 和 属性 。 

19. 简 述 Window 对 象 与 Document 对 象 的 关系 。 


ASP. NET 开发 人 门 


本 章 介绍 使 用 ASP. NET 进行 Web 应 用 开发 的 最 基本 内 容 , 包 括 Microsoft Visual 
Studio 2005 的 安装 及 其 集成 开发 环境 等 。 在 这 一 章 中 将 会 建立 第 一 个 Web 应 用 程序 。 


21 开发 环境 的 建 云 


Microsoft Visual Studio 2005 是 一 个 非常 高 效 的 开发 工具 ,简称 VS2005。 本 书 所 介 
绍 的 基于 Web 应 用 程序 的 开发 都 是 在 Visual Studio 2005 下 完成 的 ,所 以 本 节 先 介绍 
Visual Studio 2005 开发 环境 的 建立 过 程 。 

VS2005 特别 适合 构建 交互 式 Web 站 点 ,尤其 是 创建 与 服务 器 端 数 据 库 进行 交互 的 
动态 Web 站 点 。VS2005 在 构建 Web 应 用 时 使 用 的 是 ASP. NET 2.0 技术 。 

ASP. NET 2.0 与 之 前 的 ASP. NET 1. x 比较 有 很 大 的 改进 ,使 用 ASP. NET 2. 0， 
只 需要 编写 更 少 的 代码 就 可 以 完成 更 强 的 功能 。 


211 安装 Msual Sudio 2005 


插入 光盘 自动 执行 或 手工 选择 执行 setup. exe 程序 ,进入 Visual Studio 2005 安装 的 
初始 界面 ,如 图 2-1 所 示 。 

在 图 2-1 所 示 的 界面 中 单 击 “ 安 装 Visual Studio 2005”, 即 可 跟随 Visual Studio 2005 
的 安装 向 导 逐 步 完 成 安装 任务 。 

系统 首先 显示 “安装 程序 正在 加 载 安装 组 件 ” 的 进度 条 ,加 载 完 成 后 ,系统 显示 “欢迎 
使 用 Microsoft Visual Studio 2005 安装 向 导 ” 界 面 , 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 继续 。 

系统 提醒 “请 退出 所 有 应 用 程序 ,然后 再 继续 安装 ”, 并 列 出 将 要 安装 的 组 件 。 选 择 
“我 接受 许可 协议 中 的 条 款 ” 并 输入 产品 密 钥 , 输 入 用 户 名 称 , 按 “下 一 步 ”按钮 继续 。 

在 “选择 要 安装 的 功能 ”界面 上 选择 “默认 值 ” 项 (如 果 是 有 经 验 的 用 户 , 可 以 选择 其 
他 选项 ) ,选择 安装 目录 , 单 击 “ 安 装 ” 按 钮 开始 安装 ,如 图 2-2 所 示 。 

等 待 左 侧 列表 中 的 组 件 全 部 安装 完成 后 ,如 果 系 统 提示 “必须 重新 启动 计算 机 才能 
完成 安装 ”, 请 选择 “立即 重新 启动 "。 系 统 重 新 启动 后 也 许 会 出 现 一 个 等 待 提示 , 没 关 
系 ,系统 会 自动 继续 安装 并 最 终 出 现 安装 成功” 界面, 单 击 “ 完 成 ”按钮 ,返回 到 如 图 2-1 
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人 各 Yisual Studio 2005 安装 程序 


E Visual Studio 20053 
(办 RE 
安装 产品 广 
msdn, 达 半 EDN Library ,其 中 包含 上 sual Studie 帮助。 


罗 检查 Se 
检查 最 新 
> 的 最 人 


ce Release 
e) 以 确保 Yisusl Studio 2005 


实现 移动 化 

。 使 用 .NET Conpact 

| Framework 2.0 生成 用 于 

| 。 Pocket PC 和 Snartphone 

| 的 应 用 程序 

。 使 用 移动 设备 仿真 程序 协助 应 
用 程序 的 开发 和 测试 

。 名 畦 可 动态 呈现 于 数 百 种 移动 
设备 的 Web 应 用 程序 


正在 安装 上 Herosoft Windows Installer 3.1. 


ESD| To 取消 


图 2-2 ”Visual Studio 2005 的 安装 过 程 


所 示 的 界面 。 
212 安装 MSDN Library 


MSDN 是 Microsoft Software Developer Network 的 简称 ,是 Microsoft 当前 提供 的 
有 关 编 程 信息 的 最 全 面 的 资源 ,包含 上 千 兆 字 节 的 开发 人 员 所 必需 的 信息 、 文 档 示 例 代 
码 技术 文章 等 ,可 供 全 世界 的 开发 者 使 用 。 可 以 在 http: //msdn. microsoft. com 看 到 
有 关 软 件 开发 的 资料 。 


从 = ASPNET 开 发 入 门 


Visual Studio 2005 中 包含 MSDN Library 的 光盘 ,是 针对 Visual Studio 2005 的 最 
全 面 的 联机 帮助 资料 。 如 果 出 于 硬盘 空间 的 考虑 ,可 以 选择 不 安装 MSDN ,但 是 在 开发 
中 就 无 法 获得 帮助 ,而 在 MSDN 中 包含 了 大 量 的 帮助 信息 、 文 档 和 代码 例 程 ,对 开发 工 
作 是 大 有 帮助 的 。 

当 完 成 Visual Studio 2005 的 安装 并 再 次 回 到 如 图 2-1 所 示 界 面 后 ,安装 产品 文档 ” 
变 亮 , 单 击 “ 安 装 产 品 文档 ”, 可 继续 跟随 向 导 安 装 MSDN Library, 如 图 2-3 所 示 。 


得 MSDN Library for Yisual Studio 2005 - Chinese Simplified- 安装 向 导 


| | 
图 2-3 MSDN 的 安装 类 型 


首先 是 “欢迎 "界面 , 单 击 “ 下 一 步 " 按 钮 继续 。 

在 “许可 协议 ”界面 上 选择 “我 接受 许可 协议 中 的 条 款 ”, 单 击 下 一 步 " 按 钮 继续 。 

在 “客户 信息 ”界面 上 输入 用 户 名 和 单位 , 单 击 " 下 一 步 " 按 钮 继续 。 

在 “安装 类 型 "界面 上 选择 “完全 "按钮 安装 , 单 击 " 下 一 步 " 按 钮 继续 。 

在 “目标 文件 夹 " 界 面 上 选择 目标 文件 夹 , 单 击 “ 下 一 步 "按钮 继续 。 

在 “准备 安装 程序 ”界面 上 单 击 “ 安 装 ” 按 钮 ,系统 开始 复制 文件 。 请 耐心 等 待 ,直至 
出 现 “ 已 完成 安装 ”界面 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 ,安装 完成 。 
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221 系统 的 启动 


在 操作 系统 “程序 ”菜单 的 “Microsoft Visual Studio 2005” 组 中 选择 “Microsoft 
Visual Studio 2005”, 启 动 Visual Studio 集成 开发 环境 。 

如 果 是 安装 后 第 一 次 启动 ,系统 会 请 用 户 “ 选 择 默 认 环 境 设置 "。 如 果 是 一 个 有 经 验 
的 使 用 者 ,可 以 在 列表 中 选择 自己 喜爱 的 环境 设置 ,但 本 书后 面 章节 的 内 容 都 是 基于 “ 常 
规 开发 设置 ”的 ,读者 如 果 选 择 其 他 设置 ,操作 界面 可 能 会 与 后 面 章节 的 内 容 略 有 不 同 。 
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选择 默认 环境 设置 后 ,系统 提示 “Microsoft Visual Studio 正在 为 第 一 次 使 用 配置 环 
境 。 这 可 能 要 花 几 分 钟 .” 请 耐心 等 待 。 配 置 环境 所 需 的 时 间 与 系统 内 存 的 大 小 有 关 。 
Visual Studio 集成 开发 环境 的 主 界面 如 图 2-4 所 示 。 
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图 2-4 ”Visual Studio 集成 开发 环境 (一 ) 


界面 的 顶部 是 典型 的 Windows 菜单 及 工具 栏 , 左 侧 的 “服务 器 资源 管理 器 "标签 用 
于 在 开发 环境 下 连接 其 他 服务 器 和 数据 库 ,“ 工 具 箱 ”标签 用 于 访问 工具 和 控件 。 右 侧 的 
解决 方案 资源 管理 器 用 于 浏览 文件 和 与 项 目 相 关 的 类 , 刚 启 动 时 为 空 。 中 间 是 起 始 页 ， 
它 包 含 了 新 建 一 个 项 目 和 网 站 或 打开 一 个 现存 的 项 目 和 网 站 的 连接 。 


222 第 一 个 应 用 程序 


1. 创建 网 站 


VS2005 集成 开发 环境 的 操作 极为 方便 ,但 由 于 它 所 提供 的 功能 也 非常 丰富 ,因此 ， 
不 可 能 在 通晓 集成 开发 环境 的 所 有 细节 后 再 开始 工作 ,只 有 在 开发 过 程 中 逐渐 地 熟悉 。 
本 节 先 用 一 个 最 简单 的 实例 来 介绍 VS2005 集成 开发 环境 最 基本 的 使 用 方法 ,并 帮助 用 
户 建立 一 个 使 用 VS2005 进行 Web 应 用 程序 开发 的 初步 认识 。 

按照 通常 的 习惯 , 先 建立 一 个 “Hello World!1” 程 序 。 但 是 ,在 程序 中 并 没有 将 这 个 字 
符 串 直 接 写 在 网 页 上 ,而 是 通过 服务 器 端 编程 将 它 写 到 一 个 Label 控件 上 ,并 最 终 在 客户 
端 显示 。 

有 两 个 方法 可 以 创建 一 个 新 的 网 站 : 

(1) 在 集成 开发 环境 的 “起 始 页 ”上 ,鼠标 单 击 “ 最 近 的 项 目 ” 标 签 中 的 “创建 -网 站 ” 超 
链 ( 见 图 2-4) 。 
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(2) 在 系统 主 菜单 中 选择 “文件 ”一 “新 建 ”一 “网 站 ”。 
创建 新 网 站 的 对 话 框 如 图 2-5 所 示 。 


妨 A5P.NET web 服务 EE 
请 ASP.NET Crystal Reports Web 站 点 


图 2-5 “新 建 网 站 ”对 话 框 


在 “模板 ”处 选择 “ASP. NET 网 站 ”。 

在 “位 置 " 处 选择 “文件 系统 ”, 按 “浏览 ”按钮 或 直接 输入 准备 存放 新 网 站 的 子 目 
录 名 。 

提示 : 在 “位 置 ”列表 中 有 3 个 可 选项 ,代表 3 种 开发 Web 应 用 的 方式 : 文件 系统 、 
HTTP 和 FTP。 

(1) 文件 系统 

文件 系统 是 默认 的 选项 。 使 用 该 选项 可 以 把 网 站 创建 到 当前 物理 文件 系统 上 任何 
可 以 访问 的 地 方 , 既 可 以 是 本 机 的 一 个 目录 ,也 可 以 在 网 络 可 访问 的 其 他 机 器 上 。 

选择 文件 系统 后 ,VS2005 使 用 内 置 的 Web Server 来 运行 应 用 程序 ,而 不 是 使 用 
IIS ,甚至 机 器 上 都 不 必 安 装 IIS。 

通过 文件 系统 创建 的 网 站 在 发 布 之 前 不 能 够 通过 浏览 器 直接 浏览 , 而 只 能 在 
VS2005 环境 下 运行 。 

使 用 文件 系统 的 好 处 是 在 开发 者 之 间 共 享 开 发 成 果 比 较 容 易 , 只 需要 将 相应 的 文件 
目录 复制 后 再 用 VS2005 打开 即 可 。 本 书后 面 的 示例 都 是 基于 这 种 方式 的 。 

(2) HTTP 

HTTP 方式 指定 IIS 为 Web Server。 开 发 的 Web 应 用 程序 必须 是 在 IIS 的 某 个 虚 
拟 目录 下 ,这 里 面 涉及 一 些 计算 机 管理 方面 的 知识 ,已 经 超出 了 本 书 的 范围 。 好 在 
VS2005 会 自动 创建 虚拟 目录 。 

(3) FTP 

FTP 方式 允许 开发 者 在 远程 计算 机 上 通过 FTP 协议 开发 Web 应 用 程序 。 

在 “语言 "处 选择 “Visual C#”, 表 示 创 建 的 网 站 以 C# 作 为 默认 的 编程 语言 。 按 “ 确 
定 ” 按 钮 , VS2005 会 在 指定 的 位 置 创建 一 个 新 的 网 站 ,并 创建 新 网 站 的 默认 主页 
Default. aspx。 


es 


2. 编程 


新 网 站 创建 之 后 ,解决 方案 资源 管理 器 中 列 出 了 系统 为 此 网 站 自动 创建 的 内 容 ( 也 
可 以 到 操作 系统 相应 的 目录 下 面 去 查看 、 对 比 ) ,并 在 工作 区 中 打开 了 此 网 站 默认 的 主页 
Default. aspx 供 编 辑 , 如 图 2-6 所 示 。 
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图 2-6 新 创建 的 网 站 


网 页 的 编辑 有 两 种 视图 (或 状态 ) ,设计 视图 和 源 视图 。 在 设计 状态 下 ,系统 显示 的 
是 所 见 即 所 得 的 网 页 效果 预览 ;在 源 状态 下 ,系统 显示 的 是 网 页 的 源 代码 。 

在 两 种 状态 下 都 可 以 为 网 页 增加 控件 ,方法 是 将 鼠标 光标 移动 到 集成 环境 左 侧 的 
“工具 箱 ” 标 签 上 ,在 弹出 的 工具 箱 控件 列表 中 选择 “Label” 控 件 ,用 鼠标 将 其 拖 动 到 编辑 
区 适当 的 位 置 ; 如 果 是 在 源 状态 下 , 则 将 其 拖 到 二 div 之 和 二 /div 之 之 间 。 

增加 了 Label 控件 后 ,Default. aspx 的 源 代码 段 为 

<div> 

<asp: Label ID= "Labell" runat= "server" Text= "Label"> < /asp: Label> 

</div> 

在 编辑 区 中 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 式 菜单 中 选择 “查看 代码 ”, 或 在 集成 开发 环境 右 
侧 的 解决 方案 资源 管理 器 中 双击 Default. aspx. cs 文件 将 其 打开 ,在 Page_Load() 函 数 中 
输入 如 下 代码 : 


Labell .Text— "Hello World!"; 
在 集成 环境 的 工具 栏 中 按 “ 全 部 保存 ”按钮 ,保存 解决 方案 。 


Pp 


3. 运行 


在 解决 方案 资源 管理 器 中 的 Default. aspx 上 单 击 鼠标 右键 ,在 弹出 菜单 中 选择 “在 
浏览 器 中 查看 ”。 系 统 会 启动 ASP. NET 


习 Development Server, 如 图 2-7 所 示 ,并 自动 打 
册 先 旺 [区 下 本 不 国 二 交 汉 了 7 可 开 浏 览 器 对 刚 编 辑 的 网 页 进行 浏览 ,运行 结果 


2-7 ”ASP. NET Development Server 启动 后 如 图 2-8 所 示 。 
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当 无 标题 页 - Microsoft Internet Explorer 


二 FE 二- 因 卓 全 |@@ 扩 国 kg 天 二 旧作 加 | ” 
地 十 (0) | 多 http:/hocahost: 1353/Heloworid/Defauk.aspx -| 这 苇 到 | 链接 >” 


Hello World! 


到 
时 


[| 「 区 nanet 
图 2-8 打开 的 网 页 


223 集成 开发 环境 介绍 


虽然 可 以 在 应 用 程序 的 开发 过 程 中 逐渐 熟悉 VS2005 的 集成 开发 环境 (IDE) ,但 在 
工作 开始 之 前 ,对 VS2005 集成 开发 环境 先 有 一 个 基本 的 认识 还 是 很 有 必要 的 。 

图 2-4 给 出 了 VS2005 集成 开发 环境 的 初始 状态 ,图 2-9 给 出 了 正常 编程 状态 下 的 一 
个 典型 布局 。 从 图 2-9 可 以 看 出 ,VS2005 集成 开发 环境 包括 菜单 .工具 栏 、 工 具 箱 、 可 视 
化 窗 体 设计 器 .代码 编辑 窗口 .解决 方案 资源 管理 器 、 属 性 窗口 ,信息 输出 窗口 等 。 
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图 2-9 Visual Studio 集成 开发 环境 (二 ) 


熟练 掌握 IDE 的 各 种 应 用 技巧 会 给 开发 者 的 开发 效率 带 来 很 大 提高 。 

在 VS2005 的 IDE 中 ,可 以 直观 地 将 一 个 控件 从 工具 箱 拖 放 到 设计 窗口 或 源 代码 编 
辑 窗 口中 。 在 代码 编辑 窗口 中 ,智能 感知 功能 将 自动 提示 特定 情况 下 所 有 可 用 的 成 员 列 
表 。 代 码 窗 口 的 语法 错误 在 编辑 过 程 中 就 会 是 高 亮 显示 ,而 不 必 等 到 编译 的 时 候 。 
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IDE 布局 的 各 部 分 操作 都 可 以 通过 鼠标 的 拖拉 、 单 击 、 双 击 等 通用 操作 实现 。 本 小 
节 主 要 介绍 各 菜单 项 的 功能 。 

通过 菜单 可 以 执行 IDE 的 大 部 分 功能 。 其 中 最 常用 的 菜单 项 都 有 对 应 的 快捷 工具 
按钮 ,也 可 以 通过 单 击 快捷 按钮 来 执行 这 些 功能 。 菜 单 和 工具 栏 都 是 上 下 文 相 关 的 ,也 
就 是 说 ,在 进行 不 同 操作 的 时 候 , 所 看 到 的 菜单 和 工具 栏 都 可 能 有 所 不 同 。 如 果 正 在 进 
行 代码 编辑 ,看 到 的 主 菜单 项 可 能 包括 文件 ,编辑 、 视 图 、 网 站 、 生 成 .调试 .工具 、 窗 口 、 社 


区 、 帮 助 等 。 


下 面 介绍 部 分 常用 菜单 项 的 功能 ,有 些 不 常用 的 或 具有 通常 意义 的 ,如 关闭 保存 


等 ,就 不 再 袭 述 了 。 


1. 文件 


包含 与 文件 项目 和 解决 方案 有 关 的 命令 操作 ,如 表 2-1 所 示 。 
表 2-1 文件 的 操作 命令 与 功能 


菜单 项 功能 说 明 
六 创建 新 的 项 目 、 网 站 ,文件 等 内 容 ,其 中 “从 现 有 代码 创建 项 目 ”可 以 引导 用 户 将 
现 有 文件 复制 到 新 建 项 目 中 
打开 打开 现 有 的 项 目 、 网 站 文件 等 内 容 , 还 可 以 进行 不 同类 型 项 目 之 间 的 转换 
添加 将 一 个 新 的 或 已 存在 的 项 目 或 网 站 添加 到 已 存在 的 解决 方案 中 
高 级 保存 选项 弹出 一 个 对 话 框 ,允许 对 所 使 用 的 编码 及 行 尾 进 行 设置 
在 浏览 器 中 查看 | 启动 内 置 的 Web Server( 如 果 需 要 ) ,打开 浏览 器 查看 当前 页 面 
2. 编辑 


包含 和 代码 编辑 与 查找 有 关 的 命令 操作 ,如 表 2-2 所 示 。 
表 2-2 编辑 的 操作 命令 与 功能 


菜单 项 


功 能 说 明 


查找 和 替换 


提供 了 强大 的 查找 与 替换 功能 ,每 项 功能 都 可 以 选择 应 用 于 当前 文件 或 一 定 
范围 内 的 文件 。 根 据 查 找 内 容 的 不 同 , 这 些 范 围 可 能 包括 所 有 打开 的 文档 、 
当前 项 目 、 当 前 解决 方案 、 所 有 组 件 、 自 定义 组 件 集 等 


转 到 


将 光标 转 到 指定 的 行 


将 文件 作为 文本 插入 


将 其 他 文件 的 内 容 作 为 文本 插入 到 当前 光标 处 


高 级 


包含 了 一 些 只 与 代码 编辑 相关 的 菜单 命令 ,通过 这 些 菜单 命令 可 以 : 
。 将 选 定 行 中 的 空格 与 制 表 符 互 换 ; 

。 将 选 定 的 文本 强制 转换 为 大 写 或 小 写 ; 

。 删除 水 平 空白 ; 

。 查看 空白 ; 

。 将 选 定 的 内 容 注释 或 取消 注释 ; 

。 增加 或 减少 缩 进 ; 

。 等 等 


n° 
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续 表 
菜单 项 功 能 说 明 
书签 方便 在 代码 中 作 标 记 并 在 以 后 快速 找到 它们 
大 纲 显示 可 以 展开 或 收缩 任意 代码 段 ,从 而 使 文档 的 结构 更 加 清晰 
智能 感知 功能 是 实时 的 、 上 下 文 相关 的 帮助 功能 ,其 中 代码 完成 功能 自动 完 
IntelliSense 成 单词 的 拼写 ,从 而 减少 程序 员 的 输入 ;下 拉 式 列表 提供 当前 对 象 的 所 有 事 
件 和 属性 
3. 视图 


对 IDE 中 所 有 允许 出 现 的 窗口 的 打开 和 显示 属性 进行 设置 ,这 些 窗口 包括 服务 器 资 
源 管 理 器 .解决 方案 资源 管理 器 ,书签 窗口 ,类 视图 .代码 定义 窗口 .对象 浏览 器 、 错 误 列 
表 、 输 出 、 属 性 窗口 ,任务 列表 、 工 具 箱 、 查 找 结 果 等 。 


4. 网 站 


包含 与 解决 方案 资源 管理 器 中 相似 的 功能 ,但 在 解决 方案 资源 管理 器 中 操作 会 更 加 
方便 ,如 表 2-3 所 示 。 


表 2-3 网 站 的 操作 命令 与 功能 


菜单 项 功 能 说 明 
添加 新 项 打开 “添加 新 项 ”对 话 框 ,允许 用 户 添加 新 项 到 当前 项 目 ,如 图 2-10 所 示 
添加 现 有 项 将 一 个 已 经 存在 的 项 添加 到 当前 项 目 中 
复制 网 站 把 一 个 网 站 的 所 有 文件 复制 到 一 个 新 的 网 站 中 去 
从 项 目 中 排除 ”| 将 当前 文件 从 网 站 项 目 中 排除 出 去 
启动 选项 打开 一 个 对 话 框 ,允许 对 启动 操作 服务 器 和 调试 器 等 进行 定制 
5. 生成 


生成 或 重新 生成 当前 的 项 目 、 网 站 或 解决 方案 。 也 可 以 对 单独 的 页 进行 生成 操作 。 
还 可 以 对 生成 的 过 程 进行 配置 。 


6. 调试 

VS2005 允许 以 调试 方式 或 非 调试 方式 启动 应 用 程序 ,也 允许 进行 断 点 的 设置 , 单 步 
执行 等 典型 的 调试 操作 。 

A = 


VS2005 允许 从 IDE 启动 一 些 类 似 于 数据 库 连 接 工具 这 样 有 用 的 工具 ,这 些 工具 大 
部 分 是 外 部 工具 ,包括 检查 辅助 功能 .生成 本 地 资源 .附加 到 进程 .连接 到 设备 .连接 到 数 
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添加 新 项 - E:\NetworkAppCode\ch2_01\Helloworld 


图 2-10 “添加 新 项 ”对 话 框 
据 库 、 连 接 到 服务 器 \ 代 码 段 管理 等 。 
8. 窗口 


包含 标准 Windows 应 用 程序 的 标准 窗口 操作 ,包括 自动 自动 隐藏 新 建 水 平 选 项 卡 
组 新建 垂 直选 项 卡 组 ,关闭 所 有 文档 和 重 置 窗口 布局 等 。 


9. 社区 


没有 人 能 熟悉 使 用 VS2005 完成 Web 应 用 程序 开发 的 所 有 细节 ,即使 再 有 经 验 的 程 
序 员 ,也 会 遇 到 一 些 不 能 独立 解决 的 问题 。 幸 好 现在 是 处 在 网 络 时 代 , 可 以 通过 网 络 与 
全 球 成 千 上 万 的 程序 员 进 行 交流 。VS2005 提供 的 社区 功能 ,可 以 帮助 用 户 快速 在 互联 
网 上 找到 想 要 的 资源 。 用 户 可 以 通过 社区 在 相应 的 论坛 上 提出 问题 并 得 到 答复 。 

使 用 此 菜单 下 的 功能 ,用 户 需要 有 一 个 可 用 的 Internet 连接 。 其 实 ,VS2005 的 社区 
功能 只 是 提供 一 种 帮助 ,有 经 验 的 开发 者 完全 可 以 在 网 上 自行 找到 想 要 的 资源 。 

在 VS2005 的 社区 菜单 下 ,选择 “检查 问题 状态 ”项 ,可 直接 进入 微软 中 国 社区 。 如 果 
从 网 上 自行 进入 ,其 URL 为 http: //bbs. mscommunity. com/forums/。 

选择 “开发 中 心 ” 项 ,可 直接 进入 MSDN 开发 中 心 。 如 果 从 网 上 自行 进入 ,其 URL 
为 http: //msdn2. microsoft. com/zh-cn/developercenters/default. aspx。 在 MSDN 开 
发 中 心 ,可 以 迅速 找到 相关 的 代码 示例 ,社区 站 点 ,技术 文章 和 文档 ,以 及 最 新 活动 信 
息 等 。 

选择 “Codezone 社区 ”项 ,可 直接 进入 Microsoft 开发 人 员 网 络 。 如 果 从 网 上 自行 进 
入 ,其 URL 为 http: //msdn2. microsoft. com/zh-cn/community/aa570297. aspx。 在 
Codezone 社区 ,能够 更 方便 地 找到 与 微软 开发 技术 相关 的 信息 和 资料 。 


于 全 ASPNET 开 发 入 门 


10. 帮助 


对 于 有 经 验 的 程序 员 来 说 ,在 设计 开发 的 过 程 中 如 何 获得 及 时 有 效 的 帮助 也 是 一 个 
重要 的 技巧 。 除 了 在 网 上 的 论坛 中 进行 交流 并 获得 帮助 外 ,使 用 VS2005 的 联机 帮助 也 
是 一 个 重要 手段 。 

VS2005 的 “帮助 ”文档 包含 在 MSDN Library 中 ,在 使 用 VS2005 的 过 程 中 ,有 六 种 
方法 可 以 获得 “帮助 ”。 

(1) Fl 搜索 : 按 Fl 键 可 获得 上 下 文 相关 的 帮助 搜索 功能 。 

(2) 搜索 : 使 用 搜索 界面 ,返回 与 任何 指定 的 术语 或 术语 集 相 匹配 的 所 有 文档 。 

(3) 索引 : 索引 可 以 快速 找到 本 地 MSDN Library 中 的 文档 。 

(4) 目录 : MSDN Library 目录 以 分 层 的 树 视 图 结构 显示 库 中 的 所 有 主题 。 

(5) 如 何 实现 : 是 MSDN Library 的 筛选 视图 ,其 中 主要 包括 称 为 "如何 或“ 演练” 
的 文档 ,这 些 文档 说 明 如 何 完成 特定 的 开发 任务 。 

(6) 动态 帮助 : 根据 代码 编辑 器 中 插入 点 的 当前 位 置 ,显示 到 .NET Framework 和 
C# 语言 的 参考 文档 的 链接 。 


习 题 


1. 打开 Visual Studio 2005 集成 开发 环境 .熟悉 并 试用 菜单 、 工 具 栏 工具 箱 、 可 视 化 
窗 体 设计 器 ,代码 编辑 窗口 .解决 方案 资源 管理 器 、 属 性 窗口 .信息 输出 窗口 等 内 容 。 

2. 参照 2. 2.2 节 的 介绍 ,使 用 VS2005 集成 开发 环境 创建 一 个 网 站 ,运行 并 在 浏览 
器 中 显示 “Hello World!”。 

3. 在 使 用 VS2005 创建 一 个 网 站 项 目 时 ,有 几 种 位 置 选项 可 以 选择 ? 请 分 别 简 述 。 

4. 试 总 结 在 开发 过 程 中 获得 帮助 的 方法 有 哪些 ? 


第 3 


好 


C# 语言 基础 


在 C#( 读 做 C Sharp) 之 前 ,C 和 C++ 一 直 是 最 有 生命 力 的 程序 设计 语言 。 这 两 种 
语言 为 程序 员 提 供 了 丰富 的 功能 、 高 度 的 灵活 性 与 强大 的 底层 控制 能 力 。 但 与 其 他 RAD 
(rapid application development) 开 发 环境 相 比 ,如 Visual Basic 或 Delphi, 为 了 实现 同样 
的 功能 ,特别 是 界面 功能 ,使 用 C 和 C ++ ea 

为 了 解决 这 一 问题 ,微软 推出 了 C# 语 言 。C 井 语言 是 由 C 和 C++ 派生 而 来 的 一 
ee Visual Basic po 
C++ 的 强大 功能 。 

C# 使 得 程序 员 能 够 在 . NET 平台 上 快速 开发 种 类 丰富 ,功能 强大 的 应 用 程序 。C# 与 
C 和 C ++ 有 着 很 大 的 相似 性 ,熟悉 C 和 C ++ 的 程序 员 可 以 很 容易 地 转 到 C# 上来。 在 
介绍 本 章 的 内 容 时 ,我 们 认为 大 家 已 经 了 解 C 或 C ++ ,并 在 一 定 程 度 上 了 解 面 向 对 象 编 
程 的 概念 。 

也 正 因为 C# 与 C 和 C++ 的 相似 性 ,使 得 读者 可 以 仅 对 它 做 一 个 简单 的 了 解 , 就 开 
始 Web 应 用 程序 的 实际 开发 工作 。 当 然 , 如 果 要 想 成 为 一 个 真正 的 使 用 ASP. NET 开 
发 Web 应 用 程序 的 专家 ,还 是 需要 对 C# 作 更 加 全 面 \ 深 入 的 学 习 。 

本 章 首先 从 一 个 最 简单 的 C# 实 例 开 始 人 手 。 


31 QG# 程序 实例 


311 创建 实例 程序 


在 第 2 章 中 已 经 创建 了 一 个 称 为 “Hello World!1” 的 Web 应 用 程序 。 本 章 再 创建 一 
个 简单 的 C# 控 制 台 应 用 程序 ,其 功能 也 是 输出 “Hello World!”。 

在 VS2005 集成 开发 环境 的 “起 始 页 ”上 ,鼠标 单 击 * 最 近 的 项 目标 签 中 的 “创建 一 
项 目 ” 超 链 , 打 开 “ 新 建 项 目 ” 对 话 框 ,如 图 3-1 所 示 。 

在 项 目 类 型 中 选择 Visual C# ,在 模板 中 选择 控制 台 应 用 程序 。 输 入 项 目 名 称 为 
HelloWorld ,解决 方案 名 称 也 会 自动 修改 为 相同 的 名 称 。 选 择 适 当 的 项 目 存储 “位 置 。 
按 “ 确 定 ” 按 钮 ,VS2005 会 自动 地 在 指定 位 置 创 建 解 决 方案 和 项 目 。 有 关 解 决 方案 和 项 
目的 内 容 将 在 第 6 章 进行 详细 介绍 。 


模板 CD) 

_Yisnal Studie 已 安装 的 模板 
国 Windors 应 用 程序 
国 Tindors 控件 库 
赔 cryst Reports 应 用 程序 


图 Wisual CH+ 我 的 模板 
目 


有 放 直 天 装 搜 索 联机 模板 


| 用 于 凶 哇 命令 行 应 用 程序 的 项 目 


ellonorld 


IE: \NetworkAppCode\chn3 


:Helloworld 


图 3-1 “新 建 项 目 ” 对 话 框 


项 目 中 已 经 包含 了 一 个 称 为 Program. cs 的 文件 (. cs 是 C# 源 程序 文件 的 扩展 名 ) 。 
该 文件 已 经 在 工作 区 中 打开 ,其 代码 如 下 : 

Using System; 

using System.Collections.Generic; 


namespace HelloWorld 
{ 
Class Program 
{ 
static void Main (string[] args) 
{ 
} 


} 
在 static void Main() 函 数 后 面 的 花 括号 {} 中 间 增 加 如 下 3 行 代 码 : 


// 在 主 函数 中 输出 文本 
Console.WriteLine ("Hello World!"); 
Console.ReadLine (); 


按 F5 键 或 鼠标 单 击 快捷 工具 栏 中 的 “启动 调试 ”按钮 ,执行 程序 。 


本 程序 在 一 个 弹出 的 窗口 中 显示 “Hello World!”, 并 等 待 用 户 输入 ;用 户 按 回 车 键 ， 
程序 退出 ,窗口 关闭 。 
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312 代码 分 析 


本 节 对 3.1.1 小 节 的 程序 代码 做 一 个 简单 分 析 , 使 读者 能 够 先 对 C# 语言 程序 有 一 
个 概要 的 了 解 。 

和 C 请 言 \C ++ 语言 一 样 ,C# 语 言 对 大 小 写 也 是 非常 敏感 的 。 

为 了 使 用 户 编程 更 加 方便 ,. NET Framework 中 提供 了 众多 有 用 的 预定 义 类 供用 户 
使 用 ,为 了 方便 这 些 类 的 管理 和 引用 ,引入 了 命名 空间 的 概念 。 例 如 Console 就 是 一 个 预 
定义 的 用 于 输入 、 输 出 的 类 ,该 类 在 System 命名 空间 中 定义 。 引 用 该 类 的 原始 方法 是 
System. Console; 但 如 果 在 程序 的 开头 处 使 用 using 关键 字 引 用 了 System 命名 空间 ,在 
程序 中 就 可 以 直接 引用 Console 类 了 ,这 样 可 以 给 代码 输入 带 来 方便 。 命 名 空间 是 分 级 
管理 的 ,引用 时 各 级 之 间 用 圆 点 (. ) 隔 开 。 

在 程序 代码 的 前 3 行 ,分 别 引 用 了 3 个 最 常用 的 命名 空间 。 对 于 本 程序 而 言 , 其 实 
只 引用 System 命名 空间 就 够 了 。 

在 后 续 的 代码 中 ,使 用 namespace 关键 字 声 明了 一 个 与 项 目 同 名 (HelloWorld) 的 命 
名 空间 ,便于 组 织 本 项 目 代 码 。 在 HelloWorld 命名 空间 中 又 声明 了 一 个 称 为 Program 
的 类 。 

C# 是 一 个 “ 纯 ” 的 面向 对 象 的 语言 。C# 中 不 再 有 全 局 变量 和 全 局 函数 ,任何 变量 和 
函数 都 必须 属于 一 个 类 ,包括 程序 的 主 函 数 Main() ,在 本 例 中 ,Main() 就 是 Program 的 
一 个 静态 方法 。 在 C# 程 序 中 ,程序 的 执行 总 是 从 Main() 方 法 开始 的 。 一 个 程序 中 不 允 
许 出 现 两 个 或 两 个 以 上 的 Main( ) 方 法 。 

与 CC++ 一 样 ,C# 语 言 的 程序 代码 块 被 包含 在 花 括 号 人 } 中 ;C 井 也 可 以 使 用 双 斜 村 
(//) 来 进行 单行 注释 或 使 用 分 割 符 / x* 和 x /来 进行 多 行 注释 。 

在 C# 语 言 中 ,程序 的 输入 输出 功能 是 通过 Console 类 来 完成 的 。Console 是 在 命名 
空间 System 中 预定 义 的 一 个 类 。 在 上 述 代 码 中 ,使 用 了 Console 类 的 两 个 最 基本 的 方 
法 : WriteLine 和 ReadLine。 有 关 C# 语言 的 控制 台 输 入 输出 将 在 3. 3. 3 节 进 一 步 
介绍 。 


32 数据 类 型 


在 .NET 中 ,任何 类 型 都 是 “类 ”。 

C# 语 言 支持 的 数据 类 型 包括 两 大 类 : 值 类 型 和 引用 类 型 。 值 类 型 通常 被 分 配 在 堆 
栈 上 , 它 的 变量 直接 包含 变量 的 实例 ,使 用 的 效率 比较 高 。 引 用 类 型 总 是 分 配 在 托管 堆 
上 ,引用 类 型 的 变量 通常 仅 包含 一 个 指向 实例 的 指针 ,系统 通过 该 指针 来 引用 其 实例 。 

值 类 型 包括 整数 类 型 布尔 类 型 .实数 类 型 .字符 类 型 .结构 类 型 和 枚 举 类 型 等 ;引用 
类 型 包括 类 和 数组 等 。 


#@s: CO# 语言 基础 
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321 值 类 型 


1. 整数 类 型 


C# 语 言 中 有 多 种 整数 类 型 ,如 表 3-1 所 示 。 
表 3-1 C# 语 言 中 的 整数 类 型 


类 型 名 称 范围 类 - 渤 
sbyte 短 字 节 型 一 128 一 127 有 符号 8 位 整数 
byte 字 节 型 0 一 255 无 符号 8 位 整数 
short 短 整 型 一 32 768 一 32 767 有 符号 16 位 整数 
ushort 无 符号 短 整 型 0 一 65 535 无 符号 16 位 整数 
int 整 型 一 2 147 483 648 一 2 147 483 647 有 符号 32 位 整数 
uint 无 符号 整 弄 0~4 294 967 295 无 符号 32 位 整数 
| me | A 
ulong 无 符号 长 整 型 0~18 446 744 073 709 551 615 无 符号 64 位 整数 
2. 布尔 类 型 


布尔 (bool) 类 型 是 用 来 表示 “ 真 " 和 *“ 假 ”这 两 个 概念 的 ,分 别 采用 True 和 False 两 个 
值 来 表示 。 可 将 布尔 值 赋 给 bool 变量 ,也 可 以 将 bool 表达 式 赋 给 bool 变量 。 在 C 和 
C++ 中 用 0 来 表示 假 ,其 他 任何 非 0 的 值 都 表示 真 ,这 种 情况 在 C# 中 已 经 被 彻底 改变 。 
下 面 是 一 个 使 用 布尔 型 变量 的 例子 : 

bool b= True; 

char oA'; 

Console.WriteLine (bp); 

bool 中 (c> 'a'); 

Console.WriteLine (d); 


True 
False 


3. 实数 类 型 
C# 语 言 中 的 实数 类 型 如 表 3-2 所 示 。 
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表 3-2 C# 语 言 中 的 实数 类 型 


类 型 名 称 大 致 范 特 征 

float 单 精度 浮 点 数 ”| 士 1. 5e 一 45 一 士 3. 4e38 32 位 数据 ,精度 7 位 
double 双 精 度 浮 点 数 士 5. 0e 一 324 一 士 1. 7e308 64 位 数据 ,精度 15 一 16 位 
decimal 十 进 制 类 型 士 1. 0e 一 28 一 士 7. 9e28 128 位 数据 ,精度 28 一 29 位 
4. 字符 类 型 


C# 语 言 支持 的 字符 类 型 采用 Unicode 字符 集 ,一 个 Unicode 的 标准 字符 长 度 为 16 
位 ,范围 为 U 十 0000 一 UT+ftf, 用 它 可 以 来 表示 世界 上 大 多 数 请 言 。 下 面 的 例子 说 明了 
一 个 字符 型 变量 : 

char oA'; 

C# 语 言 也 支持 转 义 字符 的 使 用 , 转 义 字符 的 规定 与 C 语言 基本 相同 。 

5, 结构 类 型 


与 C 语 言 和 C++ 语言 相同 ,C# 语 言 也 可 以 用 struct 来 说 明 结 构 类 型 。 关 于 结构 类 
型 的 详细 介绍 见 3.5 节 。 


6. 枚 举 类 型 
与 C 语言 和 C++ 语言 一 样 ,C 间 语言 也 可 以 用 enum 来 说 明 枚 举 类 型 ,如 ， 


enum WEekDay 
《 
Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday 
BB 
WeekDay day= WeekDay.Tuesday; 
Console.WriteLine ("Tuesday= {0}", day); 
int x= (int)WeekDay.Sunday; 
Console.WriteLine ("Sunday= {0}",x); 


运行 结果 为 : 


Tuesday= Tuesday 
Sunday=0 


可 以 看 出 ,在 C# 语 言 中 . 枚 举 类 型 值 可 以 直接 输出 ,输出 结果 为 其 枚 举 标 识 符 本 身 ， 
这 一 点 与 C 语言 有 所 不 同 。 枚 举 值 可 以 与 整数 值 相互 转换 ,转换 的 规定 与 C 语言 相同 。 


322 引用 类 型 
C# 语 言 中 的 另 一 大 数据 类 型 是 引用 类 型 。“ 引 用 ”这 个 词 在 这 里 的 含义 是 该 类 型 的 


#@s: CO# 语言 基础 


变量 不 直接 存储 所 包含 的 值 ,而 是 指向 它 所 要 存储 的 值 ,也 就 是 说 ,引用 类 型 存储 实际 
数据 的 地 址 。C# 语言 中 的 引用 类 型 有 类 、 代 表 、 数 组 和 接口 等 ,在 此 先 简单 介绍 类 和 
数组 。 


1. 类 


类 是 面向 对 象 编程 的 基本 单位 ,是 一 种 包含 数据 成 员 、 函 数 成 员 和 说 套 类 型 的 数据 
结构 。 类 的 数据 成 员 有 常量 ` 域 和 事件 ,函数 成 员 包 括 方法 属性、 索引 指示 器 、 运 算 符 、 
构造 函数 和 析 构 函数 。 

类 和 结构 同样 都 包含 了 自己 的 成 员 , 但 它们 之 间 最 主要 的 区 别 在 于 : 类 是 引用 类 型 
而 结构 是 值 类 型 。 

类 支持 继承 机 制 ,通过 继承 ,派生 类 可 以 扩展 基 类 的 数据 成 员 和 函数 方法 ,从 而 达到 
代码 重用 和 设计 重用 的 目的 。 

如 果 对 某 个 类 定义 了 一 个 变量 , 则 称 该 变量 为 类 的 一 个 实例 。 

关于 类 的 详细 介绍 见 3.5 节 。 


2. 数组 

在 C# 语 言 中 ,数组 的 声明 格式 为 : 
type[] arrayName; 

例如 ,声明 一 个 整数 数组 : 

int[] arr; 


在 定义 数组 的 时 候 可 以 预先 在 [] 中 指定 数组 元 素 的 个 数 。 数 组 的 元 素 个 数 也 可 以 
通过 数组 的 Length 属性 获得 。 

对 数组 元 素 的 引用 与 C 语言 相同 ,采用 “数组 名 [下 标 ]” 的 形式 。C# 语言 中 的 数组 
元 素 的 下 标 也 是 从 0 开始 。 下 面 是 一 个 使 用 数组 的 例子 ， 


int[] arr= new int[5]7 
for (int i=0; i<arr.Length; i++) 
arr[i]=i* i; 
for (int i=0; i<arr.Length; i++) 
Console.WriteLine (“arr[{0}]= {1}",i,arr[i]); 
可 以 看 出 ,由 于 数组 是 引用 类 型 ,因此 不 能 只 说 明 一 个 数组 变量 就 对 它 进 行 存 取 , 必 
须 先 使 用 new 运算 符 创建 一 个 数组 的 实例 。 
这 个 程序 创建 了 一 个 基 类 型 为 int 的 一 维 数组 ,初始 化 后 逐 项 输出 。 其 中 arr. 
Length 表示 数组 元 素 的 个 数 , 运 行 结果 为 : 
arr[0]=0 


arr[l]=1 
arr[2]=4 
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arr[3]=9 

arr[4]=16 

在 C 语言 中 ,数组 仅仅 是 连续 存储 的 一 组 数据 ,而 C# 语 言 中 数组 则 是 基于 类 的 ,这 
就 提供 了 更 强 的 功能 和 更 高 的 安全 性 。 如 C# 语 言 的 数组 提供 了 Length 属性 方便 编程 ; 
在 C# 语 言 中 ,数组 的 越界 存 取 是 被 禁止 的 。 


33 (# 基本 操作 


C# 同 样 用 变量 (variable) 来 保存 数据 ,前 一 节 已 经 给 出 了 很 多 变量 的 例子 ,在 此 青 
做 一 个 简单 的 总 结 。C# 中 变量 的 命名 原则 与 C 和 C++ 相似 但 略 有 不 同 。 

(1) 变量 名 必须 以 字母 .下 划 线 或 @ 开 头 。 

(2) 其 后 的 字符 可 以 是 字母 .数字 和 下 划 线 ,而 不 能 包含 空格 .标点 符号 .运算 符 等 其 
他 符号 。 

(3) 变量 名 不 能 与 C 井 中 的 关键 字 名 称 相 同 。 

(4) 变量 名 不 能 与 C 井 中 的 库 函 数 名 称 相同 。 

在 C# 中 ,变量 分 为 七 种 类 型 ,它们 分 别 是 静态 变量 (static variables) 、 非 静态 变量 
(instance variables) 、 数 组 元 素 (array elements) 、 值 参数 (value parameters)、 引 用 参数 
(reference parameters) ,输出 参数 (output parameters) 和 局 部 变量 (local variables)。 


2. 常量 


常量 就 是 其 值 固 定 不 变 的 量 。 从 数据 类 型 角度 来 看 ,常量 的 类 型 可 以 是 任何 一 种 值 
类 型 或 引用 类 型 。 常 量 的 声明 使 用 const 关键 字 , 下 面 是 一 个 常量 声明 的 例子 : 


Public const int m= 10,m207 


332 装 箱 和 拆 箱 


object 类 是 所 有 其 他 类 型 的 基 类 ,C# 请 言 中 的 所 有 类 型 都 直接 或 间接 地 从 object 
类 中 继承 。 因 此 ,对 一 个 object 的 变量 可 以 赋予 任何 类 型 的 值 。 

装 箱 (boxing) 和 拆 箱 (unboxing) 是 在 C# 语 言 的 类 型 系统 中 提出 的 一 个 核心 概念 。 
装 箱 和 拆 箱 机 制 使 得 在 C# 类 型 系统 中 任何 值 类 型 .引用 类 型 和 object 对 象 类 型 之 间 都 
可 以 进行 转换 。 

装 箱 和 拆 箱 使 值 类 型 能 够 被 视 为 对 象 。 对 值 类 型 装 箱 将 把 该 值 类 型 打包 到 object 
引用 类 型 的 一 个 实例 中 。 拆 箱 将 从 对 象 中 提取 值 类 型 。 下 面 是 一 个 装 箱 、 拆 箱 及 使 用 
object 对 象 的 例子 : 


#@s: CO# 语言 基础 
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int 六 257 

Gbject objl; 

Pjy; 

int 2= (int)objl; 

Console .WriteLine (z)7 

bject bj 'A'; 

Console.WriteLine (obj2); 

在 此 示例 中 , 整 型 变量 y 被 “ 装 箱 ” 并 赋值 给 对 象 objl, 拆 箱 后 再 将 其 值 提取 到 整 型 
变量 z 中 。 程 序 的 运行 结果 为 : 

25 

A 


可 以 看 出 拆 箱 过 程 正好 是 装 箱 过 程 的 逆 过 程 。 值 得 注意 的 是 , 装 箱 转 换 和 拆 箱 转换 
必须 遵循 类 型 兼容 原则 。 
333 控制 台 输 入 输出 


C# 语 言 程序 所 有 的 控制 台 输入 输出 功能 都 是 通过 Console 来 完成 的 。Console 是 
在 System 命名 空间 中 已 经 定义 好 的 一 个 类 ,可 以 使 用 它 的 公共 方法 来 完成 控制 台 的 输 
入 输出 功能 。Console 类 常用 的 公共 方法 见 表 3-3。 
表 3-3 Console 类 常用 的 公共 方法 


方法 名 称 说 明 

Beep 通过 控制 台 扬声器 播放 提示 音 

Read 从 标准 输入 流 读 取 下 一 个 字符 

ReadLine 从 标准 输入 流 读 取 下 一 行 字 符 

Write 将 指定 值 以 文本 表示 形式 写 入 标准 输出 流 
WriteLine 将 指定 的 数据 (后 跟 当 前 行 结束 符 ) 写 入 标准 输出 流 


下 面 是 一 个 完成 控制 台 输入 输出 的 例子 : 


Console.WriteLine ("Please enter a word: "); 
String word= Console.ReadLine () 7 
Console.WriteLine ("The word js : {0}!",word); 


上 述 代 码 的 执行 结果 为 : 


Please enter a word: 

Happy< Enter> 

The word is : Happy! 

在 上 述 代 码 中 , 先 调用 Console 的 WriteLine 方法 显示 一 行 提示 文字 , 青 调用 
ReadLine 方法 等 待 用 户 输入 ,将 输入 的 一 行文 本 存放 到 字符 串 变 量 word 中 ,再 调用 
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WriteLine 输出 结果 。 

Console 中 另外 两 个 常用 的 输入 输出 方法 是 : Read 和 Write。 它 们 和 ReadLine 与 
WriteLine 的 不 同 之 处 在 于 ,ReadLine 和 WriteLine 执行 时 相当 于 在 显示 时 多 加 了 一 个 
回 车 键 ,而 使 用 Read 和 Write 时 则 光标 不 会 自动 转移 到 下 一 行 。 


334 字符 串 处 理 
大 多 数 实 际 应 用 中 都 会 经 常用 到 字符 串 的 处 理 。C# 语 言 所 提供 的 字符 串 类 具有 让 
富 的 字符 处 理 功 能 。 
1. 使 用 string 
C# 语 言 字符 串 是 使 用 string 关键 字 声 明 的 一 个 字符 数组 。 声 明 字符 串 常量 使 用 双 
引号 ,如 : 
string s= "Hello,World!"; 
字符 串 作 为 一 个 类 ,提供 了 很 多 有 用 的 公共 方法 进行 通用 的 字符 串 操作 , 表 3-4 列 出 
了 其 中 最 常用 的 部 分 。 
表 3-4 string 类 常用 的 公共 方法 
方法 名 称 说 明 
CompareTo 将 此 实例 与 指定 的 对 象 或 string 进行 比较 ,并 返回 比较 结果 
Concat 将 一 个 或 多 个 字符 串 连 接 在 一 起 
返回 一 个 布尔 值 , 表 示 此 字符 串 是 否 包 括 另 一 个 string 对 象 。 如 
Contains 
b= strl.Contains (str2); 
Capy 字符 串 复制 。 如 : 
Str2= string.Copy (strl)7 
将 指定 数目 的 字符 从 此 字符 串 中 的 指定 位 置 复制 到 Unicode 字符 数组 中 的 指 
CopyTo a 
定位 置 
EndsWith 判断 此 字符 的 末尾 是 否 与 指定 的 字符 串 匹配 
Equals 判断 两 个 字符 串 是 否 相等 
Format 将 指定 字符 串 中 的 每 个 格式 项 替换 为 相应 对 象 的 值 的 文本 
在 此 字符 串 中 查找 子 字符 串 第 一 次 出 现 的 位 置 。 如 : 
IndexOf i 
int i= strl.IndesxOf (str2); 
IndexOfAny 在 此 字符 串 中 查找 指定 Unicode 字符 数组 中 的 任意 字符 第 一 次 出 现 的 位 置 
et 将 一 个 字符 串 插 入 到 另 一 个 字符 串 的 指定 索引 位 置 。 如 : 
斋 strl- strl.Insert (5, str2); 
IsNullOrEmpty 判断 指定 的 string 对 象 是 空 引用 还 是 Empty 字符 串 
Pe 在 指定 string 数组 的 每 个 元 素 之 间 串 联 指定 的 分 隔 符 string, 从 而 产生 单个 串 
联 的 字符 串 


方法 名 称 


#@s: CO# 语言 基础 
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续 表 
说 明 


LastIndexOf 


在 此 字符 串 中 查找 子 字符 串 最 后 一 次 出 现 的 位 置 


LastIndexOfAny 


在 此 字符 串 中 查找 指定 Unicode 字符 数组 中 的 任意 字符 最 后 一 次 出 现 的 位 置 


PadLeft 


在 当前 字符 串 的 左 侧 填充 空格 或 指定 字符 ,使 当前 字符 串 达到 指定 的 总 长 度 ， 
以 达到 右 对 齐 的 效果 


PadRight 


在 当前 字符 串 的 右 侧 填 充 空格 或 指定 字符 ,使 当前 字符 串 达到 指定 的 总 长 度 ， 
以 达到 左 对 齐 的 效果 


Remove 


从 此 实例 中 删除 指定 个 数 的 字符 


Replace 


将 当前 字符 串 中 的 所 有 指定 子 串 替换 为 其 他 指定 子 串 


Split 


将 一 个 字符 串 去 掉 指定 分 隔 符 后 ,分 裂 成 string 数组 


StartsWith 


判断 当前 字符 串 的 开头 是 否 与 指定 的 字符 串 匹 配 


Substring 


从 此 字符 串 中 取 子 字符 串 。 如 : 
s2- sl.Substring (2,8); 


ToCharArray 


将 此 字符 串 中 的 字符 复制 到 Unicode 字符 数组 


ToLower 


返回 此 字符 串 转换 为 小 写 形式 的 副本 


ToString 


将 此 实例 的 值 转换 为 string 


ToUpper 


返回 此 字符 串 转换 为 大 写 形式 的 副本 


Trim 


从 此 字符 串 的 开始 位 置 和 末尾 移 除 一 组 指定 字符 的 所 有 匹配 项 


TrimEnd 


从 此 字符 串 的 结尾 移 除数 组 中 指定 的 一 组 字符 的 所 有 匹配 项 


TrimStart 


从 此 字符 串 的 开始 位 置 移 除数 组 中 指定 的 一 组 字符 的 所 有 匹配 项 


上 述 公共 方法 都 是 通过 点 操作 符 来 调用 ,其 语法 格式 为 : 
字符 串 方法 名 蝴 数 表 ) 
下 面 对 表 3-4 中 的 一 些 常用 公共 方法 做 一 个 介绍 。 


字符 串 对 象 提供 的 CompareTo() 方 法 用 于 比较 两 个 字符 串 , 可 以 得 到 某 个 字符 串 是 


否 小 于 .等 于 或 大 于 另 一 个 字符 串 。 使 用 方法 为 : 
int i= stringA.CompareTo (stringB) 
其 返回 值 是 一 个 整数 ,反应 两 个 字符 串 间 的 大 小 关系 : 
i 小 于 零 : stringA 小 于 stringB; 
i 等于零 : stringA 等 于 stringB; 
i 大 于 零 : stringA 大 于 stringB。 


如 : 


String s3 "red"; 


String s4- "green"; 


48 WA 


int r= 53.CompareTo(s4) 7 
if (r>0) 
Console.WriteLine ("red> green"); 


输出 为 : 
red> green 
如 果 仅 仅 是 要 知道 两 个 字符 串 是 否 相等 ,最 简单 方法 是 使 用 = 一 和 ! 一 运算 符 。 如 : 


string s3- "red"; 
String s4- "green"; 
if (s3-="red") 
Console.WriteLine ("red= = red"); 
if (s3 !=s4) 
Console.WriteLine ("red!= green"); 


输出 为 : 


red-=red 
red!= green 


对 于 熟悉 Java 语言 的 程序 员 来 说 ,在 需要 比较 两 个 字符 串 是 否 相 等 时 可 能 更 喜欢 使 
用 Equals 方法 。C# 语 言 也 提供 了 Equals 方法 ,如 : 


String s4= "green"; 
if (s4.Equals ("green")) 
Console.WriteLine ("green= = green"); 


输出 为 : 
green= = green 


如 果 不 是 进行 字符 串 的 完整 比较 ,而 只 是 判断 当前 字符 串 的 开头 是 否 与 指定 的 字符 
串 匹配 ,可 使 用 StartsWith 方法 。 如 : 


S3- "ABCDEE™"; 

// 精 确 比较 

Console.Write ("ABCTEF "); 

证 (!s3.StartsWith("abc")) Console.Write ("doesn't start"); 

else Console.Write ("starts"); 

Console.Write(" with abc.\n"); 

// 忽 略 大 小 写 

Console.Write ("IgnoreCase: RBCTEF "); 

if (!s3.StartsWith ("abc",StringComparison.CurrentcultureIgnoreCase)) 
Console.Write ("Goesn't start"); 

else Console.Write ("starts"); 

Console.Write(" with abc.\n"); 


#@s: CO# 语言 基础 
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输出 为 : 


ABCIEF doesn't start with abc. 
IgnoreCase: ABCIEF starts with abc. 


两 个 字符 串 的 连接 还 可 以 直接 采用 十 运算 符 , 如 : 


String sl= "Hello, "7 
String s2 "World!"; 
S3- sl+ s2; 
Console.WriteLine (s3); 
Sl+=s2; 
Console.WriteLine (s1); 


使 用 Concat 方法 更 灵活 ,可 以 连接 多 个 字符 串 或 对 象 。 如 : 
Console.WriteLine (string.Concat (sl1, s2, s3)); 
上 面 两 段 程序 连续 执行 的 输出 为 : 


Hello,World! 
Hello,World! 
Hello,World!World!Hello, World! 


空 字符 串 是 字符 串 的 特殊 情况 ,往往 需要 进行 特殊 的 处 理 。 因 此 ,判断 字符 串 是 否 
为 空 就 显得 特别 重要 。 

字符 串 等 于 null 和 字符 串 等 于 "是 有 区 别 的 。 字 符 串 等 于 null 表示 这 个 字符 串 根 
本 就 不 存在 ;而 字符 串 等 于 "" 则 表示 存在 一 个 字符 串 ,只 不 过 它 的 字符 个 数 为 0。 而 在 实 
际 应 用 中 ,又 往往 需要 对 这 两 种 情况 进行 同样 的 处 理 ,这 时 就 可 以 用 ISNullOrEmpty 方 
法 进行 判断 。 如 : 


file=") 
Console.WriteLine ("NULI==\"\""); 
else 
Console.WriteLine ("NILL!=\"\"™"); 
sl=mll; 
if (String.IsNullOrgnpty (sl)) 
Console.WriteLine ("Sl] is null."); 
se™; 
if (String.IsNullOrgrpty (s1)) 
Console.WriteLine ("Sl is empty."); 


输出 为 : 


NL!=™ 
Sl is null. 
Sl is eanpty. 


有 时 往往 需要 向 字符 串 的 后 面 或 前 面 填充 字符 ,使 其 达到 指定 长 度 ,如 想 在 输出 时 
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得 到 左 对 齐 或 右 对 齐 的 效果 ,可 使 用 字符 串 的 PadLeft 或 PadRight 方法 。 如 : 


S]= "CSharp"; 
Console.WriteLine (sl1.PadIeft (15)); 
Console.WriteLine (sl1.PadIeft (15,'.")); 


输出 为 : 


如 果 要 去 掉 字 符 串 开头 或 结尾 的 指定 字符 , 则 需要 使 用 Trim、TrimEnd 和 
TrimStart 等 方法 。 

在 C# 语 言 中 ,很 多 类 型 的 对 象 都 提供 了 ToString 方法 ,用 于 将 其 值 转换 为 字符 
串 。 如 : 

int n= 188; 

string msg= "The nuniber is "+n.ToString(); 

Console.WriteLine (msg); 
输出 为 : 


The nunber is 188 


注意 : 字符 串 对 象 也 提供 ToString 方法 ,但 执行 字符 串 对 象 的 ToString 方法 不 进 
行 实际 转换 。 

字符 串 类 中 还 有 一 个 公共 属性 Length ,可 以 用 来 获取 字符 串 的 长 度 。 字 符 串 也 可 以 
像 数 组 一 样 用 [] 加 下 标 来 获取 指定 位 告 的 字符 。 在 字符 串 中 也 可 以 使 用 转 义 符 , 如 “\n” 
(换行 ) 和 “\t”( 制 表 符 ) 等 。 下 面 的 例子 表现 了 这 些 特性 : 

Console.Write ("Type a string : \n"); 

string aString= Console.ReadLine (); 

for (int i=0; i<astring.Iength; i++) 

Console.WriteLine ("{0}",aString[i]); 

运行 结果 为 : 

Type a string : 

Xk Tab> Bo< Enter> 


xX 
u 


B 


关于 字符 串 公 共 方 法 更 多 更 详细 的 说 明 可 以 查阅 VS2005 的 联机 帮助 。 
2. 使 用 StringBuilder 


string 对 象 是 “不 可 变 的 ”, 即 它们 一 旦 创建 就 无 法 更 改 。 对 字符 串 进行 操作 的 方法 


#@s: CO# 语言 基础 
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实际 上 返回 的 是 新 的 字符 串 对 象 。 因 此 ,出 于 性 能 方面 的 原因 ,大 量 的 连接 或 其 他 涉及 
字符 串 的 操作 应 当 用 StringBuilder 类 执行 ,如 : 

System.Text.StringBuilder s5- new SystemText.StringBuilder()7 

55.Mpend ("I"); 

s5.AEpend ("love"); 

55.Append ("you!"); 

String s6= s5.ToString(); 

Console.WriteLine (s6); 

上 述 代 码 的 执行 结果 为 : 


I love you! 


StringBuilder 类 创建 了 一 个 字符 串 缓 冲 区 ,用 于 在 程序 执行 大 量 字符 串 操作 时 提供 
更 好 的 性 能 。StringBuilder 还 允许 修改 字符 串 中 的 个 别 字 符 ,这 是 string 类 型 所 不 支持 
的 。 例 如 ,下 面 代码 在 不 创建 新 字符 串 的 情况 下 更 改 了 一 个 字符 串 的 内 容 : 
System.Text.StringPuilder s7- 
new SystemText.StringBuilder ("oongratulations!"); 
s7[0]= 'C'; 
System.Console.WriteLine (s7.ToString()); 


上 述 代 码 的 执行 结果 为 : 


Congratulations! 


34 流程 控制 


C# 语 言 的 流程 控制 语句 与 C 语言 基本 相同 。 

在 学 习 第 一 种 编程 语言 时 ,流程 控制 语句 总 是 其 中 最 重要 的 内 容 。 但 是 , 当 使 用 过 
几 种 编程 语言 之 后 ,有 经 验 的 程序 员 大 多 有 过 这 种 感触 : 当初 被 当做 难点 的 流程 控制 请 
句 其 实 是 最 简单 的 了 ,因为 每 一 种 语言 的 这 部 分 都 非常 相似 。 本 书 认为 读者 已 经 具有 一 
定 的 C 语言 或 C++ 请 言 的 基础 ,因此 ,这 部 分 内 容 只 做 一 个 简单 介绍 。 


341 条 件 语句 
1. 证 语句 


让 语句 是 条 件 选 择 语句 , 它 通过 判断 给 定 的 条 件 是 否 为 真 ,来 决定 所 要 执行 的 操作 。 
让 语句 的 一 般 形式 如 下 : 
迁 人 布尔 表达 式 ) 
语句 1 
elae 
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语句 2 
让 请 句 的 执行 过 程 是 : 首先 计算 让 后 面 括号 内 布尔 表达 式 的 值 ,如 果 它 的 值 为 真 ,就 
执行 语句 1; 如 果 表 达 式 的 值 为 假 ,就 执行 语句 2。 在 过 语句 中 ,可 以 省 略 else 和 语句 2 
部 分 ,其 形式 为 : 


迁 人 布尔 表达 式 ) 
语句 


2. switch 语句 


switch 请 句 用 于 多 分 支 选择 , 它 的 一 般 形式 如 下 : 


switch( 控 制 表达 式 ) 

{ 
case 常 量 表达 式 1; 语句 组 1 
case 常 量 表达 式 2: 语句 组 2 


case 常 量 表达 式 n: 语句 组 n 
default: 语句 组 nt1 

} 

switch 语句 中 控制 表达 式 的 数据 类 型 可 以 是 sbyte、byte、 short、ushort、int、 uint、 
long、ulong、char、string 或 枚 举 类 型 。 每 个 case 标签 中 的 常量 表达 式 必 须 属于 或 能 隐 式 
转换 成 控制 表达 式 类 型 。 

switch 语句 的 执行 过 程 是 : 首先 计算 switch 后 面 圆 括号 内 控制 表达 式 的 值 ,然后 依 
次 与 各 个 case 标签 后 面 的 常量 表达 式 的 值 相 比较 , 若 一 致 就 执行 该 case 标签 后 面 的 诸 
句 组 ,直到 遇 到 break 语句 。 如 果 有 两 个 或 两 个 以 上 case 标签 中 的 常量 表达 式 值 相同 ， 
编译 时 将 会 报错 。 如 果 表 达 式 的 值 与 所 有 常量 表达 式 的 值 都 不 相等 , 则 转向 default 标 
签 后 面 的 请 句 组 去 执行 .如果 没有 default 部 分 , 则 不 执行 任何 语句 ,而 直接 转 到 switch 
语句 后 面 的 语句 去 执行 。switch 语句 中 最 多 只 能 有 一 个 default 标签 。 

C# 语 言 的 switch 语句 与 C 语言 和 C++ 语言 有 如 下 不 同 。 

@ C 语言 和 C++ 语言 允许 switch 语句 中 case 标签 后 不 出 现 break 语句 ,但 C# 请 
言 不 允许 这 样 , 它 要 求 每 个 标签 项 后 使 用 break 语句 或 跳 转 语句 goto, 即 不 允许 从 一 个 
case 自动 遍历 到 其 他 case, 否 则 编译 时 将 报错 。 如 果 想 要 像 C 语言 和 C++ 语言 那样 , 执 
行 完 一 个 语句 组 后 继续 执行 其 他 的 语句 ,只 需要 显 式 地 加 入 goto case label( 跳 至 标签 语 
句 执 行 ) 或 goto default( 跳 至 default 标签 执行 ) 语 句 即 可 。 

@ C# 语 言 可 以 把 字符 串 当 成 常量 表达 式 来 使 用 ,所 以 switch 语句 的 控制 类 型 可 以 
是 string 类 型 。 


342 循环 语句 
1. while 循环 语句 
while 循环 请 句 的 一 般 形式 如 下 : 


#@s: CO# 语言 基础 


vhile 人 布尔 表达 式 ) 
语句 即 循环 体 ) 
该 语句 的 执行 过 程 是 : 先 计算 while 后 面 圆 括号 内 布尔 表达 式 的 值 ,如 果 布 尔 表达 
式 的 值 为 真 , 则 执行 后 面 的 循环 体 语句 ,然后 再 次 计算 布尔 表达 式 的 值 ;重复 上 述 过 程 ， 
直到 布尔 表达 式 的 值 为 假 时 退出 循环 。 


2. do-while 循环 语句 

do-while 循环 语句 的 一 般 形式 如 下 : 

ao 

语句 即 循环 体 ) 

while( 布 尔 表达 式 ); 

该 语句 的 执行 过 程 是 : 先 执行 循环 体 语句 ,再 计算 while 后 面 圆 括号 内 布尔 表达 式 
的 值 ,如 果 其 值 为 真 , 则 再 次 执行 循环 体 ; 如 此 重复 ,直到 布尔 表达 式 的 值 为 假 时 结束 
循环 。 


3. for 循环 语句 
for 循环 语句 的 一 般 形式 如 下 : 


for( 初 始 化 ;条 件 ;循环 ) 
语句 即 循环 体 ) 

for 后 面 括号 中 的 三 部 分 都 是 可 选 的 ,其 中 初始 化 和 循环 还 可 以 由 多 个 语句 (用 逗号 
隔 开 ) 组 成 。“ 初 始 化 ?是 循环 变量 赋 初 值 部 分 ,通常 为 赋值 语句 。“ 条 件 是 循环 控制 条 
件 ,为 布尔 表达 式 .。“ 循 环 "是 循环 变量 的 修改 部 分 ,用 来 表达 循环 变量 的 增 量 ,通常 是 赋 
值 语 句 ,常用 自 加 、 自 减 运 算 。 语 句 部 分 为 循环 体 , 可 以 是 一 条 语句 ,也 可 以 是 复合 语句 
和 空 语句 。 

for 语句 的 执行 过 程 是 : 先 执行 初始 化 部 分 。 再 计算 条 件 表达 式 的 值 , 若 该 值 为 假 ， 
则 退出 循环 ; 若 为 真 , 则 执行 循环 体 。 然 后 执行 “循环 ”部 分 ,对 循环 变量 进行 修改 后 再 计 
算 条 件 表达 式 , 若 为 真 , 再 一 次 执行 循环 体 。 如 此 重复 ,直到 条 件 表 达 式 的 值 为 假 时 退出 
循环 。 


4. foreach 语句 
foreach 语句 是 在 C# 语言 中 新 引入 的 ,C 和 C++ 语言 中 没有 这 个 语句 。 它 表示 收 


集 一 个 集合 中 的 所 有 元 素 ,并 针对 每 个 元 素 执行 一 次 循环 体 语句 。 
foreach 语句 的 一 般 格式 如 下 : 


foreach 供 型 标识 符 ip 表达 式 ) 
循环 体 语句 


其 中 类 型 (type) 和 标识 符 (identifier) 用 来 声明 循环 变量 ,表达 式 (expression) 对 应 集合 。 
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每 次 循环 , 先 从 集合 中 取 一 个 元 素 赋 给 循环 变量 ,再 执行 一 次 循环 体 语 句 ; 当 依次 处 
理 完 集合 中 的 所 有 元 素 后 ,循环 结束 。 在 这 里 ,循环 变量 是 一 个 只 读 型 局 部 变量 。 如 果 
试图 改变 它 的 值 ,或 将 它 作为 一 个 ref 或 out 类 型 的 参数 传递 ,都 将 引发 编译 时 错误 。 

foreach 语句 中 的 表达 式 (expression) 结 果 必 须 是 集合 类 型 。 如 果 该 集合 的 元 素 类 
型 与 循环 变量 类 型 不 一 致 , 则 必须 有 一 个 显 式 定义 的 从 集合 中 的 元 素 类 型 到 循环 变量 类 
型 的 转换 。 

下 面 是 一 个 在 数组 上 使 用 foreach 语句 的 例子 : 


int[] Fibonacci= new int[] {0,1,2,3,5,8,13}; 
foreach (int i in Fibonacci) 
{ 

System.Console.WriteLine (i); 


在 本 例 中 先 初 始 化 了 一 个 Fibonacci 数列 放 在 了 数组 中 。 然 后 使 用 foreach 语句 显 
示 其 中 的 每 个 元 素 。 

从 本 例 可 以 看 出 ,数组 类 型 是 支持 foreach 语句 的 ,属于 集合 类 型 。 对 于 一 维 数组 ， 
执行 顺序 是 从 下 标 为 0 的 元 素 开始 一 直到 数组 的 最 后 一 个 元 素 ;对 于 多 维 数组 ,元 素 下 
标的 递增 是 从 最 右边 那 一 维 开始 的 ,以 此 类 推 。 

C# 语 言 中 包括 很 多 有 用 的 集合 类 型 ,如 数组 .ArrayList、 喻 希 表 、 字 典 \、 堆 栈 、 队 列 
等 ,本 书 不 再 对 这 些 集合 类 型 进行 详细 介绍 。 下 面 再 给 出 一 个 在 哈 希 表 上 使 用 foreach 
语句 的 例子 : 

Hashtable myHI= new Hashtable ()7 

TYHT.RGa (0, "zero"); 

myHT.P0d (1, "one"); 

myHT.Ad (8, "eight") ; 

foreach (DictionaryEntry de in myHT) 

Console.WriteLine ("Key= {0}M\tValue= {1}",de.Key,de.Value); 
运行 结果 为 : 


Fey=8 Value=eight 
Fey=l1 Value=one 
Fey=0 Value=zero 


#@s: CO# 语言 基础 
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5. 循环 的 退出 


在 上 面 介绍 的 4 种 循环 语句 中 ,都 可 以 使 用 break 语句 结束 循环 ,继续 执行 循环 语句 
后 面 的 语句 ;也 可 以 用 continue 语句 来 停止 本 次 循环 体 语句 的 执行 ,继续 进行 下 一 轮 
循环 。 


343 异常 处 理 语句 


在 编写 程序 时 ,需要 考虑 到 各 类 不 可 预期 的 事件 ,比如 被 0 除 .内 存 不 够 .磁盘 出 错 、 
网 络 资源 不 可 用 ,数据 库 无 法 访问 等 ,C# 语 言 具 有 完备 的 异常 处 理 功 能 ,提供 了 处 理 程 
序 运行 时 出 现 的 任何 异常 情况 的 方法 。 

C# 语 言 的 异常 处 理 机 制 与 C ++ 语言 非常 相似 ,异常 可 以 在 两 种 不 同 的 方式 下 被 
引发 : 

。 在 程序 中 使 用 throw 语句 ,主动 、 即 时 地 抛 出 异常 ; 

。 语句 和 表达 式 执行 过 程 中 激发 了 某 个 异常 的 条 件 , 使 得 操作 无 法 正常 结束 ,从 而 

引发 异常 。 
使 用 throw 语句 抛 出 一 个 异常 ,其 格式 为 : 


throw [表达 式 ]; 


异常 处 理 使 用 try、catch 和 finally 关键 字 来 尝试 可 能 引发 异常 的 操作 ,处 理 失败 ,以 
及 在 事后 清理 资源 ,其 一 般 形式 为 : 


try 
{ 
执行 部 分 


catch (异常 类 型 异常 标识 符 ) 
{ 
异常 处 理 


finally 


4 
必要 处 理 


从 上 面 的 形式 可 以 看 出 ,异常 处 理 分 为 3 个 部 分 ,其 中 第 2、3 部 分 是 可 以 省 略 的 。 

在 C# 语 言 中 ,程序 中 的 运行 时 错误 使 用 一 种 称 为 “异常 ”的 机 制 在 程序 中 传播 。 异 
常 由 遇 到 错误 的 代码 引发 ,又 能 够 更 正 错 误 的 代码 捕获 。 异 常 可 由 . NET Framework 
公共 语言 运行 库 (CLR) 或 由 程序 中 的 代码 引发 。 一 旦 引发 了 一 个 异常 ,未 捕获 的 异常 
由 系统 提供 的 通用 异常 处 理 程序 处 理 , 该 处 理 程 序 会 显示 一 个 对 话 框 。 

程序 执行 “执行 部 分 ”, 如 果 未 发 生 异 常 , 则 不 需要 进行 异常 处 理 ;如 果 发 生 异 常 ,这 
个 异常 就 会 在 调用 堆栈 中 往 上 传播 ,直到 找到 指针 对 它 的 catch 语句 。catch 子 句 可 以 有 
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多 个 ,分 别 捕获 并 处 理 不 同 种 类 的 异常 类 型 。 未 捕获 的 异常 由 系统 提供 的 通用 异常 处 理 
程序 处 理 ,程序 将 停止 执行 ,并 显示 一 条 错误 信息 。 
无 论 是 否 引 发 了 异常 ,finally 块 中 的 “必要 处 理 ” 代 码 总 会 被 执行 ,因此 ,可 以 将 用 于 
释放 资源 的 代码 放 在 此 处 。 
下 面 是 一 个 异常 处 理 的 示例 。 
Short Fact=1; 
short n,i; 
IE Convert.ToInt16 (Console.ReadLine ()); 
try 
{ 
for (1; i<=n; 计 +) 
Checked {Fact* =i;} 
Console.WriteLine ("{0}!= {1}",n,Fact); 


catch (Exception e) 
Console.WriteLine( 唾 序 执行 发 生 异 常 ， 叶 e.MEssage); 
finally 


{ 
Console.WriteLine ("finally 块 中 的 代码 总 会 被 执行 。"); 


说 明 : 这 是 一 个 求 阶乘 的 例子 ,但 其 中 的 整数 都 使 用 了 short 类 型 ,这 样 就 增 大 了 引 
起 溢出 的 可 能 性 。 如 果 输 入 的 值 为 3, 无 溢出 , 则 程序 的 运行 结果 为 : 

3 上 

3=6 

finally 块 中 的 代码 总 会 被 执行 。 


如 果 输 入 的 值 为 10, 则 产生 溢出 ,程序 的 运行 结果 为 : 


10w/ 
程序 执行 发 生 异 常 : 算术 运算 导致 溢出 。 
finally 块 中 的 代码 总 会 被 执行 。 


如 果 catch 子 句 中 指定 了 一 个 异常 类 型 , 则 必须 是 System. Exception 类 型 或 它 的 派 
生 类 型 。 如 果 同 时 指定 了 类 型 和 标识 符 ,就 是 声明 了 一 个 异常 变量 。 异 常 变量 相当 于 一 
个 作用 范围 为 整个 catch 块 的 局 部 变量 。 在 catch 块 的 执行 过 程 中 ,异常 变量 描述 了 当前 
正在 处 理 的 异常 。 如 果 想 引用 异常 对 象 ( 其 中 包括 很 多 重要 的 错误 信息 ) ,就 必须 定义 异 
常 变量 。 

checked 和 unchecked 操作 符 用 于 整 型 算术 运算 时 控制 当前 环境 中 的 溢出 检查 。 当 
算术 运算 产生 一 个 目标 类 型 无 法 表示 的 大 数 时 ,在 使 用 了 checked 操作 符 的 表达 式 中 ,会 


#@s: CO# 语言 基础 
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抛 出 溢出 异常 ;而 在 使 用 了 unchecked 操作 符 的 表达 式 中 ,返回 值 被 截 掉 不 符合 目标 类 

型 的 高 位 ,而 不 抛 出 异常 。 

如 果 变 量 表达 式 没有 包括 任何 checked 或 unchecked 操作 符 , 溢 出 时 是 否 会 抛 出 异 
常 ,依据 于 外 部 因素 ,如 编译 器 状态 、 执 行 环境 参数 等 ,而 对 于 一 个 常量 表达 式 而 言 ,总 是 
默认 为 进行 溢出 检查 。 

使 用 了 unchecked 操作 符 后 ,溢出 的 发 生 不 会 导致 编译 错误 ,但 这 会 出 现 一 
不 可 预期 的 结果 ,所 以 使 用 unchecked 操作 符 要 特别 小 心 。 

当 try 语句 执行 完 以 后 ,finally 块 中 的 语句 必 将 被 执行 ,不 论 是 否 会 发 生 巾 以 下 原因 
导致 的 程序 控制 转移 : 

。 普通 操作 ; 

。 执行 break、continue、goto 或 return 语句 ; 

。 将 异常 传播 到 语句 之 外 。 


35 类 和 结构 


# 语 言 支持 面向 对 象 的 所 有 关键 概念 : 封装 、 继 承 和 多 态 性 。 整 个 C# 语 言 的 类 模 
i NET 虚拟 对 象 系统 之 上 的 ,对 象 模型 是 基础 架构 (. NET Framework) 的 一 
部 分 ,而 不 再 是 编程 语言 的 一 部 分 。 


351 定义 类 和 结构 


类 和 结构 都 可 以 包含 构造 机 数 .常数 .字段 方法、 属性 .索引 器 ,运算 符 、 事 件 和 嵌 套 
类 型 等 ,但 结构 是 值 类 型 ,而 类 是 引用 类 型 。 在 使 用 和 申明 结构 .类 时 ,需要 注意 下 面 
几 点 。 
(1) 不 能 声明 结构 的 默认 (无 参数 ) 构 造 函 数 , 系 统 总 是 提供 默认 构造 函数 将 结构 成 
员 初 始 化 为 它们 的 默认 值 ,不 需要 青 显 式 地 声明 。 
(2) 在 结构 中 ,不 能 初始 化 实例 字段 。 
(3) 结构 不 能 像 类 那样 继承 。 
(4) C# 语 言 仅 允许 单个 继承 。 也 就 是 说 ,类 只 能 从 一 个 基 类 继承 实现 。 但 是 ,一 个 
类 可 以 实现 一 个 以 上 的 接口 , 即 类 最 多 继承 一 个 类 ,但 可 以 继承 多 个 接口 。 
(5) 结构 类 型 永远 不 会 是 抽象 的 (抽象 的 概念 将 在 3. 5. 6 节 中 介绍 ) 。 
(6) 使 用 new 运算 符 创建 结构 对 象 时 ,将 创建 该 对 象 的 实例 ,并 且 调 用 适当 的 构造 
函数 。 
下 面 是 一 个 定义 类 和 结构 的 例子 : 
Public class NameClass 
和 
/定义 成 员 变 量 
private string m Name; 
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na 


/定义 方法 GetName() 
puiblic string GetName () 


retum m Name; 


/定义 方法 SetName() 


Public void SetName (string Name) 


m Name=Neme7 


Public struct NameStruct 

{ 
/定义 成 员 变 量 
Private string m Name; 


/定义 方法 GetName() 
Public string GetName () 
{ 

retum m Name; 


// 定 义 方法 SetName() 
Public void SetName (string Name) 
{ 

m Name= Name; 


class Program 
下 
static void Main (string[] args) 
{ 
// 对 象 初始 化 
NameClass pcName= new NemeClass (); 
poName .SetName ("Gao Yi"); 
Console.WriteLine ("My name is "+ pcName.GetName () .ToString()); 


/| 结构 初始 化 

NameStruct peNeme= new NameStruct (); 

PsName.SetName ("Li Tei"); 

Console.WriteLine ("Your name is "+ peNeme.GetName () .ToString()); 
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} 


程序 中 分 别 创建 了 一 个 NameClass 和 NameStruct 实例 ,并 分 别 调用 了 SetName() 
方法 设 值 和 GetName() 方 法 取 值 。 程 序 运 行 结果 为 : 


My name is Gao Yi 


Your name js Li Lei 
在 此 例 中 ,类 和 结构 还 没有 太 大 的 差别 。 
352 定义 属性 


在 类 和 结构 中 ,都 可 以 定义 属性 。 属 性 的 定义 通常 包含 两 个 部 分 : 

(1) 专用 数据 成 员 的 定义 。 

(2) 使 用 属性 声明 语法 对 公共 属性 进行 的 定义 。 该 语法 通过 get 和 set 访问 函数 将 
专用 数据 成 员 和 公共 属性 关联 起 来 。 

在 定义 属性 时 ,不 能 申明 为 void 类 型 , 即 属性 必须 具有 一 个 名 称 和 一 个 类 型 。set 函 
数 常 使 用 关键 字 value,value 的 类 型 必须 同 它 被 分 配 到 的 属性 的 声明 类 型 相同 。 

下 面 的 程序 为 类 定义 了 一 个 Name 属性 。 

Private string m Name; 

Eublic string Name 


retum m Name7 


m Name= value; 


在 属性 定义 中 ,通常 包含 专用 数据 成 员 ,但 这 不 是 必需 的 。get 访问 器 不 用 访问 私有 
数据 成 员 就 可 以 返回 值 。 


353 定义 索引 器 


索引 器 允许 类 或 结构 的 实例 按照 与 数组 相同 的 方式 进行 索引 。 索 引 器 类 似 于 属性 ， 
和 前 述 属 性 的 区 别 在 于 索引 器 可 以 带 有 参数 。this 关键 字 用 于 定义 索引 器 。 
下 面 是 一 个 使 用 索引 器 的 例子 : 


Class IntArr 
所 
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private const int Length= 6; 
private int[] buf= new int [Tength]; 
Public int this[int index] 
{ 
get 
{ 
if (index< 0 | | index> = Tength) 
{ 
new System.ApplicationExosption(' 数 组 越界 。"); 
throw ex; 


retum buf [index]; 


if (index<0 || indey> = Length) 
{ 
System.ApplicationExosption ex= 
new System.ApplicationExosption(" 员 组 越界 。"); 
throw ex; 


buf [index]= value; 


class Program 
上 
static void Main () 
1 
IntArr ia=new IntArr(); 
ia[3]=3; 
ia[5]=5; 
//ia[9]= 9; // 引 发 异常 
//for (int i=0; i<=10; 计 +) // 引 发 异常 
for (int i=0; i<—5; i++) 
灿 
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System.Console.WriteLine ("ia[{0}]= {1}",i,ia[i]); 


} 
程序 运行 结果 为 : 


ia[0]=0 
iam=0 
ia[2]=0 
ia[3]=3 
ia[4]=0 
ia[5]=5 


如 果 将 程序 中 被 注释 掉 的 语句 恢复 ,再 次 执行 时 将 会 引发 异常 。 

说 明 : 类 IntArr 中 定义 了 一 个 整数 数组 buf 来 保存 数据 ,并 定义 了 索引 器 来 访问 
buf, 如 果 索 引 超出 数组 范围 , 则 抛 出 异常 。 

本 例 中 索引 器 的 参数 为 数组 的 下 标 。 这 只 是 使 用 索引 器 的 一 种 情况 ,其实 索引 器 不 
必 根 据 整数 值 进行 索引 ,完全 可 以 由 用 户 自 行 定义 特殊 的 查找 机 制 。 


354 方法 重 载 
下 面 用 一 个 例子 介绍 方法 的 重 载 : 


Public class Student 
{ 

Public string m Mess; 

public virtual void SetMess () 

{ 

m Mess= "You are a student."; 

} 

} 


Public class Goodstudent: Student 
{ 
Public overrige void SetMess () 
m Mess= "You are a GOOD student."; 
} 


Class Program 
{ 
static void Main (string[] args) 
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Student student= new Student (); 
GoodSstudent goodstudent— new GoodStudent (); 


Student.SetMess (); 

goodstudent .SetMess (); 
Console.WriteLine (student .m Mess); 
Console.WriteLine (goodstudent .m Mess); 


} 


程序 中 定义 了 两 个 类 : Student 和 GoodStudent, GoodStudent 从 Student 继承 。 
Student 中 定义 了 方法 SetMess() ,在 GoodStudent 中 重新 实现 了 该 方法 的 定义 。 

运行 结果 为 : 

You are a stugent. 

You are a GODD student. 


355 使 用 rgd 和 ou 类 型 参数 


ref 关键 字 使 参数 按 引 用 方式 传递 。 若 要 使 用 ref 类 型 的 参数 ,只 能 将 变量 作为 ref 
参数 显 式 地 传递 到 方法 。 在 调用 方法 之 前 ,ref 参数 必须 先 初始 化 。 当 控制 传递 回调 用 
方法 时 ,在 方法 中 对 参数 所 做 的 任何 更 改 都 将 反映 在 该 变量 中 。 

与 ref 类 似 ,out 关键 字 同 样 使 参数 按 引 用 方式 传递 。 不 同 之 处 在 于 : ref 参数 要 求 
变量 必须 在 传递 之 前 进行 初始 化 ,而 out 参数 则 不 必 ; 但 参数 out 必须 在 函数 内 且 函 数 结 
东 之 前 , 即 传 出 值 之 前 初始 化 ,而 ref 参数 则 不 必 。 请 看 下 面 示例 : 

static void fl (ref int i) 

{ 

i // 没 有 这 句 也 不 会 编译 出 错 

} 

static void f2(out int i) 

1 


2; // 没 有 这 句 则 会 编译 出 错 

} 

static void Main() 

{ 
int vall= 0; // 如 果 不 赋 初 值 , 则 会 编译 出 错 
f1(ref vall); 


int val2; // 可 以 不 赋 初 值 
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356 抽象 类 和 接口 


抽象 类 是 用 abstract 修饰 符 修 饰 的 类 ,表示 该 类 是 不 完整 的 , 它 只 能 用 做 基 类 。 抽 象 
类 与 非 抽象 类 在 以 下 方面 是 不 同 的 。 

(1) 抽象 类 不 能 直接 实例 化 ,对 抽象 类 使 用 new 操作 符 会 编译 出 错 。 虽然 一 些 变 量 
和 值 在 编译 时 的 类 型 可 以 是 抽象 的 ,但 是 这 样 的 变量 和 值 必须 或 者 为 null, 或 者 含有 对 非 
抽象 类 的 实例 的 引用 。 

(2) 允许 (但 不 要 求 ) 抽 象 类 包含 抽象 成 员 。 

(3) 抽象 类 不 能 被 密封 。 

当 从 抽象 类 派生 非 抽象 类 时 ,这 些 非 抽象 类 必须 真正 实现 所 继承 的 所 有 抽象 成 员 ， 
从 而 重 写 那 些 抽象 成 员 , 如 : 


abstract class A 
* 
Public abstract void F(); 
} 
abstract class B: A 
4 
Piblic void G(0 {}; 
} 
class C: B 
{ 
Pblic override void F() 
{ 
/真正 实现 了 
} 


抽象 类 A 引入 抽象 方法 F。 类 B 引入 另 一 方法 G, 但 由 于 它 不 提供 下 的 实现 ,B 也 
必须 声明 为 抽象 类 。 类 C 重 写 F, 并 提供 一 个 具体 实现 。 由 于 C 中 没有 了 抽象 成 员 , 因 
此 可 以 (但 并 非 必须 ) 声 明 为 非 抽象 类 。 

一 个 接口 定义 一 个 协定 。 实 现 某 接口 的 类 或 结构 必须 遵守 该 接口 定义 的 协定 ,一 个 
类 或 结构 可 以 实现 多 个 接口 。 

在 .NET Framework 中 ,接口 可 以 包含 方法 .属性 .事件 和 索引 器 。 接 口 本 身 不 提供 
它 所 定义 的 成 员 的 实现 。 接 口 只 指定 实现 该 接口 的 类 或 结构 必须 提供 的 成 员 ,实现 接口 
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的 任何 类 都 必须 提供 接口 中 所 声明 的 抽象 成 员 的 定义 。 


司 是 


. C# 语 言 控制 台 应 用 程序 的 入 口 在 哪里 ? 

.如何 为 C# 语 言 程序 增加 注释 ? 

. C# 语 言 支持 哪些 数据 类 型 ? 与 C++ 语言 相 比 有 哪些 特点 ? 
. C# 语 言 的 值 类 型 和 引用 类 型 有 何 区 别 ? 

. 在 C# 请 言 中 结构 类 型 和 类 的 区 别 是 什么 ? 

. C# 语 言 引 入 装 箱 和 拆 箱 概念 有 何 意 义 ? 

. 请 简 述 装 箱 和 拆 箱 的 过 程 。 

.Console 类 都 提供 了 哪些 输入 输出 方法 ? 

.switch 语句 在 C 井 语言 与 C 语言 中 有 哪些 异同 点 ? 
10. 判断 下 列 写 法 的 正 误 ,如 果 有 错误 请 指出 错误 原因 : 
(1) 


CoN DL- 


if (nValue=5)i=1; 
(2) 


int[] nValue= {1,2,3,4,5}; 
foreach(intn in mvalue) 
nt+? 
Console.WriteLine (n); 
} 


11. 错误 和 异常 有 什么 区 别 ? 为 什么 要 进行 异常 处 理 ? 用 于 异常 处 理 的 语句 有 
哪些 ? 

12. 编写 一 个 程序 段 ,输出 1 一 5 的 平方 值 ,要 求 : 

(1) 用 for 语句 实现 ; 

(2) 用 while 语句 实现 ; 

(3) 用 do-while 语句 实现 。 

13. 编写 一 个 程序 段 , 输 出 Fibonacci 数列 的 前 十 位 数值 。 

14. 编写 一 个 程序 段 ,接收 一 个 长 度 大 于 4 的 字符 串 ,并 完成 下 列 功能 : 

(1) 输出 字符 串 的 长 度 ; 

(2) 输出 字符 串 中 第 一 次 出 现 字母 a 的 位 置 ; 

(3) 在 字符 串 的 第 4 个 字符 后 面 插入 子 串 "hello" ,输出 新 字符 串 ; 

(4) 将 字符 串 "hello" 替 换 为 "world" ,输出 新 字符 串 ; 

(5) 以 第 3 个 字符 为 分 隔 符 ,将 字符 串 分 离 ,并 输出 分 离 后 的 字符 串 。 

15. 请 简要 说 明 抽 象 类 和 接口 的 主要 区 别 。 
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16. 编写 一 段 程序 代码 ,完成 下 列 功 能 ,并 回答 提出 的 问题 。 

(1) 创建 一 个 类 ClassA ,在 构造 函数 中 输出 "A" ,再 创建 一 个 类 ClassB, 在 构造 函数 
中 输出 "B"。 

(2) 创建 一 个 新 类 ClassC 继承 自 类 ClassA, 在 ClassC 内 创建 一 个 成 员 B。 不 要 为 
ClassC 创建 构造 函数 。 

(3) 创建 类 MainClass, 在 Main 方法 中 创建 类 ClassC 的 一 个 对 象 , 写 出 运行 程序 后 
输出 的 结果 。 

(4) 如 果 在 ClassC 中 也 创建 一 个 构造 函数 输出 "C" ,整个 程序 运行 的 结果 又 是 什么 ? 


ASP.NET 基本 控件 


Web 应 用 程序 的 开发 ,其 核心 是 生成 呈现 给 用 户 的 Web 页 面 ,而 呈现 给 用 户 的 Web 
页 面 总 是 由 各 类 控件 构成 的 ,因此 ,从 本 章 开始 ,我 们 首先 介绍 构成 Web 页 面 的 各 类 控 
件 的 属性 及 编程 控制 方法 。 


41 控件 概述 


在 介绍 具体 的 控件 之 前 ,本 节 先 介绍 有 关 ASP. NET 控件 的 一 些 基本 概念 。 


411 Web 控 件 的 分 类 


我 们 前 面 已 经 接触 过 一 些 控件 ,如 HTML 的 按钮 .输入 框 等 ,用 户 通过 各 类 控件 与 
应 用 系统 交互 。ASP. NET 加 强 了 控件 的 功能 ,特别 是 增强 了 控件 在 服务 器 端的 处 理 能 
力 。 对 ASP.NET 来 说 , Web 控件 共 包括 以 下 四 种 类 型 。 


1. HTML 控件 


最 初 可 用 于 任何 HTML 页 面 的 控件 ,也 都 可 用 在 ASP. NET 页 面 中 ,这 部 分 内 容 在 
1.1 节 中 已 经 介绍 ,这 里 不 再 歼 述 。 


2. HTML 服务 器 控件 


HTML 服务 器 控件 在 HTML 控件 的 基础 上 加 以 改进 ,其 功能 有 所 增强 ,最 重要 的 
是 可 以 在 服务 器 端 进行 处 理 。 

原始 的 HTML 控件 ,如 二 input 二 等 ,在 服务 器 端 不 做 处 理 , 直接 发 送 到 客户 端 浏览 
器 进行 显示 。 只 要 简单 地 为 HTML 控件 加 上 runat 二 "server" 属 性 设置 , 即 可 将 其 转换 
为 HTML 服务 器 控件 ;再 为 其 加 上 id 等 属性 , 即 可 在 服务 器 端 对 其 进行 编程 处 理 。 

ASP. NET 支持 HTML 服务 器 控件 的 一 个 重要 原因 是 : 在 ASP. NET 环境 下 对 已 
有 的 HTML 页 面 进行 方便 的 改进 。 例 如 .对 于 一 个 已 有 的 input 控件 二 input type 一 
"text" 二 ,将 其 改 为 一 input type 一 "text"” id 一 "BookTitle"” runat 王 "server" 二 ,就 变 成 了 
HTML 服务 器 控件 ,就 可 以 在 服务 器 端 通过 其 id 对 其 内 容 进 行 存 取 了 。 
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3. ASP.NET 服务 器 控件 


也 称 为 ASP 控件 ,是 ASP. NET 的 核心 内 容 之 一 。 它 们 在 服务 器 端 集 成 ,遵循 
.NET Framework 面向 对 象 的 编程 模型 。ASP. NET 服务 器 控件 执行 时 在 客户 端 表现 
为 HTML, 但 具有 更 强 的 服务 器 端 处 理 能 力 ,从 而 在 大 多 数 情 况 下 替代 了 传统 的 HTML 
控件 。 除 了 功能 更 强 .种 类 更 多 之 外 ,ASP. NET 服务 器 控件 克服 了 传统 HTML 控件 在 
属性 设置 方面 的 缺点 ,可 在 服务 器 端 通过 程序 预 置 。 


4. 用 户 自 定义 控件 


由 开发 人 员 自 行 创建 的 控件 。 在 本 书 的 应 用 实例 中 ,大 量 用 到 了 用 户 自 定义 控件 。 
对 用 户 自 定义 控件 的 详细 介绍 见 10. 3 节 。 

本 章 主要 介绍 ASP. NET 服务 器 控件 。 

ASP. NET 服务 器 控件 可 以 在 页 面 内 容 文件 中 直接 拖 动 .配置 (设计 期 ) ,也 可 以 使 用 
C# 语 言 等 任何 . NET Framework 支持 的 语言 在 源 程序 中 创建 并 处 理 ( 运 行 期 )。 与 传 
统 的 客户 端 HTML 控件 相 比 ,ASP. NET 控件 有 如 下 改进 。 

(1) 自动 检测 浏览 器 版 本 ,对 支持 DHTML 的 浏览 器 , 则 将 脚本 一 起 发 送 到 客户 端 
处 理 ; 对 于 低 版 本 的 浏览 器 , 则 将 所 有 处 理 都 回 送 到 服务 器 端 进行 。 

(2) 使 用 编译 型 语言 蔡 代 解释 型 脚本 语言 ,目的 是 获得 更 好 的 性 能 。 

(3) 能 够 与 数据 源 绑 定 。 

(4) 事件 在 客户 端 浏览 器 上 触发 ,在 服务 器 端 处 理 。 

(5) 每 个 ASP. NET 控件 都 由 类 实现 。 

这 些 优点 在 此 讨论 还 显得 有 些 空洞 , 随 着 后 面 章节 的 介绍 ,读者 肯定 会 对 这 些 优点 
产生 确实 而 深入 的 理解 。 

ASP. NET 使 用 事件 驱动 模式 进行 处 理 。ASP. NET 服务 器 控件 是 可 以 触发 事件 的 
对 象 。 用 户 在 浏览 器 上 对 ASP. NET 控件 所 执行 的 任何 行为 都 可 能 触发 事件 ;服务 器 端 
代码 响应 事件 ,并 运行 事件 处 理 方法 中 的 代码 。 

所 有 的 ASP. NET 事件 都 在 服务 器 端 处 理 ,这 与 传统 HTML 控件 事件 的 处 理 方式 
有 本 质 区 别 (ASP. NET 控件 都 有 一 个 runat= server 属性 )。 有 些 事件 触发 后 立即 发 送 
到 服务 器 , 另 一 些 事 件 则 在 触发 后 被 存储 ,直到 下 一 次 页 面 回 传 到 服务 器 时 再 处 理 。 


412 ASPNET 服 务 器 控件 常用 的 属性 和 事件 


编程 使 用 控件 时 ,主要 工作 是 对 控件 的 属性 和 事件 进行 处 理 。 所 有 呈现 在 浏览 器 
的 .具有 可 视 化 外 观 的 ASP. NET 服务 器 控件 都 从 WebControl 类 (位 于 System. Web. 
UI. WebControls 命名 空间 ) 派 生 。 该 类 提供 了 所 有 ASP. NET 服务 器 控件 的 通用 属性 、 
方法 和 事件 。 

表 4-1 给 出 了 WebControl 类 常用 的 属性 和 事件 ,所 有 ASP. NET 服务 器 控件 都 会 
继承 这 些 属性 和 事件 。 这 样 ,就 不 必 在 后 面 介绍 每 个 控件 时 再 重复 介绍 了 ,而 将 精力 集 
中 在 各 控件 特有 的 性 质 上 。 
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属性 名 称 


表 4-1 所 有 ASP.NET 服务 器 控件 常用 的 属性 和 事件 
说 明 


AccessKey 


快捷 键 


BackColor 


控件 的 背景 色 


BorderColor 


控件 的 边框 颜色 


BorderStyle 


控件 的 边框 样式 


BorderWidth 


控件 的 边框 宽度 


Controls 


当前 对 象 所 包含 的 所 有 子 控件 


CssClass 


控件 所 使 用 的 级 联 样式 表 (CSS) 类 


Enabled 


控件 是 否 可 用 


EnableTheming 


是 否 对 此 控件 应 用 主题 


EnableViewState 


指示 服务 器 控件 是 否 向 发 出 请 求 的 客户 端 保持 自己 的 视图 状态 以 及 它 所 包含 
的 任何 子 控件 的 视图 状态 


Font 控件 的 字体 属性 
ForeColor 控件 的 前 景色 (通常 是 文本 颜色 ) 
Height 控件 的 高 度 
ID 控件 的 编程 标识 符 
Parent 对 该 控件 父 控件 的 引用 
SkinID 应 用 于 当前 控件 的 外 观 
ToolTip 当 鼠 标 指针 悬 停 在 当前 控件 上 时 所 显示 的 文本 
Visible 控件 是 否 可 见 
Width 控件 的 宽度 
事件 名 称 说 明 
DataBinding 当 控 件 绑 定 到 数据 源 时 发 生 


Disposed 


当 控 件 从 内 存 中 被 释放 时 发 生 ,这 是 控件 生存 期 的 最 后 阶段 


Init 


当 控 件 被 初始 化 时 发 生 ,这 是 控件 生存 期 的 第 一 步 


Load 


当 控件 被 加 载 到 页 面 时 发 生 


PreRender 


在 控件 加 载 之 后 .呈现 之 前 发 生 


Unload 


当 控 件 从 内 存 中 印 载 时 发 生 


下 面 对 控件 的 上 述 属 性 做 个 简要 介绍 ,不 可 能 涉及 所 有 细节 ,详细 的 使 用 请 查阅 
MSDN 中 关于 WebControl 类 的 介绍 。 
AccessKey 属性 的 值 为 一 个 字母 ,在 程序 的 运行 中 ,同时 按 下 Alt 键 和 此 键 可 将 输入 


焦点 移 到 此 控件 。 
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BorderStyle 属性 设置 控件 的 边框 样式 ,其 值 为 一 个 BorderStyle 枚 举 值 ,包括 : 
。 NotSet: 不 设置 边框 样式 (默认 值 ) ; 
。 None: 无 边框 ; 
Dotted: 虚线 边框 ; 
Dashed: 点 划 线 边框 ; 
Solid: 实 线 边框 ; 
Double: 双 实 线 边框 ; 
Groove: 四 槽 状 边框 ; 
Ridge: 突起 边框 ; 
Inset: 内 艇 边框 ; 
Outset: 外 嵌 边 框 。 
BorderWidth 设置 控件 的 边框 宽度 。 如 果 其 值 为 一 个 整数 , 则 其 单位 为 像素 ,如 果 其 
值 为 整数 加 “px”, 则 其 单位 为 点 。 
有 些 ASP. NET 服务 器 控件 是 容器 控件 ,在 其 中 可 能 包含 多 个 子 控件 ,这 些 子 控件 
可 通过 一 个 ControlCollection 对 象 类 型 的 Controls 属性 来 获取 。 例 如 ,要 移 除 控件 
myControl 的 所 有 子 控件 ,可 使 用 如 下 代码 : 


myControl.Clear(); 
用 下 面 代码 也 可 以 达到 同样 的 效果 : 


for (int 这 myControl.Controls.Count- 1; i>=0; 记 -) { 
myControl .Controls.Remcve (myControl .Controls[i]); 


} 


EnableTheming 属性 指示 当前 控件 是 否 使 用 主题 。 当 该 属性 为 True 时 ,将 在 应 用 
程序 的 主题 目录 中 搜索 要 使 用 的 控件 外 观 ; 当 该 属性 为 False 时 , 则 不 会 搜索 主题 目录 ， 
并 且 不 会 使 用 SkinID 属性 的 内 容 。 有 关 主 题 的 内 容 本 书 并 未 涉及 ,有 兴趣 的 读者 请 参 
阅 相 关 资 料 。 

EnableViewState 属性 的 默认 值 为 True。 所 谓 “ 视 图 状态 ”是 指 服务 器 控件 的 所 有 
属性 值 的 集合 。 当 EnableViewState 属性 的 值 为 True 时 ,ASP. NET 可 在 HTTP 请 求 
之 间 维 持 视 图 状态 ,但 有 时 为 了 提高 性 能 ,可 将 其 值 设 为 False。 

Font 属性 包含 多 个 子 属性 ,如 Bold Italic、Name、Names、 Strikeout、Underline 和 
Size 等 。 这 些 子 属性 在 页 面 中 声明 时 可 使 用 Property-Subproperty 形式 (如 FontrSize 一 
"10pt") 进 行 访问 ,而 编程 时 则 可 以 使 用 Property. Subproperty 形式 (如 Labell. Font. 
Underline 王 True) 进 行 访问 。 

Height 和 Width 属性 表示 控件 的 高 度 和 宽度 ,也 有 两 种 形式 。 如 果 其 值 为 一 个 整 
数 , 则 其 单位 为 像素 ,如 果 其 值 为 整数 加 “%”, 则 表示 其 高 度 和 宽度 在 容器 中 所 占 的 百 
分 比 。 

ID 是 控件 的 编程 标识 符 。 如 果 事 先 对 此 属性 进行 了 设置 , 则 可 在 程序 中 通过 ID 对 
控件 的 属性 .事件 和 方法 进行 访问 。 如 果 没 有 事先 指定 该 属性 ,也 可 通过 其 父 控件 的 
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Controls 属性 获取 对 该 控件 的 引用 。 
413 事件 驱动 与 事件 处 理 


ASP. NET 的 一 个 核心 概念 就 是 事件 驱动 。 

多 数 情 况 下 ,事件 由 用 户 在 操作 控件 时 触发 ,由 程序 进行 处 理 。 

用 户 在 浏览 器 上 对 服务 器 控件 所 执行 的 任何 操作 都 可 能 触发 事件 。 服 务 器 端 代码 
响应 事件 ,并 运行 存储 在 事件 处 理 方法 中 的 代码 。 

ASP. NET 事件 有 数 千 个 之 多 ,所 有 ASP. NET 事件 都 在 服务 器 端 进行 处 理 。 有 些 
事件 立刻 发 送 到 服务 器 ,另外 有 一 些 事件 则 被 存储 ,等 到 下 次 页 面 回 传 到 服务 器 时 再 
处 理 。 

假设 页 面 上 有 一 个 ASP. NET Button 控件 , 它 不 同 于 以 往 的 HTML Button 控件 ， 
具有 一 个 runat 二 "server" 属 性 ,表示 处 理 是 在 服务 器 端 进行 。 当 用 户 用 鼠标 单 击 了 该 按 
钮 ,浏览 器 则 捕获 1 个 客户 端 事件 ,并 将 页 面 以 HTTP POST 方式 传 回 服务 器 。 服 务 器 
判断 有 无 与 该 单 击 事件 相 关 的 事件 处 理 程序 ,如 有 , 则 执行 之 。 上 述 过 程 是 自动 进行 的 ， 
程序 员 的 工作 只 是 为 特定 的 事件 编写 处 理 程序 。 

并 不 是 所 有 的 客户 端 事件 都 引起 页 面 回 传 ,如 果 像 MouseOver 这 样 的 事件 也 将 页 面 
回 传 到 服务 器 端 进行 处 理 的 话 , 那 程序 的 运行 效率 也 太 低 了 。 

如 果 按 客户 端 事 件 是 否 需 要 回 传 到 服务 器 进行 处 理 来 划分 控件 ,ASP. NET 控件 可 
划分 为 以 下 两 类 。 

一 些 控件 本 身 就 代表 对 一 种 操作 的 选择 ,主要 用 于 处 理 单 击 事件 ,如 Button 控件 、 
Calendar 控件 、DataGrid 控件 、DataList 控件 、FileUpload 控件 、GridView 控件 、 
ImageButton 控件 .ImageMap 控件 、LinkButton 控件 .Menu 控件 、Repeater 控件 等 。 当 
用 户 单 击 这 些 控件 上 的 交互 部 分 (如 这 些 控件 上 的 按钮 . 超 链 等 ) 时 ,总 会 引起 页 面 的 
回 传 。 

还 有 一 些 控 件 一 般 用 于 对 数据 的 操作 或 选择 。 操 作 数 据 往往 需要 一 个 过 程 ,也 往往 
是 在 操作 最 终 确认 后 才 需 要 回 传 服务 器 进行 处 理 。 这 类 控件 包括 CheckBox 控件 、 
CheckBoxList 控件 、DropDownList 控件 、ListBox 控件 、RadioButtonList 控件 、 
RadioButton 控件 、TextBox 控件 等 。 这 类 控件 都 包含 一 个 AutoPostBack 属性 ,默认 情 
况 下 该 属性 值 为 False。 当 AutoPostBack 属性 值 为 False 时 ,即使 这 些 控件 中 的 内 容 被 
修改 了 ,也 不 会 将 页 面 回 送 服务 器 ;而 是 等 到 有 其 他 控件 触发 了 需要 回 送 服务 器 的 事件 
后 ,这 些 控 件 的 事件 处 理 程序 才 会 被 “顺带 ”地 执行 。 但 如 果 将 这 类 控件 的 AutoPostBack 
属性 改 为 True, 当 控件 内 容 改变 时 ,也 会 自动 将 页 面 回 送 到 服务 器 进行 处 理 。 

一 般 情况 下 ,ASP. NET 事件 的 处 理 函数 都 会 有 两 个 参数 ,并 且 无 返回 值 。 

第 一 个 参数 表示 触发 当前 事件 的 对 象 , 按 惯例 被 称 为 sender。 大 多 数 情况 下 是 不 需 
要 操作 此 参数 的 ,但 作为 通用 的 事件 处 理 函 数 .传递 此 参数 是 相当 必要 的 。 

第 二 个 参数 被 称 为 事件 参数 ,包含 了 与 事件 相关 的 特殊 信息 。 其 实 大 多 数 事 件 处 理 
函数 并 不 需要 传递 事件 信息 ,对 于 这 些 事件 .此 参数 类 型 为 EventArgs。EventArgs 不 包 
括 任何 属性 ,表示 不 包含 任何 事件 信息 。 这 些 事件 处 理 函 数 的 原型 为 : 
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private void EventName (abject sender,EventArgs e) 


对 于 那些 包含 事件 信息 的 事件 ,其 处 理 函 数 的 第 二 个 参数 是 从 EventArgs 派生 的 
类 型 。 
例如 : Button 控件 的 Command 事件 处 理 函数 ,其 原型 为 : 


Protected void CamandBtn Click (cbject sender,CammandEventArgs e) 


其 第 二 个 参数 为 CommandEventArgs 类 型 ,包含 CommandName 和 CommandArgument 
等 属性 , 详 见 4. 2. 2 节 。 


42 一 般 控 件 


学 习 使 用 ASP. NET 控件 的 最 好 方法 就 是 边 学 习 边 在 实际 的 页 面 中 进行 实践 ,本 节 
就 结合 实例 介绍 ASP. NET 最 简单 .常用 的 控件 。 
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其 实 ,在 2.2 节 的 “第 一 个 应 用 程序 ”中 就 使 用 了 Label 控件 。Label 控件 用 来 显示 
用 户 不 能 编辑 的 静态 文件 , 它 本 身 的 Text 属性 包含 了 要 显示 的 文本 字符 串 。 

创建 一 个 名 为 UseLabel 的 网 站 ,并 在 其 默认 的 主页 Default. aspx 上 进行 操作 。 创 
建 网 站 的 方法 可 参考 2.2 节 的 相关 内 容 。 

拖 动 一 个 Label 控件 到 页 面 上 来 ,原始 的 代码 如 下 : 


<asp: Label ID= "Iabell" runat= "server" Text= "Label"> < /asp: Label> 


提示 : 可 在 源 视图 中 直接 修改 代码 来 改变 其 属性 ;也 可 以 在 设计 视图 中 先 选 中 Label 
控件 ,然后 在 集成 开发 环境 右 下 部 的 属性 设置 窗口 中 设置 相关 属性 。 

例如 ,可 将 Label 控件 的 Text 属性 设置 为 “这 是 一 个 Label 控件 ”, 将 Font-Bold( 粗 
体 ) 属 性 设置 为 True, 将 Font-Names (字体) 属性 设置 为 “楷体 _GB2312”, 将 ForeColor 
(文字 颜色 ) 属 性 设置 为 Blue。 修 改 后 的 代码 如 下 : 


<asp: Iabel ID= "Iabell" runat= "server" Text= "这 是 一 个 Iabel 控件 。" 
Font- Bold- "True" Font- Names- " 凋 体 _GB2312" Forecolor= "Blue"> 

</asp: Iabel> 

在 浏览 器 中 查看 该 页 面 ,效果 如 图 4-1 所 示 。 

除了 直接 在 页 面 上 修改 Label 控件 的 属性 外 ,还 可 以 通过 编程 来 对 其 属性 进行 修改 。 

在 第 一 个 Label 控件 的 下 面 再 为 页 面 增加 一 个 Label 控件 ,其 ID 为 Label2。 在 代码 
编辑 窗口 中 单 击 鼠标 右键 ,在 弹出 菜单 中 选择 “查看 代码 ?项 ;或 在 右 侧 的 解决 方案 资源 
管理 器 中 展开 Default. aspx 后 双击 打开 Default. aspx. cs 文件 ,可 对 当前 页 面 的 程序 代 
码 进行 编辑 (有 关 代 码 隐藏 的 内 容 请 参考 本 书 6. 1 节 )。 

代码 中 已 经 有 了 一 个 Page_Load() 函 数 .为 其 增加 如 下 代码 : 
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滞 Asp.NET 基 本 控件 - Microsoft IntermeE EXRIGEE 
文件 (E) ”编辑 (E) ”查看 (VW) 收 豪 (&) 工具 (D 才 助 (H) 
FFE- 小 -人 @ 有 机 | 我 找 未 甸 收 京 考 媒 体 

地 址 (0) | 仿 ] http://iocalhost:3042j6asiccontrols/Defau=| 你 等 到 


这 是 一 个 Labe1 控 件 。 


这 是 一 个 Label 控 件 。 
2007-11-19 212347 
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隔 态 | 
图 4-1 Label 控件 的 执行 效果 (一 ) 图 4-2 Label 控件 的 执行 效果 (二 ) 


芍 丰 二 mranet 


证 (!Page.IspostBack) 

{ 

Iabel2.Text= DateTime.Now.ToString()7 

} 

再 次 执行 页 面 ,结果 如 图 4-2 所 示 。 

提示 : 使 用 了 语句 if (1Page. IsPostBack) ,是 确保 页 面 只 在 首次 加 载 时 才 执 行 相 关 
代码 ;在 以 后 的 回 送 中 则 不 再 执行 ,而 是 从 “视图 状态 ”中 自动 重新 获取 数据 , 详 见 4.1 节 
中 对 EnableViewState 属性 的 说 明 。 

编程 控制 所 要 显示 的 文本 是 使 用 Label 控件 的 根本 原因 ,如 果 文 本 内 容 不 需要 修改 ， 
还 是 应 该 直接 使 用 传统 的 HTML 文本 ,以 减少 服务 器 端的 处 理 。 
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Button 控件 是 最 常用 的 交互 控件 之 一 ,一 般 情 况 下 ,用 户 在 客户 端 单 击 Button 控件 
后 ,就 会 将 表单 提交 到 服务 器 进行 处 理 。 
Button 控件 所 特有 的 属性 和 事件 如 表 4-2 所 示 。 


表 4-2 Button 控件 所 特有 的 属性 和 事件 


属性 名 称 说 明 
Coa Arline Button 控件 命令 名 ,该 命令 名 可 传递 给 Button 控件 的 Command 事件 ,并 在 
事件 处 理 函 数 中 进行 相应 的 处 理 
CommandArgument | 命令 可 选 参数 ,该 参数 与 CommandName 一 起 被 传递 到 Command 事件 
事件 名 称 说 明 
Click 在 单 击 Button 控件 时 发 生 
Command 在 单 击 Button 控件 时 发 生 


创建 一 个 名 为 UseButton 的 网 站 。 

参照 4. 2. 1 小 节 的 方法 ,为 网 页 增加 一 个 Label 控件 ,其 ID 为 Labell 。 同 样 将 其 
Text 属性 设置 为 “这 是 一 个 Label 控件 ”, 将 Font-Bold( 粗 体 ) 属 性 设置 为 True, 将 Font- 
Names( 字 体 ) 属 性 设置 为 “楷体 _GB2312”, 将 ForeColor( 文 字 颜 色 ) 属 性 设置 为 Blue。 

在 Label 控件 下 面 再 增加 一 个 Button 控件 ,改变 其 Text 属性 ,在 设计 视图 中 双击 该 
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Button 控件 ,系统 会 自动 转 到 源 代 码 文件 的 编辑 ,并 自动 为 Button 控件 创建 Click 事件 
处 理 函 数 Buttonl_Click()。 
页 面 代码 中 修改 后 的 Button 控件 相关 部 分 如 下 : 


<asp: Button ID= "Buttonl" runat= "server" Text= "改变 Iabel 的 显示 " 
Onclick= "Buttonl Click" /> 


在 函数 Buttonl_ClickO) 中 增加 如 下 代码 : 
Iabell.Text= "Tabel 上 的 文本 被 Button 所 修改 "; 


在 浏览 器 中 查看 该 页 面 ,Label 控件 的 初始 显示 为 “这 是 一 个 Label 控件 ”。 单 击 “ 改 
变 Label 的 显示 ”按钮 ,可 以 看 到 页 面 被 重新 加 载 ,Label 控件 的 显示 改 为 “YLabel 上 的 文 
本 被 Button 所 修改 ”。 

从 表 4-2 可 以 看 出 , 当 单 击 Button 控件 时 既 可 以 触发 Click 事件 ,也 可 以 触发 
Command 事件 。 当 为 Button 控件 指定 了 命令 名 时 ,通常 使 用 Command 事件 进行 处 理 。 

如 果 一 个 网 页 上 有 多 个 Button 控件 ,它们 有 大 量 相似 的 处 理 操作 ,为 每 个 Button 控 
件 分 别 编制 单 击 事件 处 理 函 数 比 较 麻 烦 。 这 时 ,一 个 好 的 选择 就 是 : 为 每 个 Button 控件 
指定 不 同 的 命令 名 和 相同 的 Command 事件 处 理 函 数 , 并 在 Command 事件 处 理 函 数 中 
判断 单 击 的 是 哪个 Button 控件 并 进行 相应 的 处 理 。 

为 页 面 再 增加 4 个 按钮 ,改变 其 属性 后 代码 如 下 : 


< asp: Button ID= "Button2" runat= "server" CormandName= "FontBold" 
Oncormanc= "ComrandBtn_Click" Text= " 嗓 粗 体 " /><br /> 
< asp: Button ID= "Button3" runat= "server" CommandName= "FontUnderlinen 
OncommandF "ComrandBtn_Click" Text= "加 下 划 线 " /><br /> 
<asp: Button ID= "Button4" runat= "server" CamrandArgument= "Redn 
CommandName= "FontColor" OnCommand= "CommandBtn Clickn Text= " 变 为 红色 " /> 
< asp: Button ID= "Button5" runat= "server" Commandargument= "Green" 
CammandName= "FontColor" OnCommand= "CammandBtn Clickn Text= " 变 为 绿色 " /> 
提示 : 改变 控件 的 属性 可 在 源 视图 中 直接 修改 代码 来 完成 ;也 可 以 在 设计 视图 中 先 
选中 控件 ,然后 在 集成 开发 环境 右 下 部 的 属性 设置 窗口 中 设置 相关 属性 。 如 果 想 在 属性 
设置 窗口 中 为 按钮 指定 Command 事件 处 理 函 数 ,需要 先 在 属性 设置 窗口 中 单 击 “ 闪 电 ?” 
图 标 [加 ,属性 设置 窗口 中 会 列 出 当前 控件 的 所 有 事件 ,在 Command 中 输入 函数 名 即 可 。 
双击 该 项 即 可 直接 进入 该 函数 的 程序 代码 编辑 界面 。 
从 上 述 代码 可 以 看 出 ,4 个 按钮 共用 相同 的 Command 事件 处 理 函 数 ,其 代码 如 下 : 


Protected void CamandBtin Click(abject sender, CamandEventArgs e) 
{ 


Switch (e.CommandName) 
Case "FontBold": 
Iabel2.Font.Bold= True7 
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break; 
Case "FontUngerline": 
Iabel2.Font.Unaerline= True; 
break; 
Case "FontColor": 
if ((String)je.Cormandargument== "Red") 
Label?.ForeColor= Color.Red; 
if ((String)e.CamandArgment== "Green") 
Iabel2.ForeColor= Color.Green; 
break; 
Gefault: 
break; 


} 


函数 的 第 二 个 参数 是 从 EventArgs 派生 的 CommandEventArgs 类 型 ,包含 
CommandName 和 CommandArgument 等 属性 ,以 携带 从 控件 传 来 的 事件 信息 。 

虽然 此 函数 被 多 个 Button 控件 所 共用 ,但 不 同 控件 的 CommandName 属性 各 不 相 
同 ,因此 ,程序 可 根据 此 属性 对 不 同 的 按钮 做 出 不 同 的 响应 。 如 果 需 要 的 话 , 还 可 以 进 一 
步 根 据 CommandArgument 属性 进行 区 分 处 理 。 

代码 中 使 用 了 一 个 switch 请 句 , 根 据 不 同 的 CommandName 进行 不 同 的 处 理 。 如 
果 CommandName 为 FontColor, 则 还 需要 进一步 对 


Label 上 的 允 共 芯 Button 所 纤 硫 


[改变 Label 的 显示 ] CommandArgument 属性 进行 判断 。 
Re- 提示 : 要 使 用 Color 结构 所 预定 义 的 颜色 值 , 需 要 在 
要 为 绎 色 程序 代码 的 前 部 加 上 “using System. Drawing;” 语 身 。 


图 4-3 Button 控件 的 执行 效果 页 面 的 执行 效果 如 图 4-3 所 示 。 
另外 ,与 Button 控件 类 似 的 控件 还 有 LinkButton 和 
ImageButton。 它 们 的 功能 都 与 Button 控件 相同 ,都 可 以 对 单 击 事件 做 出 响应 ,但 
LinkButton 控件 的 外 观 为 一 个 超 链 ,而 ImageButton 的 外 观 为 一 个 图 片 。 
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TextBox 控件 用 于 接受 用 户 的 输入 ,也 是 最 常用 的 交互 控件 之 一 , 它 也 可 以 用 于 显 
示 只 读 文 本 。 可 以 把 它 配 置 为 单行 或 多 行 模 式 , 还 可 以 配置 为 接受 密码 。 如 果 设 置 为 多 
行 ,那么 它 将 自动 换行 ,除非 Wrap 属性 被 设置 为 False。 

TextBox 控件 所 特有 的 属性 和 事件 如 表 4-3 所 示 。 

默认 情况 下 TextBox 控件 中 的 内 容 被 修改 后 不 会 将 页 面 回 送 服 务 器 。 但 如 果 将 
TextBox 控件 的 AutoPostBack 属性 改 为 True, 当 TextBox 控件 失去 输入 焦点 时 ,如 果 
其 内 容 已 改变 , 则 会 将 页 面 回 送 到 服务 器 进行 处 理 。 有 关 AutoPostBack 属性 更 详细 的 
说 明 请 参考 4.1 节 。 


属性 名 称 
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表 4-3 TextBox 控件 所 特有 的 属性 和 事件 
说 明 


AutoPostBack 


当 用 户 在 TextBox 控件 中 按 Enter 或 Tab 键 时 ,TextBox 控件 将 失去 输入 焦点 
时 。 本 属性 确定 当 控件 失去 输入 焦点 时 ,页 面 是 否 自动 回 传 到 服务 器 进行 处 
理 ,默认 为 False 


Columns 文本 框 的 显示 宽度 (以 字符 为 单位 ) 
MaxLength 文本 框 中 最 多 允许 输入 的 字符 数 

ReadOnly TextBox 控件 的 内 容 是 否 只 读 , 默 认为 False 
Rows 多 行文 本 框 中 显示 的 行 数 

Text 文本 内 容 

TextMode 控件 的 行为 模式 (单行 、 多 行 或 密码 ) 


ValidationGroup 


当前 控件 回 发 到 服务 器 时 导致 验证 的 控件 组 


Wrap 


多 行文 本 框 内 的 文本 内 容 是 否 自动 换行 


事件 名 称 


说 明 


TextChanged 


当 向 服务 器 发 送 时 ,如 果 文本 框 的 内 容 已 更 改 , 则 触发 此 事件 


TextMode 属性 确定 控件 的 行为 模式 。TextBox 控件 的 行为 模式 如 下 。 

。 MultiLine: 表示 多 行 输入 模式 ; 

。 Password: 表示 密码 输入 模式 ; 

。 SingleLine: 表示 单行 输入 模式 (默认 值 ) 。 

当 TextBox 控件 处 于 多 行 模式 时 ,可 以 通过 设置 Rows 属性 来 控制 显示 的 行 数 。 还 
可 以 通过 设置 Wrap 属性 来 指定 文本 是 否 自 动 换行 。 如 果 TextBox 控件 处 于 密码 模式 ， 
则 会 屏蔽 该 控件 中 输入 的 所 有 字符 。 

创建 一 个 名 为 UseTextBox 的 网 站 。 

在 页 面 上 增加 两 段 文 本 和 两 个 TextBox 控件 。 将 第 一 个 TextBox 控件 的 
AutoPostBack 属性 改 为 True, 在 设计 视图 中 双击 该 TextBox 控件 ,系统 会 自动 转 到 源 代 
码 文件 的 编辑 ,并 自动 为 TextBox 控件 创建 TextChanged 事件 处 理 函 数 TextBoxl_ 


TextChanged() 。 


页 面相 关 部 分 代码 如 下 : 


TextBoxl: <asp: TextBox ID- "TextBoxl" runat= "server" RatoPostBack= "Truen 
OnTextChanged= "TextBox] TextChanged"> < /asp: TextBox> 
TExtBox2: < asp: TextBox ID= "TextBox2" runat= "server"> < /asp: TextBox> 


在 函数 TextBoxl_TextChanged() 中 增加 如 下 代码 : 


TextBox? .Text— TextBoxl .Text; 


在 浏览 器 中 查看 该 页 面 ,效果 如 图 4-4 所 示 。 
开始 时 两 个 TextBox 控件 的 内 容 都 为 空 ,在 第 一 个 TextBox 控件 中 输入 一 段 文本 ， 
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TextBox1 :Hello Worldl TextBox2:Helo Wond 


图 4-4 TextBox 控件 的 执行 效果 


当 该 控件 失去 输入 焦点 时 (如 在 页 面 上 该 控件 以 外 的 其 他 地 方 单 击 鼠标 ), 可 以 看 到 页 面 
被 重新 加 载 ,TextBox2 的 内 容 被 置 为 与 TextBoxl 相同 。 

注意 : 即使 将 TextBox 控件 的 AutoPostBack 属性 设 为 True, 也 不 是 在 文本 框 中 每 
输入 一 个 字符 就 引起 回 传 ,而 是 只 有 当 文本 框 失 去 输入 焦点 并 且 文 本 框 内 的 文本 已 经 改 
变 才 会 引起 回 传 。 

TextBox 控件 在 浏览 器 中 可 见 , 还 可 以 对 它 进 行 编程 控制 。 在 编程 上 与 其 相似 的 控 
件 有 HiddenField 控件 ,但 HiddenField 控件 在 界面 上 是 不 可 见 的 。 当 开发 者 想 要 处 理 
页 面 上 的 信息 ,又 不 想 让 用 户 看 到 这 些 信息 时 , HiddenField 控件 是 一 个 很 常用 的 选择 。 
HiddenField 控件 的 使 用 与 HTML 控件 的 二 input type 一 "hidden" value 王 " "过 相似 ,这 
里 就 不 再 详细 介绍 了 。 
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在 传统 的 HTML 页 面 上 使 用 二 a href=="" Target 二 "" 记 二/a 记 标记 建立 超 链 。 在 
ASP. NET 中 ,可 以 使 用 HyperLink 控件 , 它 与 HTML 控件 的 执行 效果 相同 ,但 在 服务 
器 端 可 以 得 到 更 好 的 编程 处 理 能 力 。 

与 Button 控件 不 同 ,在 客户 端 单 击 HyperLink 控件 后 不 向 服务 器 回 送 页 面 ,而 是 直 
接 导 航 到 目标 URL。 

HyperLink 控件 所 特有 的 属性 如 表 4-4 所 示 。 


表 4-4 HyperLink 控件 所 特有 的 属性 


属性 名 称 说 明 
ImageUrl 为 HyperLink 控件 所 显示 的 图 像 的 路 径 
NavigateUrl 单 击 HyperLink 控件 时 链接 到 的 URL 
Target 单 击 HyperLink 控件 时 显示 链接 到 网 页 内 容 的 目标 窗口 或 框架 
Text HyperLink 控件 的 文本 标题 


ImageUr 属性 值 为 要 显示 的 图 像 的 路 径 。 正 常情 况 下 .HyperLink 控件 在 页 面 上 显 
示 为 文字 的 超 链 ;但 如 果 设 置 了 ImageUrl 属性 ,HyperLink 控件 则 显示 为 一 个 图 像 。 

Text 属性 为 显示 在 浏览 器 中 的 链接 文本 。 如 果 同 时 设置 了 Text 属性 和 ImageUrl 
属性 , 则 ImageUrl 属性 优先 ,只 有 当 图 片 无 效 时 , 才 显示 文本 内 容 。 

默认 情况 下 , 单 击 HyperLink 控件 时 ,目标 网 页 加 载 到 当前 浏览 器 窗口 或 当前 框架 
(如 果 使 用 了 框架 ,有 关 框 架 的 内 容 请 参考 1. 1. 2 小 节 ) 内 ,但 可 以 通过 改变 Target 属性 
来 改变 加 载 内 容 的 目标 窗口 或 框架 。 

Target 属性 的 值 可 以 是 以 下 特殊 值 之 一 。 

。 _blank: 将 内 容 呈 现在 一 个 没有 框架 的 新 窗口 中 ; 
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。 _parent: 将 内 容 呈 现在 当前 框架 的 父 框架 中 ,如 果 没 有 父 框 架 , 则 此 值 等 同 于 _self; 
。 _search: 在 搜索 窗 格 中 呈现 内 容 ; 
。 _self: 将 内 容 呈 现在 当前 框架 中 (默认 值 ); 
。 _top: 将 内 容 呈 现在 当前 整个 窗口 中 (忽略 原 有 的 框架 ) 。 
除 以 上 特殊 值 外 ,Target 属性 的 值 还 可 以 是 目标 框架 的 名 称 。 
创建 一 个 名 为 UseHyperLink 的 网 站 。 
从 工具 箱 中 将 一 个 HyperLink 控件 拖 到 页 面 上 ,修改 其 属性 。 再 建立 一 个 传统 超 链 
与 其 相 比较 。 相 关 页 面 代码 如 下 : 
< asp: HyperLink ID= "HyperLinkl" runat= "server" NavigateUrl= "DestPage.aspx" Target=" blank"> 
HyperLink 控 件 < /asp: HyperLink> 
<br /> 
<a href= "DestPage.aspx" Target= "blank"> 效 果 相 同 的 传统 超 链 < /a> 
执行 时 页 面 上 会 出 现 两 个 超 链 , 分 别 单 击 它们 ,所 得 到 的 效果 完全 相同 ,都 是 新 打开 
一 个 浏览 器 窗口 显示 目的 页 面 。 
提示 : 要 正确 运行 上 述 网 站 ,还 需要 创建 一 个 称 为 DestPage. aspx 的 页 面 作 为 目的 
页 面 。 


43 选择 控件 


应 用 程序 经 常会 请 求 用 户 做 出 各 种 各 样 的 选择 ,因此 ,ASP. NET 提供 了 多 种 选择 控 
件 。 本 节 主 要 介绍 其 中 最 常用 的 CheckBox 控件 .RadioButton 控件 、ListBox 控件 和 
DropDownList 控件 。 


431 CheckBox 控 件 
当 人 允许 用 户 在 有 限 种 可 能 性 中 选择 多 个 时 ,使 用 复 选 框 。 
CheckBox 控件 用 来 显示 一 个 复 选 项 ,供用 户 进 行 True 或 False 的 选择 ,CheckBox 
控件 所 特有 的 属性 和 事件 如 表 4-5 所 示 。 
表 4-5 CheckBox 控件 所 特有 的 属性 和 事件 
属性 名 称 说 有 明 
AutoPostBack 当 用 户 单 击 CheckBox 控件 而 改变 了 它 的 选中 状态 时 ,是 否 自动 回 发 到 服务 器 
Checked 是 否 已 选中 CheckBox 控件 


Text 显示 在 网 页 上 的 CheckBox 文本 标签 
TextAlign 文本 标签 的 对 齐 方 式 
事件 名 称 说 明 


CheckedChanged | 当 向 服务 器 回 送 页 面 时 ,如 果 Checked 属性 的 值 已 更 改 , 则 触发 此 事件 
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与 TextBox 控件 相同 ,默认 情况 下 ,改变 CheckBox 的 选择 不 会 引发 页 面 回 送 服务 
器 。 但 如 果 将 CheckBox 控件 的 AutoPostBack 属性 改 为 True, 当 改变 CheckBox 的 选择 
后 , 则 会 将 页 面 回 送 到 服务 器 进行 处 理 。 

Checked 属性 说 明 控 件 的 选中 状态 , 当 其 值 为 True 时 ,说明 该 控件 已 被 选中 。 

TextAlign 属性 的 值 可 以 是 以 下 两 个 枚 举 值 之 一 。 

。 Left: 文本 标签 显示 在 控件 的 左 侧 ; 

。 Righ: 文本 标签 显示 在 控件 的 右 侧 。 

创建 一 个 名 为 UseCheckBox 的 网 站 。 

在 页 面 上 增加 一 个 Label 控件 和 两 个 CheckBox 控件 。 分 别 将 两 个 CheckBox 控件 
的 AutoPostBack 属性 改 为 True; 将 第 二 个 CheckBox 控件 的 TextAlign 属性 的 值 改 为 
Left; 在 设计 视图 中 分 别 双击 该 两 个 CheckBox 控件 ,系统 会 自动 转 到 源 代码 文件 的 编 
辑 , 并 自动 为 其 创建 CheckedChanged 事件 处 理 函数 。 

相关 的 页 面 代 码 如 下 : 


<asp: Iabel ID= "Tabell" runat= "server" Text= "这 是 一 个 Iabel 控 件 。" 
Font- Bold= "True" Font- Names= "异体 _GB2312" ForeColor= "Blue">< /asp: Iabel> 
<br/> 
< asp: CheckBox ID= "CheckBoxl" runat= "server" Text= " 疼 体 " 
AutopostBack= "True" Oncheckedchanged= "CheckBoxl Checkedchanged" /> 
< asp: CheckBox ID= "CheckBow2" runat= "server" Text= "下 划 线 " 
AutopostBack= "True" Oncheckedchanged= "CheckBox2 Checkedchanged" 
TextAlign= "Left" /> 


两 个 CheckBox 控件 的 CheckedChanged 事件 处 理 函 数 代码 如 下 : 


Protected void CheckBoxl _ Checkeqdchangeq (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
if (CheckBox] .Checked) 
Labell.Font.Italic= True; 
else 
Iabel1.Font.Italic= False; 


} 


上 述 代码 根据 CheckBoxl 当前 是 否 被 选中 的 状态 ,改变 控件 Labell 字体 的 “斜体 ” 
属性 。 


protected void CheckBox2 Checkedchanged (dbject sender, EventArgs €) 
if (CheckBox2.Checkeg) 
Labell .Font .Underline= True; 
else 
Tabell .Font .Underline= False; 
} 


上 述 代码 根据 CheckBoxl 当前 是 否 被 选中 的 状态 ,改变 控件 Labell 字体 的 “下 划 
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在 浏览 器 中 查看 该 页 面 .效果 如 图 4-5 所 示 。 

在 本 例 中 可 以 看 出 ,各 CheckBox 控件 之 间 是 相互 独立 的 。 SE 
即使 排列 在 一 起 供 多 项 选择 ,也 是 每 个 CheckBox 控件 有 自己 i 
独立 的 属性 设置 和 处 理事 件 ( 当 然 ,可 以 为 多 个 CheckBox 控件 的 执行 效果 
的 事件 设 定 相 同 的 事件 处 理 函数 )。 

在 外 观 上 与 CheckBox 控件 相同 的 ASP. NET 控件 还 有 CheckBoxList, 它 是 一 个 多 
项 选择 复 选 框 组 。 该 复 选 框 组 可 以 通过 编程 的 方式 动态 创建 ,也 可 绑 定 到 数据 源 动 态 创 
建 。CheckBoxList 控件 有 统一 的 属性 设置 和 事件 处 理 。 
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当 只 允许 用 户 在 有 限 种 可 能 性 中 选择 一 种 时 ,使 用 单 选 按钮 。 

RadioButton 控件 用 来 显示 一 个 单 选 按钮 。 整 个 页 面 上 的 所 有 RadioButton 控件 按 
照 GroupName 属性 进行 分 组 ,GroupName 属性 相同 的 为 一 组 ,同一 组 中 同时 只 能 有 一 
个 RadioButton 控件 可 以 被 选中 。 

RadioButton 控件 与 CheckBox 控件 很 相似 ,具有 相似 的 属性 和 事件 ,只 是 多 了 一 个 
GroupName 属性 。RadioButton 控件 与 CheckBox 控件 不 同 的 属性 如 表 4-6 所 示 。 


表 4-6 ”RadioButton 控件 与 CheckBox 控件 不 同 的 属性 
属性 名 称 说 明 


GroupName 单 选 按 钮 所 属 的 组 名 


创建 一 个 名 为 UseRadioButton 的 网 站 。 

在 页 面 上 增加 两 组 RadioButton 控件 ,其 GroupName 属性 分 别 为 ColorGroup 和 
FontGroup。ColorGroup 组 包括 两 个 RadioButton 控件 , FontGroup 组 包括 三 个 
RadioButton 控件 ,相关 的 页 面 代码 如 下 : 


颜色 : <br> 

<asp: RadicPutton ID= "RadicButtonl" runat= "server" GroupName= "ColorGroup" Text= "红色 " /> 
< asp: FadicPutton ID= "RadicButton2" runat= "server" GroupName= "ColorGroup" Text= " 蓝 色 " /> 
<br> 字 体 : <br> 

< asp: RadicButton ID= "RadicButton3" runat= "server" GroupName= "FontGroup" Text= "宋体 " /> 
< asp: RadicButton ID= "RadicButton4" runat= "server" GroupName= "EontGroup" Text= "黑体 " /> 
<asp: RadicButton ID= "RadiiaButton5" runat= "server" GroupName= "FontGroup" Text= "异体 " /> 
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页 面 的 执行 效果 如 图 4-6 所 示 。 


Er 页 面 上 的 5 个 RadioButton 控件 分 为 两 组 。 在 颜色 组 中 只 
Ea 能 选择 一 个 控件 , 当 用 户 选 中 其 中 一 个 时 , 另 一 个 则 自动 取消 
8 水 才 9 吕 作 9 异体 选中 。 在 字体 组 中 同样 也 是 只 能 选择 一 个 。 


图 4-6 RadioButton 控件 本 示例 只 演示 了 RadioButton 控件 的 界面 特征 ,针对 
的 执行 效果 RadioButton 的 编程 与 CheckBox 控件 非常 相似 ,就 不 再 介绍 了 。 
ASP. NET 也 提供 了 一 个 将 多 个 RadioButton 控件 封装 在 一 
起 形成 的 RadioButtonList 控件 。 


433 ”LisBox 控 件 


ListBox 控件 是 一 种 列表 选择 控件 。 它 将 所 有 可 选项 列 在 列表 框 内 ,如 果 可 选项 太 
多 ,列表 框 会 出 现 滚动 条 。ListBox 控件 所 特有 的 属性 和 事件 如 表 4-7 所 示 。 


表 4-7 ListBox 控件 所 特有 的 属性 和 事件 


属性 名 称 说 明 
Items 列表 项 的 集合 
Rows 控件 中 显示 的 行 数 
SelectedIndex 列表 中 选 定 项 的 最 低 序号 索引 
SelectedItem ListBox 控件 中 索引 最 小 的 选 定 项 
SelectedValue ListBox 控件 中 选 定 项 的 值 
SelectionMode ListBox 控件 的 选择 模式 
Text 与 SelectedValue 属性 的 值 相 同 

事件 名 称 说 明 
SelectedIndexChanged 当 ListBox 控件 的 选 定 项 在 信息 发 往 服务 器 之 间 变 化 时 发 生 
TextChanged 当 Text 和 SelectedValue 属性 更 改 时 发 生 


Items 属性 的 类 型 为 ListItemCollection 类 。ListItemCollection 类 不 能 被 继承 ,其 常 
用 属性 如 下 。 

。 Capacity: 可 以 存储 的 最 大 项 数 。 

。 Count: 集合 中 的 ListItem 对 象 数 。 

。 IsReadOnly: 是 否 为 只 读 。 

。 Item: 集合 中 指定 索引 处 的 ListItem 。 

其 常用 公共 方法 如 下 。 

。 Add: 将 ListItem 追加 到 集合 的 结尾 。 

。 Clear: 从 集合 中 移 除 所 有 ListItem 对 象 。 

。 Contains: 确定 集合 是 否 包含 指定 的 项 。 

。 CopyTo: 将 ListItemCollection 中 的 项 复制 到 指定 的 System. Array 中 ,从 指定 
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的 索引 开始 。 

Equals: 确定 两 个 Object 实例 是 否 相等 。 

FindByText: 搜索 集合 中 具有 Text 属性 且 包 含 指定 文本 的 ListItem 。 
FindByValue: 搜索 集合 中 具有 Value 属性 且 包含 指定 值 的 Listltem。 
IndexOf : 指定 ListItem 在 集合 中 的 位 置 。 

Insert: 将 ListItem 插入 集合 中 的 指定 索引 位 置 。 

。 Remove: 从 集合 中 移 除 ListItem。 

。 RemoveAt: 从 集合 中 移 除 指定 索引 位 置 的 ListItem。 

可 以 通过 上 述 属性 和 方法 对 ListBox 控件 中 的 项 进行 编程 操作 。 

Items 当中 的 每 一 项 是 一 个 ListItem 对 象 。Listltem 类 包含 以 下 常用 属性 。 

。 Enabled: 是 否 启用 当前 列表 项 。 

。 Selected: 当前 项 是 否 被 选中 。 

。 Text: 当前 项 显示 的 文本 。 

。 Value: 当前 项 的 值 。 

ListItem 类 的 构造 函数 有 如 下 四 种 形式 。 

。 Listltem() : 初始 化 ListItem 类 的 新 实例 。 

。 ListItem(String): 指定 新 实例 的 Text 属性 。 

。 ListItem(String,String): 指定 新 实例 的 Text 和 Value 属性 。 

。 ListItem(String,String,Boolean): 指定 新 实例 的 Text、Value 和 Enabled 属性 。 

ListBox 控件 中 的 项 可 单 选 也 可 多 选 。 

通过 将 SelectionMode 属性 在 Single 和 Multiple 之 间 改 变 , 可 以 控制 ListBox 是 只 
能 单 选 还 是 可 以 多 选 。 单 击 某 个 选项 可 以 选中 它 , 多 选 的 方法 是 : 按 住 Ctrl 键 的 同时 分 
别 在 多 个 选项 上 单 击 鼠 标 ;如 果 要 选择 连续 的 项 , 则 可 以 在 按 住 Shift 键 的 同时 分 别 单 击 
第 一 个 选项 和 最 后 一 个 选项 ,或 直接 在 连续 的 选项 上 拖 动 鼠标 。 

如 果 ListBox 控件 只 允许 一 个 选项 , 则 SelectedIndex 属性 可 确定 列表 中 当前 选 定 项 
的 索引 。 如 果 ListBox 控件 支持 多 个 选项 , 则 SelectedIndex 属性 可 确定 选 定 项 的 最 小 索 
引 值 。 

同样 ,如 果 ListBox 控件 只 允许 一 个 选项 , 则 使 用 SelectedItem 属性 可 获取 选 定 项 的 
各 个 属性 。 如 果 ListBox 控件 允许 多 个 选项 , 则 使 用 SelectedItem 属性 可 获取 列表 控件 
中 索引 最 小 的 选 定 项 的 属性 。 

SelectedValue 属性 返回 当前 选 定 项 (ListItem 类 型 ) 的 Value 属性 值 。 通 常 使 用 
SelectedValue 属性 确定 ListBox 控件 中 选 定 项 的 值 ;如 果 选 定 了 多 个 项 , 则 返回 索引 最 
小 的 选 定 项 的 值 。 如 果 未 选 定 任何 项 , 则 返回 一 个 空 字符 串 ("")。 还 可 以 通过 对 
SelectedValue 属性 值 的 设 定 ,使 控件 中 具有 该 值 的 项 被 选 定 。 如 果 ListBox 控件 中 的 任 
何 项 都 不 包含 指定 SelectedValue 值 . 则 会 引发 System. ArgumentOutOfRangeException 
异常 。 

创建 一 个 名 为 UseListBox 的 网 站 。 

在 默认 页 Default. aspx 上 增加 两 段 标题 文本 、 两 个 ListBox 控件 和 两 个 Label 控件 。 
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将 两 个 ListBox 控件 的 AutoPostBack 属性 改 为 True, Rows 属性 改 为 5; 将 第 二 个 
ListBox 控件 的 SelectionMode 属性 改 为 Multiple。 在 设计 视图 中 分 别 双 击 两 个 ListBox 
控件 ,系统 会 自动 转 到 源 代码 文件 的 编辑 ,并 自动 为 它们 创建 SelectedIndexChanged 事 
件 处 理 函 数 。 

与 ListBox 控件 相关 的 页 面 代码 如 下 : 


<h2>ListBox 控 件 - 单 选 : < /h2> 

< asp: IistBox ID= "ListBoxl" runat= "server" RatoFostBack= "True" Rows= "5" OnSelectedIndexChanged=" 
ListBoxl SelectedIndexChanged"> < /asp: ListBox> 

<br/> 

< asp: Iabel ID= "Tabel2" runat= "server" Text= 味 选 ">< /asp: Iabel> 

<h2>ListBox 控 件 - 多 选 : < /h2> 

< asp: Listpox ID= "ListBox2" runat= "server" RutoPostBack= "True"Rows= "5" SelectiorMbde= "Miltiple" 
nselectedIndexChanged= "ListBox? SelectedIndexChanged"> 

< /asp: ListBox> 

<br/> 

< asp: Iabel ID= "Tabel3" runat= "server" Text=' 奈 选 ">< /asp: Iabel> 


在 页 面 的 Page_Load() 函 数 中 增加 如 下 代码 : 


证 (!IsPostBack) 。”// 如 果 页 面 是 首次 加 载 不 是 回 传 的 ) 
{ 
// 声 明 一 个 二 维 字 符 串 数组 ,保存 书 名 和 编号 
string[,] books= 
| 
{"C 语 言 程序 设计 ","J01"}， 
{ 数 据 结构 ""o02"], 
{" 网 络 程序 设计 ","J03"}， 
{".NET 程 序 设计 ","J04"}， 
{" 大 学 英语 ","J05"}。 
{" 电 子 技术 基础 ","J06"} 
bs 
/将 字符 串 数组 的 内 容 分 别 添加 为 两 个 IistBox 控 件 的 选项 
for (int i=0; i<books.GetLength(0); i++) 
{ 
ListBox].Ttems .Dod (new ListTItem(books[i,0] ,books[i,1])); 
ListBox?.Ttems .Md (new ListItem(books[i,0] ,books[i,1])); 


} 

说 明 : 当 页 面 第 一 次 被 加 载 时 ,程序 中 声明 了 一 个 二 维 字符 串 数 组 ,保存 书 名 和 编 
号 。 循 环 处 理 , 将 数组 的 每 一 行 作为 一 项 分 别 加 入 到 两 个 列表 当中 。 

在 程序 中 ,调用 ListItem 的 构造 函数 同时 指定 新 实例 的 Text 和 Value 属性 ,然后 调 
用 Items 属性 (类 型 为 ListItemCollection) 的 Add 方法 将 新 创建 的 ListItem 对 象 增 加 到 
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列表 中 。 
提示 : ListBox 控件 的 列表 项 不 一 定 非 要 编程 增加 ,也 可 以 在 设计 期 指定 ,其 方法 与 
4. 3.4 小 节 中 对 DropDownList 控件 的 操作 相同 。 
两 个 ListBox 控件 的 SelectedIndexChanged 事件 处 理 函数 代码 如 下 。 
Protected void ListBoxl SelectedIndexChanged (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
证 (ListBox].SelectedIndex !=-1) // 如 果 有 选中 项 
{ 
Iabel2.Text= ListBoxl.SelectedItem.Valuet "- "+ 
ListBoxl .SelectedItem.Text; 


} 


第 一 个 ListBox 控件 为 单 选 列表 。 如 果 有 选中 项 , 则 在 Label2 上 同时 显示 选中 项 的 
值 和 显示 文本 。 


Protected void ListBox2 SelectedIndexChanged (cbject sender, EventArgs e) 
‘ 


String str="™"; 
foreach (ListTtem 1i in ListBox?.Ttems) // 检 查 ListBox2 的 每 一 项 
! 

if (i.Selected- = True) // 如 果 被 选中 


{ 
strt=1i.Valuet "— "+ 1i.Textt "<br/>"; 
} 
} 
// 显 示 所 有 的 选中 项 
if (str.Iength==0) 
Iabel3.Text= " 味 选 光 
else 
Label3.Text= str; 
} 


第 二 个 ListBox 控件 为 多 选 列表 。 程 序 中 使 用 
foreach 循环 语句 遍历 每 一 个 列表 项 (Items 中 的 每 一 个 
Listltem) ,如 果 该 项 被 选中 (其 Selected 属性 值 为 True) ， 
则 记录 该 项 的 值 和 显示 文本 。 最 后 ,集中 显示 所 有 选中 项 
的 信息 或 “未 选 ” 信 息 。 

在 浏览 器 中 查看 该 页 面 ,效果 如 图 4-7 所 示 。 

因为 将 AutoPostBack 属性 改 为 了 True, 所 以 在 两 个 
ListBox 控件 中 做 选择 后 都 会 引发 页 面 回 传 。 当 页 面 再 次 
加 载 时 ,Label 控件 上 会 显示 对 应 ListBox 的 已 选 内 容 。 

与 前 面 介 绍 的 控件 相 比 ,ListBox 控件 有 一 个 重要 的 图 4-7 ListBox 控件 的 执行 效果 
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增强 ,就 是 可 以 与 数据 源 绑 定 。 所 谓 * 与 数据 源 绑 定 ” 就 是 可 以 将 从 数据 库 中 读 出 的 数据 
自动 加 载 到 控件 上 来 ,对 于 ListBox 控件 来 说 ,就 是 可 以 自动 添加 为 ListBox 的 可 选项 。 
与 数据 源 绑 定 的 内 容 将 在 后 面 的 章节 中 详细 介绍 ,这 里 只 简单 介绍 一 下 ListBox 控件 与 
数据 绑 定 有 关 的 属性 和 事件 ( 见 表 4-8) , 供 读者 使 用 时 查询 。 


表 4-8 ListBox 控件 与 数据 绑 定 有 关 的 属性 和 事件 


属性 名 称 说 明 

人 当 数据 源 包含 多 个 不 同 的 数据 项 列表 时 ,该 属性 表示 数据 绑 定 控件 绑 定 到 
的 数据 列表 的 名 称 

DataSource 数据 源 ,ListBox 控件 从 该 数据 源 中 检索 其 数据 项 列表 
DataSourceID 数据 源 控件 ID,ListBox 控件 从 该 数据 源 控件 中 检索 其 数据 项 列表 
DataTextField 为 列表 项 提供 文本 内 容 的 数据 源 字段 
DataTextFormatString | 格式 化 字符 串 ,该 字符 串 用 来 控制 如 何 显示 绑 定 到 列表 控件 的 数据 
DataValueField 为 各 列表 项 提供 值 的 数据 源 字 段 

事件 名 称 说 明 
DataBinding 当 服务 器 控件 绑 定 到 数据 源 时 发 生 
DataBound 在 服务 器 控件 绑 定 到 数据 源 后 发 生 
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DropDownList 控件 也 是 一 种 列表 选择 控件 ,与 ListBox 控件 非常 相似 。 但 
DropDownList 控件 正常 情况 下 只 显示 一 项 , 单 击 控件 上 的 按钮 时 才 弹 出 下 拉 式 列表 显 
示 其 余 的 项 。 另 外 ,DropDownList 控件 只 能 单 选 。 

在 4.3.3 小节 ListBox 控件 的 示例 中 ,选项 都 是 由 程序 添加 的 。 其 实 ListBox 控件 
与 DropDownList 控件 相同 ,各 选项 既 可 由 程序 添加 ,也 可 以 在 设计 期 间 添 加 。 

创建 一 个 名 为 UseDropDownList 的 网 站 。 

从 工具 箱 中 拖 一 个 DropDownList 控件 到 页 面 上 来 ,页 面 上 增加 如 下 代码 : 

<asp: DropDownList ID= "DropDownListl" runat= "server"> 

< /asp: DropDownList> 

在 设计 视图 上 选中 DropDownList 控件 ,在 集成 开发 环境 右 下 边 的 属性 窗口 中 单 击 
Items 属性 右 侧 的 省 略 号 按钮 ,打开 *ListItem 集合 编辑 器 对话 框 。 在 其 中 增加 四 个 选 
项 ,分 别 设置 其 Text 和 Value 属性 ,结果 代码 如 下 : 


< asp: DropDownList ID= "DropDownListl" runat= "server> 
<asp: ListItem Value= "00l">C 语 言 程序 设计 < /asp: ListIter> 
<asp: ListItem Valuer "002"> 数 据 结构 < /asp: ListIter> 
<asp: ListItem Value= "003"> 网 络 程序 设计 < /asp: ListItenm> 
<asp: ListItem Valuer "004"> .NET 程 序 设 计 < /asp: ListTtem> 
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< /asp: DropDomnList> 


这 样 ,在 执行 时 ,DropDownList 中 就 会 有 4 个 选项 。 
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Panel 控件 用 于 包含 其 他 控件 , 它 提供 以 下 3 个 功能 。 

(1) 控制 所 包含 控件 的 可 见 性 。 

(2) 控制 所 包含 控件 的 外 观 。 

(3) 方便 以 编程 方式 生成 控件 。 

可 以 将 整个 页 面 划分 为 几 个 功能 区 ,每 一 个 功能 区 为 一 个 包含 多 个 (一 组 ) 其 他 控件 
的 Panel 控件 。 这 样 ,便于 对 各 组 控件 的 整体 控制 (包括 隐藏 与 显示 等 ) ,给 编程 带 来 了 更 
大 的 灵活 性 与 简便 性 。Panel 控件 的 属性 如 表 4-9 所 示 。 


表 4-9 Panel 控件 所 特有 的 属性 


属性 名 称 说 明 
BackImageUrl 控件 背景 图 像 的 URL 
Direction Panel 控件 中 所 包含 控件 的 排列 方向 
HorizontalAlign Panel 控件 内 容 的 水 平 对 齐 方式 
ScrollBars 指定 Panel 控件 中 滚动 条 的 可 见 性 和 位 置 
Wrap Panel 控件 中 的 内 容 是 否 换行 


Direction 属性 确定 在 Panel 控件 中 ,所 包含 控件 的 排列 方向 ,其 值 是 一 个 
ContentDirection 枚 举 值 ,包括 以 下 内 容 。 

。 NotSet: 未 设置 内 容 的 方向 (默认 值 )。 

。 LeftToRight: 内 容 的 方向 为 从 左 到 右 。 

。 RightToLeft: 内 容 的 方向 为 从 右 到 左 。 

HorizontalAlign 属性 表示 Panel 控件 内 容 的 水 平 对 齐 方式 ,其 值 如 下 。 

。 Center: 容器 的 内 容 居 中 。 

。 Justify: 容器 的 内 容 均匀 展开 ,与 左右 边 距 对 齐 。 

。 Left: 容器 的 内 容 左 对 齐 。 

。 NotSet: 未 设置 水 平 对 齐 方式 (默认 值 ) 。 

。 Right: 容器 的 内 容 右 对 齐 。 

由 于 Panel 是 一 个 窗口 控件 ,因此 ScrollBars 属性 是 它 的 一 个 重要 属性 。 该 属性 指 
定 Panel 控件 中 滚动 条 的 可 见 性 和 位 置 ,其 值 是 一 个 ScrollBars 枚 举 值 ,包括 : 

。 None: 不 显示 任何 滚动 条 。 

。 Horizontal: 只 显示 水 平 滚动 条 。 

。 Vertical: 只 显示 垂直 滚动 条 。 
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。 Both: 同时 显示 水 平 滚动 条 和 垂直 滚动 条 。 
。 Auto: 自动 显示 。 无 必要 时 (Panel 控件 中 内 容 的 大 小 未 超出 Panel 控件 本 身 的 
大 小 ) 则 不 显示 任何 滚动 条 ;如 有 必要 可 根据 需要 自动 显示 水 平 滚动 条 垂直 滚动 
条 或 同时 显示 这 两 种 滚动 条 。 
创建 一 个 名 为 UsePanel 的 网 站 。 
在 默认 的 主页 上 增加 一 个 Panel 控件 .一 个 CheckBox 控件 .一 个 TextBox 控件 一 
个 Button 控件 和 文本 若干 。 在 Panel 控件 上 增加 显示 文本 。 相 关 页 面 代 码 如 下 : 


<h2> Panel 控件 : < > 

<asp: Panel ID= "Panell" runat= "server" Width= "80% " BackColor= " 啡 EOEOEO" 
这 是 一 个 Fanel 控件 。 您 可 以 控制 它 是 否 显示 ,或 为 它 动态 地 增加 其 他 控件 。 
<br 和 > 

</asp: Panel> 

<asp: CheckBox ID= "CheckBoxl" runat= "server" text= " 几 藏 Panel" /> 

<br /> 

包含 Iabel 数 : 

< asp: TextBox ID= "TextBoxl" runat= "server" Width= "3px"> 0< /asp: TextBox> 

<br /> 

<asp: Button ID= "Buttonl" runat= "server" text= 叫 | 新 页 面 " /> 


注意 : 初始 时 ,Panel 控件 中 并 没有 其 他 控件 ,只 有 一 串 说 明文 字 。CheckBox 控件 、 
TextBox 控件 和 Button 控件 都 在 Panel 控件 之 外 ,用 于 对 Panel 进行 控制 。 
将 页 面 的 Page_Load() 函 数 修改 为 如 下 代码 : 


Protected void Page_Load (cbject sender, EventArgs e) 
! 
if (CheckBox] .Checked) 
{ 
// 如 果 CheckBoxl 选 中, 则 不 显示 Panel 
Panell .Visible= False; 


Panell .Visible= True; 


// 取 得 要 生成 的 Tabel 控件 数 
int mr Int32.Parse (TextBox].Text); 
for (int i=]1; i<=n; it+) 
{ 
// 生 成 新 的 Tabel 控件 
Iabel ]bl= new Iabel (); 
]bl.Text= "Label"+ (i) .ToString()7 
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1]bl.ID= "Tabel"+ (i) .Tostring(); 

// 将 Iabel 加 到 Panel 上 

Panell.Controls.7dd (1bl); 

Eanel1.Controls.RGa new LiteralControl (<br /> ")); 


} 


页 面 加 载 时 ,根据 CheckBoxl 是 否 选 中 来 控制 Panel 控件 是 否 显示 ;根据 TextBoxl 
中 输入 的 数值 在 Panel 控件 上 ,由 程序 控制 生成 相应 个 数 的 Label 控件 。 没 有 针对 
Buttonl 进行 处 理 的 代码 ,Buttonl 的 作用 是 引发 网 页 回 送 服 务 器 。 

页 面 第 一 次 的 执行 效果 如 图 4-8 所 示 。 


Panel 控 件 : 
这 是 一 个 Panel 控 件 。 您 可 以 控制 它 是 否 显示 ， 或 为 它 动态 
地 增加 其 他 控件 。 


三 隐藏 Panel 
包含 Label 数 ， 丰 | 
刷新 页 面 


图 4-8 ”Panel 控件 的 执行 效果 (一 ) 


如 果 选 择 “ 隐 藏 Panel" 复 选 框 , 按 “ 刷 新 页 面 "按钮 ,页 面 重新 加 载 后 则 不 显示 Panel 
控件 。 

如 果 在 “包括 Label 数 ” 输 入 框 中 输入 一 个 值 , 按 “ 刷 新 页 面 ”按钮 ,页 面 重新 加 载 时 会 
在 Panel 控件 上 自动 创建 几 个 Label 控件 ,如 图 4-9 所 示 。 


Panel 控 件 : 
这 是 一 个 Panel 控 件 。 您 可 以 控制 它 是 否 显示 ， 或 为 它 动态 
地 增加 其 他 控件 。 


所 隐藏 Panel 
包含 Labe 数 ， 局 “ 
刷新 页 面 


4-9 ”Panel 控件 的 执行 效果 (二 ) 


45 图 片 控 件 


451 Imege 控 件 


Image 控件 用 于 显示 一 个 图 片 。Image 控件 本 身 不 包含 响应 用 户 交互 的 事件 ,如 果 
需要 将 图 片 作为 按钮 来 使 用 ,可 使 用 前 面 提 到 过 的 ImageButton 控件 。Image 控件 所 特 
有 的 属性 如 表 4-10 所 示 。 
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88 
表 4-10 ”Image 控件 所 特有 的 属性 
属性 名 称 说 有 明 
AlternateText 当 图 像 不 可 用 时 ,Image 控件 中 显示 的 替换 文本 
ImageAlign Image 控件 相对 于 网 页 上 其 他 元 素 的 对 齐 方 式 
ImageUrl 要 显示 图 像 的 URL 
452 ImegeVep 控件 


许多 网 站 的 主页 顶部 都 是 以 一 个 较 大 的 图 片 作为 背景 ,以 动画 或 静止 的 方式 显示 网 
站 的 名 称 等 信息 。 在 这 个 图 片 之 上 再 有 一 些小 的 图 片 作为 导航 , 单 击 后 可 导航 到 “网 站 
首页 ”“ 会 员 服 务 ”“ 产 品 介 绍 ” 和 “与 我 们 联系 ”等 内 容 。 有 时 为 了 达到 更 好 的 艺术 效 
果 , 这 些小 图 片 的 排列 还 往往 是 不 规则 的 。 

在 网 页 上 实现 上 述 效果 可 以 有 很 多 种 方法 ,如 果 使 用 ASP. NET 开发 网 站 应 用 , 则 
有 一 个 非常 方便 的 选择 , 那 就 是 使 用 ImageMap 控件 ,其 所 特有 的 属性 和 事件 如 表 4-11 
所 示 。 


表 4-11 ImageMap 控件 所 特有 的 属性 和 事件 


属 性 名 称 说 明 

AlternateText 当 图 像 不 可 用 时 ,Image 控件 中 显示 的 替换 文本 

ImageAlign Image 控件 相对 于 网 页 上 其 他 元 素 的 对 齐 方式 

ImageUrl 要 显示 的 图 像 的 URL 

HotSpotMode 单 击 ImageMap 控件 的 作用 点 时 ,HotSpot 对 象 的 默认 行为 

HotSpots HotSpot 对 象 的 集合 ,这 些 对 象 表示 ImageMap 控件 中 定义 的 作用 点 
事件 名称 说 明 

Click 单 击 ImageMap 控件 的 HotSpot 对 象 时 发 生 


利用 ImageMap 控件 可 以 显示 一 个 图 像 ,该 图 像 包 含 多 个 用 户 可 以 单 击 的 区 域 ,这 
些 区域 称 为 作用 点 。 每 一 个 作用 点 都 可 以 是 一 个 单独 的 超 链接 或 网 页 回 送 事件 。 使 用 
ImageMap 控件 完成 上 述 网 页 功能 ,其 工作 可 简化 为 : 制作 一 个 漂亮 的 .完整 的 图 片 ,为 
图 片上 合适 的 区 域 定义 作用 点 。 

ImageMap 控件 主要 由 两 部 分 组 成 。 第 一 部 分 是 图 像 , 它 可 以 是 任何 标准 Web 图 形 
格式 的 图 形 , 如 . gif、. jpg 或 .png 文件 等 。 

第 二 部 分 是 作用 点 控件 (HotSpot 对 象 ) 的 集合 。 每 个 作用 点 控件 都 是 一 个 不 同 的 
元 素 。 对 于 每 个 作用 点 控件 都 需要 指定 其 形状 ( 圆 形 、 和 矩形 或 多 边 形 ) 以 及 其 位 置 和 大 
小 。 例 如 ,如 果 创 建 一 个 圆 形 作用 点 , 则 应 定义 圆心 的 zx 和 > 坐标 以 及 圆 的 半径 。 

可 以 指定 在 用 户 单 击 ImageMap 控件 上 的 某 个 作用 点 时 发 生 的 事件 。 可 以 将 每 个 
作用 点 配置 为 超 链 接 ,也 可 以 将 作用 点 配置 为 在 用 户 单 击 时 回 送 网 页 。 为 每 个 作用 点 提 
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供 一 个 唯一 值 , 在 服务 器 端 处 理 ImageMap 控件 的 Click 事件 时 ,可 以 读 取 分 配给 每 个 作 
用 点 的 唯一 值 。 

HotSpots 是 一 个 HotSpotCollection 对 象 , 它 是 HotSpot 对 象 的 集合 ,每 个 HotSpot 
对 象 表示 ImageMap 控件 中 定义 的 一 个 作用 点 。 使 用 HotSpots 属性 ,可 以 用 编程 的 方 
式 管理 ImageMap 控件 中 的 作用 点 ,包括 添加 、 插 入 、 移 除 或 检索 等 。 与 Items 属性 一 样 ， 
HotSpots 属性 也 是 集合 类 型 ,它们 的 编程 方法 非常 相似 ,这 里 不 再 重复 ,Items 属性 编程 
的 内 容 请 参阅 4. 3. 3 小 节 。 

虽说 HotSpots 是 HotSpot 对 象 的 集合 ,但 由 于 HotSpot 是 抽象 类 ,因此 无 法 直接 创 
建 HotSpot 实例 。 但 是 ,可 以 使 用 CircleHotSpot、RectangleHotSpot 和 
PolygonHotSpot 类 定义 作用 点 。 在 这 些 类 中 ,除了 表示 形状 的 属性 外 ,都 有 一 个 
HotSpotMode 属性 

单 击 ImageMap 控件 中 的 HotSpot 时 ,页 面 可 以 导航 至 一 个 URL、 生 成 一 个 到 服务 
器 的 回 发 或 是 不 执行 任何 操作 。 到 底 如 何 处 理 , 由 HotSpotMode 属性 值 确定 。 
HotSpotMode 属性 的 可 能 值 如 下 。 

。 NotSet: HotSpot 使 用 由 ImageMap 控件 的 HotSpotMode 属性 设置 的 行为 。 

。 Inactive: HotSpot 不 具有 任何 行为 。 

。 Navigate: 定位 到 URL( 默 认 值 ) 。 

。 PostBack: 回 送 服务 器 。 

可 以 在 ImageMap 控件 的 HotSpotMode 属性 上 或 是 在 每 个 单独 的 HotSpot 对 象 的 
HotSpotMode 属性 上 指定 HotSpot 行为 。 如 果 同 时 设置 这 两 个 属性 ,那么 每 个 单独 的 
HotSpot 对 象 上 指定 的 HotSpotMode 属性 优先 。 

创建 一 个 名 为 UseImageMap 的 网 站 。 

在 集成 开发 环境 右上 部 的 “解决 方案 资源 管理 器 ”中 的 网 站 名 称 上 单 击 右键 ,在 弹出 
式 菜单 中 选择 “新 建文 件 夹 ”, 可 为 当前 网 站 创建 一 个 子 文件 夹 。 在 文件 夹 上 单 击 右键 ， 
在 弹出 式 菜单 中 选择 “添加 现 有 项 ”, 可 将 现存 的 文件 引入 到 网 站 的 当前 位 置 (文件 夹 ) 中 
来 。 例 如 ,可 以 用 上 述 方式 为 当前 网 站 创建 一 个 名 为 images 的 文件 夹 , 并 将 一 个 称 为 
titlel. jpg 的 图 片 文件 引入 到 该 文件 夹 中 来 。 

在 页 面 上 增加 一 个 ImageMap 控件 ,将 其 ImageUrl 属性 改 为 "images\titlel. jpg"， 
将 其 HotSpotMode 属性 值 改 为 Navigate。 

在 设计 视图 上 选中 ImageMap 控件 ,在 集成 开发 环境 右 下 部 的 属性 窗口 中 单 击 
HotSpots 属性 右 侧 的 省 略 号 按钮 ,打开 “HotSpot 集合 编辑 器 "对话 框 ,如 图 4-10 所 示 。 

HotSpot 集合 编辑 器 左下 部 的 “添加 ”按钮 右边 有 一 个 向 下 的 箭头 ,表示 该 按钮 包含 
下 拉 式 列表 ,可 选择 增加 不 同类 型 的 作用 点 。 增 加 三 个 RectangleHotSpot 类 型 的 作用 
点 ,分 别 设置 其 Bottom、Top、Left 和 Right 属性 .其 他 属性 的 设置 如 表 4-12 所 示 。 

在 设计 视图 中 双击 ImageMap 控件 ,系统 自动 为 其 创建 Click 事件 处 理 函数 。 
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HotSpot 集合 编辑 器 


1 | ReetangleitotSpot 
Z| Rectanglelotspot 


TabIndex 
日 外 观 
Bottom 
Left 
Right 
Top 
日 行为 
和 termateText 
JotSpotllode 
移 除 @) Navigatelrl undone. aspr?ee | 


确定 取消 ] 


CirclelotSpot [ 
Rectangl ehotSpot 


PolygonlotSpot 


图 4-10 “HotSpot 集合 编辑 器 ”对 话 框 


表 4-12 示例 中 增加 的 作用 点 及 其 属性 


RectangleHotSpotl 
AlternateText 主页 
NavigateUrl undone. aspx? mess 一 主页 

RectangleHotSpot2 
HotSpotMode PostBack 
PostBackValue contactus 
AlternateText 联系 我 们 

RectangleHotSpot3 
HotSpotMode PostBack 
PostBackValue help 
AlternateText 帮助 

经 过 上 述 操作 ,相关 页 面 代码 如 下 : 


< asp: ImageMap ID= "imgmapTitle" runat= "server" 
JageUrl= "images\titlel .jpg" 
HotSpotMode= "Navigate" OnClick= "imgmepTitle Click"> 
< asp: RectangleHotSpot 
Bottam= "50" Top= "30" Left= "566" Right= "600" 
RiternateText= "主页 " 
NavigateUrl= "undone.aspx? mess=- 主页 "人 > 
< asp: RectangleHotSpot 
HotSpotMpde= "PostBack" 
PostBackValuye= "contactus" 
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Bottaom= "50" Top= "30" Left= "612" Right= "676" 
AltemateText= "联系 我 们 " /> 
< asp: RectangleHotSpot 

HotSpotMpde= "PostBackn 
PostBackValue= "help" 
Bottaw= "50" Top= "30" Left= "690" Right= "722" 
AltemateText= 嘟 助 " /> 

< /asp: ImageMap> 


将 Click 事件 处 理 函 数 修改 为 如 下 代码 : 


protected void imgrapTitle Click(dbject sender, ImageMapEventArgs e) 
{ 
证 (e.PostBackValue== "contactus") 
Response.Redirect ("undone.aspx? mess- 联 系 我 们 "); 
证 (e.PostBackValue== "help") 
Response.Redirect ("ndone.aspx? mess= 帮 助 "); 
} 
注意 : ImageMap 控件 的 Click 事件 处 理 函 数 的 第 2 个 参数 是 ImageMapEventArgs 
类 型 对 象 ,该 对 象 包含 一 个 PostBackValue 属性 ,用 于 获得 引发 回 送 事件 的 作用 点 的 
PostBackValue 值 ,程序 可 根据 该 值 作出 相应 的 处 理 。 有 关 事 件 处 理 函 数 参 数 的 一 般 性 
讨论 见 4.1 节 。 
页 面 执行 效果 如 图 4-11 所 示 。 


图 4-11 ImageMap 控件 的 执行 效果 


示例 图 片 使 用 的 是 本 书 应 用 实例 的 标题 图 片 .上 面包 括 三 个 超 链 , 分 别 是 : 主页 、 联 
系 我 们 和 帮助 。 执 行 时 当 鼠 标 移 动 到 图 片 的 这 三 个 作用 点 上 面 时 就 会 变 成 小 手 形状 , 单 
击 鼠 标 ,系统 就 会 导航 到 目的 页 面 。 

从 结果 上 看 , 单 击 上 述 三 个 作用 点 都 是 导航 到 undone. aspx 页 面 , 只 是 传递 了 不 同 
的 参数 。 但 在 处 理 上 还 是 有 差别 的 。 当 单 击 “ 主 页 ”时 ,页 面 直接 导航 到 目的 页 面 。 当 单 
击 另 两 个 作用 点 时 ,页 面 回 传 到 服务 器 ,在 服务 器 端 再 重 定位 到 目的 页 面 ;当然 ,在 服务 
器 端 也 可 以 进行 其 他 任何 处 理 。 

提示 : 要 正确 运行 上 述 网 站 ,还 需要 创建 一 个 称 为 undone. aspx 的 页 面 作 为 目的 页 
面 。 该 页 面 接受 一 个 参数 mess, 并 将 参数 值 显示 在 一 个 Label 控件 上 。 相 关 的 页 面 代 码 
如 下 : 


<asp: Iabel ID= "Message" runat= "server" Font- Names= "华文 新 魏 " Font- size= "36pt" 
ForeColor= "Blue"> < /asp: Iabel> 
<br 人 > 抱 坎 , 此 功能 尚未 完成 。 


好 


WA 


Page_Load() 函 数 的 相关 代码 如 下 : 


if (!Page.IsPostBack) 


二 


} 


/// 显 示 数 据 
Message .Text= Request .Params ["mess"] .ToString()7 


有 关 向 页 面 传递 参数 的 内 容 将 在 第 6 章 详 细 介 绍 。 


六 中 


5. 


司 是 


. 在 ASP.NET 中 ,Web 控件 共有 哪 几 种 类 型 ? 

. 与 传统 的 客户 端 HTML 控件 相 比 ,ASP. NET 控件 有 哪些 方面 的 改进 ? 
.很 多 控件 具有 AutoPostBack 属性 ,请 概述 该 属性 的 作用 。 

. ASP.NET 事件 可 能 有 几 个 参数 ? 请 对 这 些 参数 做 一 个 简要 说 明 。 


创建 一 个 空白 HTML 文档 ,使 用 Label 控件 让 页 面 显 示 文 字 内 容 * 这 是 一 个 


Label 控件 。”。 


6. 


在 题 2 中 所 实现 的 页 面 上 增加 一 个 Button 按钮 ,要求 当 按 下 该 按钮 后 能 够 改变 


Label 控件 上 的 文字 字体 和 颜色 。 


8. 


TextBox 控件 有 几 种 行为 模式 ? 其 行为 模式 由 哪个 属性 确定 ? 
创建 一 个 HTML 文档 , 窗 体 上 有 一 个 TextBox 控件 和 一 个 Button 控件 。 要 求 


每 当 用 户 单 击 按钮 时 ,文本 框 会 显示 数字 ,反映 单 击 的 次 数 。 


0. 


创建 一 个 空白 HTML 文档 ,分 别 使 用 HyperLink 控件 和 传统 的 二 a href = 


"" Target="" 盖 二 /a> 标 记 建立 超 链 ,运行 该 文档 ,观察 两 种 实现 方法 的 执行 效果 。 


10. 


请 简要 说 明 CheckBox 控件 和 RadioButton 控件 的 区 别 , 并 在 一 个 空白 页 面 上 显 


示 这 两 个 控件 。 


有 
12. 
13. 


ListBox 控件 有 几 种 选择 模式 ? 选择 模式 由 哪个 属性 决定 ? 
简 述 ListBox 控件 的 Items 属性 的 编程 方法 。 
编写 一 段 程序 ,分 别 实现 向 ListBox 控件 ListBoxl 和 DropDownList 控件 


DropDownListl 中 自动 添加 10 个 数 ,每 个 数 占 一 项 。 


14. 
15. 
6 
7， 
18. 


ListBox 控件 有 哪些 与 数据 绑 定 有 关 的 属性 和 方法 ? 

简 述 Panel 控件 的 功能 。 

创建 一 个 HTML 文档 ,实现 如 图 4-8 所 示 的 执行 效果 。 

什么 情况 下 适合 使 用 ImageMap 控件 ? 

参照 4.5 节 的 介绍 ,创建 一 个 HTML 文档 ,实现 如 图 4-11 所 示 的 页 面 效果 ,图 


片 自选 。 


ASP.NET 高 级 控件 


第 4 童 介绍 的 ASP.NET 控件 基本 上 都 能 在 传统 的 HTML 控件 中 找到 其 原型 ,但 
是 将 大 部 分 处 理 操 作 都 转移 到 了 服务 器 端 进 行 ,这 样 可 以 得 到 更 强 的 控制 能 力 和 编程 方 
便 性 。 除 第 4 章 介 绍 的 控件 之 外 ,ASP. NET 还 提供 了 大 量 功能 更 完整 .更 有 针对 性 的 高 
级 控件 。 高 级 控件 一 般 都 跟 具 体 的 功能 有 关 , 使 用 一 个 高 级 控件 就 能 够 完成 一 项 任务 的 
核心 功能 ,这 样 就 可 以 较 大 地 减少 编程 的 工作 量 。 

本 章 仅 选择 性 地 介绍 Calendar、FileUpload、Wizard、PlaceHolder、AdRotator 和 验证 
控件 等 。 


51 Cadenda 控件 


51.1 Calendar 控件 的 基本 概念 


以 前 开发 基于 浏览 器 的 应 用 程序 时 ,有 关 日 期 型 数据 的 操作 (如 输入 、 选 择 等 ), 因 为 
涉及 格式 、 初 值 和 校 验 等 多 方面 的 内 容 ,程序 员 往 往 需 要 花费 大 量 的 精力 对 其 进行 处 理 。 
为 了 解决 这 个 问题 ,许多 程序 员 开 发 了 封装 良好 的 脚本 控件 提供 给 大 家 ,但 这 些 控件 外 
观 、 接 口 .功能 各 异 ,继承 和 定制 都 很 困难 。 

ASP. NET 中 的 Calendar 控件 很 好 地 解决 了 这 个 问题 ,使 与 时 间 有 关 的 编程 不 再 
困难 。 

Calendar 是 一 个 功能 丰富 的 控件 ,很 多 与 日 期 有 关 的 功能 都 可 以 以 该 控件 为 基础 创 
建 。Calendar 控件 本 身 的 功能 主要 包括 : 

。 显示 一 个 日 历 ,包括 一 个 月 的 详细 日 历 和 其 他 一 些 相关 信息 。 

。 人 允许 用 户 选择 一 天 、 一 周 或 一 个 月 。 

。 允许 用 户 移 到 下 一 个 月 或 上 一 个 月 。 

。 以 编程 方式 控制 选 定 日 期 的 显示 。 

创建 一 个 名 为 Calendar 的 网 站 。 

从 工具 箱 中 拖 一 个 Calendar 控件 到 Default. asp 页 面 上 ,页 面 上 会 增加 如 下 代码 : 


WA 
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< asp: Calendar ID= "Calendarl" runat= "server"> < /asp: Calendar> 年 /月 
四 五 
执行 该 页 面 , 效 果 如 图 5-1 所 示 。 让 到 二 二 疝 而 本 
这 个 界面 已 经 很 专业 了 ,除了 一 次 拖 动 之 外 ,还 没有 修改 任 。 “1 名 名 名 外 
何 代码 。 B161718192021 


Calendar 控件 可 以 通过 属性 和 事件 来 进行 定制 。 从 表 5-1 293012345 
可 以 看 出 ,Calendar 控件 提供 了 丰富 的 属性 和 事件 处 理 , 使 编程 图 5-1 Calendar 控件 的 


人 员 可 以 控制 Calendar 控件 的 几乎 所 有 细节 。 


执行 效果 (一 ) 
表 5-1 Calendar 控件 所 特有 的 属性 和 事件 


属性 名 称 说 明 
Caption 日 历 标题 
CaptionAlign 日 历 标题 的 对 齐 方式 
CellPadding 单元 格 的 内 容 和 单元 格 边框 之 间 的 间隔 ,以 像素 为 单位 
DayHeaderStyle 显示 一 周 中 某 天 部 分 的 样式 属性 
DayNameFormat 一 周 中 各 天 的 名 称 格式 
DayStyle 本 月 日 期 的 样式 
FirstDayOf Week Calendar 控件 的 第 一 列 显示 一 周 中 的 哪 天 
NextMonthText “下 一 月 ”导航 元 素 的 文本 
NextPrevFormat Calendar 控件 的 标题 部 分 中 ,“ 下 一 月 "和 “上 一 月 ”导航 元 素 的 格式 


NextPrevStyle 


“下 一 月 "和 “上 一 月 "导航 元 素 的 样式 


OtherMonthDayStyle Calendar 控件 上 非 本 月 日 期 的 样式 

PrevMonthText “上 一 月 ”导航 元 素 的 文本 

SelectedDate 选 定 的 日 期 

SelectedDates System. DateTime 对 象 的 集合 ,这 些 对 象 表示 Calendar 控件 上 的 选 定 日 期 
SelectedDayStyle 选 定 日 期 的 样式 


SelectionMode 


Calendar 控件 的 日 期 选择 模式 ,该 模式 指定 用 户 可 以 选择 单 日 一 周 还 是 
整 月 


SelectMonthText 


选择 器 列 中 ,月 份 选择 元 素 的 文本 


SelectorStyle 


周 和 月 选择 器 列 的 样式 


SelectWeekText 


选择 器 列 中 , 周 选择 元 素 的 文本 


ShowDayHeader 是 否 显示 一 周 中 各 天 的 标 头 

ShowGridLines 是 否 用 网 格 线 分 隔 Calendar 控件 上 的 日 期 
ShowNextPrevMonth | 是 否 在 标题 部 分 显示 “下 一 月 ”和 “上 一 月 ”导航 元 素 
ShowTitle 是 否 显 示 标 题 部 分 


# 合 = ASPNET 高 级 控件 95 


续 表 
属性 名 称 说 有明 
TitleFormat 标题 部 分 的 格式 
TitleStyle 标题 部 分 的 样式 
TodayDayStyle Calendar 控件 上 “今天 ”日 期 的 样式 
TodaysDate 今天 的 日 期 值 
VisibleDate 要 在 Calendar 控件 上 显示 的 月 份 
WeekendDayStyle 周末 日 期 的 样式 
事件 名 称 说 有明 
DayRender 当 为 Calendar 控件 在 控件 层次 结构 中 创建 每 一 天 时 发 生 
SelectionChanged 当 用 户 单 击 日 期 选择 器 选择 了 一 天 一周 或 整 月 时 发 生 
VisibleMonthChanged | 当 用 户 单 击 标题 部 分 的 “下 一 月 ?或 上 一 月 ”导航 元 素 时 发 生 


512 改变 Calender 控件 的 外 观 


可 以 通过 简单 地 改变 Calendar 控件 的 属性 来 得 到 丰富 的 外 观 表现 形式 。 
在 页 面 上 再 增加 一 个 Calendar 控件 ,可 参照 下 面 示例 代码 直接 修改 页 面 代码 ,也 可 
以 在 设计 视图 中 逐 项 修改 属性 值 。 示 例 代码 如 下 : 


<asp: Calendar ID= "Calendar2" runat= "server" BackColor=# COFFFF" 
BorderColor= 啡 00C0C0" BorderWidth= "lpx" Font- Names= "Verdana" 
Font- Size= "gpt" ForeColor= "Black" Height= "100px" 
NextPrevFommat= "Ful lMonth" Width= "202px" FirstDayOfWeek= "Monday”" 
SelectiorMpde= "DayWeekMonth" SelectMonthText=" 月 ggt;" 
SelectWeekText= " 周 ggt;" ShowGridLines= "True"> 
< SelectedDayStyle BackColor= 啡 333399" ForeColor= "White" /> 
< TodayDayStyle BackColor= 啡 COOOOc" /> 
< OtherMpnthDayStyle ForeColor= " 啡 999999" /> 
<NExtPrevStyle Font- Bold= "True" Font- Size= "gpt" 
ForeColor= 啡 333333" VerticalAlign= "Bottam" /> 
< DayHeaderStyle Font- Bold= "True" Font- Size= "8pt" /> 
<Titlestyle BackColor= "White" BorderColor= "Black" BorderWidth= "dpx" 
Font- Bold= "True" Font- Size= "12pt" FEoreColor= 啡 333399" /> 
< /asp: Calendar> 


在 上 面 的 示例 中 配置 了 很 多 属性 ,在 此 仅 详 细 介 绍 一 下 SelectionMode 属性 的 相关 
内 容 。 

通过 改变 SelectionMode 属性 可 以 控制 日 历 的 选择 模式 ,该 属性 的 可 选 值 包括 : 

。 Day( 默 认 值 ) : 允许 选择 单个 日 期 。 

。 DayWeek: 允许 选择 单个 日 期 或 整 周 。 
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。 DayWeekMonth: 允许 选择 单个 日 期 整 周 或 整 月 。 

] 。 None: 不 允许 选择 日 期 ,只 能 导航 。 
下 主 六 宣 | 在 本 例 中 ,将 SelectionMode 属性 设 为 了 DayWeekMonth ,并 
计生 站 5| 设置 SelectMonthText 一 "月 &gt;"” SelectWeekText 一 " 周 
2 .gt;" ,用 户 就 可 以 通过 日 历 左 部 的 “月 二 ” 超 链 选择 整 月 ,或 通 
异 过 “周二 ” 超 链 选择 整 周 了 .。 
执行 效果 如 图 5-2 所 示 。 
weiee 这 仅仅 是 改变 外 观 的 一 个 例子 ,Calendar 控件 在 实际 应 用 中 

行 效果 一” 还 有 很 多 发 挥 空间 。 


| 
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513 对 Calendar 控件 编程 


Calendar 控件 提供 了 三 个 特有 的 可 编程 事件 ,分 别 在 不 同 的 时 机 触发 。 通 过 对 它们 
进行 编程 ,可 实现 具有 极 强 用 户 交 互 性 的 日 期 相关 功能 。 本 节 仅 介绍 SelectionChanged 
事件 的 编程 。 

当 用 户 在 Calendar 控件 中 选择 一 天 、 整 周 或 整 月 时 ,将 触发 SelectionChanged 事件 。 

在 5.1. 2 小 节 的 页 面 上 再 增加 三 个 Label 控件 。 在 设计 视图 中 双击 日 历 控件 ,系统 
会 自动 打开 源 代码 文件 并 将 光标 停留 在 函数 Calendar2_SelectionChanged() 内 。 

此 时 页 面 代码 的 相关 部 分 为 : 


< asp: Calendar… 
nselectionChanged= "Calendar2 SelectionChanged"> 


< /asp: Calendar> 

<asp: Iabel ID= "Iabell" runat= "server"> < /asp: Iabel><br/> 
<asp: Label ID= "Tabel2" nmat= "server"> < /asp: Iabel><br/> 
<asp: Iabel ID- "Tabel3" runat= "server"> < /asp: Iabel><br/> 


在 函数 Calendar2_SelectionChanged() 内 输入 代码 : 


Iabell.Text= " 吟 天 的 日 期 是 : "+ 
Calendar?.TodaysDate.ToshortDateString(); 
if (Calendar?.SelectedDate !=DateTime.MinValue) 
Iabel2.Text= "选择 的 开始 日 期 是 : "+ 
Calendar2.SelectedDate.ToShortDateString ()7 
Iabel3.Text= "选择 的 天 数 是 : "+ 
Calendar2.Selectedpates.Count.ToString() 7 


页 面 执行 时 显示 当月 的 日 历 , 当 从 左 侧 的 选择 器 列 中 单 


司机 


隐 则 


击 “ 周 之 " 超 链 选 择 一 周 时 ,页面 重 新 加 载 ,效果 如 图 5-3 | 今 关 的 自 斯 是 ，2007-4.28 
一 选择 的 开始 日 期 是 ，2007-4-16 
所 示 。 选择 的 天 数 是 ，7 


在 本 书 应 用 实例 中 ,使 用 Calendar 控件 实现 日 程 安排 功 ”图 5-3 Calendar 控件 的 
能 ,还 在 需要 输入 日 期 数据 时 ,用 Calendar 控件 编程 实现 弹 执行 效果 (三 ) 
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52 FileUpload 控件 


应 用 程序 中 经 常 需要 将 文件 上 传 到 服务 器 。 如 本 书 的 应 用 实例 中 ,教师 就 需要 将 课 
件 上 传 到 服务 器 供 学 生 下 载 学 习 。 

以 前 可 以 使 用 HTML 控件 二 input id= 二 "Filel" type 二 "file"/ 记 来 完成 文件 上 传 功 
能 。ASP. NET 提供 了 FileUpload 控件 ,可 以 达到 更 好 的 功能 效果 ,FileUpload 控件 所 
特有 的 属性 和 方法 见 表 5-2。 


表 5-2 ”FileUpload 控件 所 特有 的 属性 和 方法 


属性 名 称 说 有 明 

FileBytes 从 使 用 FileUpload 控件 上 传 的 文件 返回 一 个 字 节 数组 
FileContent Stream 对 象 , 它 指向 上 传 的 文件 

FileName 上 传 文件 的 名 称 ( 不 包含 此 文件 在 客户 端的 文件 路 径 ) 
HasFile FileUpload 控件 是 否 包 含 文件 

PostedFile 上 传 文件 的 基础 HttpPostedFile 对 象 

方法 名 称 说 明 

Focus 为 控件 设置 输入 焦点 

SaveAs 将 上 传 文件 的 内 容 保存 到 Web 服务 器 上 指定 的 目录 中 


FileUpload 控件 在 客户 端 表现 为 一 个 文本 输入 框 和 一 个 浏览 按钮 ,供用 户 选择 本 地 
文件 。 包含 单一 FileUpload 控件 的 页 面 显 示 效果 如 [一 一 一 一 
图 5-4 所 示 。 一 

用 户 选择 了 要 上 传 的 文件 后 ,FileUpload 控件 不 ”图 5 FileUpload 控件 的 执行 效果 
会 自动 将 该 文件 上 传 到 服务 器 。 程 序 员 必须 显 式 地 
控制 文件 的 提交 ,例如 ,可 以 提供 一 个 * 上 传 * 按 钮 ,用 户 单 击 该 按钮 时 即 可 提交 上 传 文 
件 。 文 件 上 传 到 服务 器 后 也 不 会 自动 保存 ,仍然 需要 程序 员 编程 进行 处 理 。 如 果 提 供 了 
一 个 用 于 提交 文件 的 按钮 ,在 服务 器 端 处 理 上 传 文件 的 代码 就 可 以 放 在 该 按钮 的 单 击 事 
件 处 理 函 数 中 。 

FileUpload 控件 提供 了 丰富 灵活 的 文件 处 理 功 能 。 

首先 可 以 通过 HasFile 属性 判断 是 否 有 上 传 文件 。 如 果 有 就 可 以 通过 FileName 属 
性 获得 上 传 文件 的 名 称 。 

处 理 文件 可 以 有 多 种 方法 。 可 以 调用 FileUpload 控件 的 SaveAs 方法 将 上 传 文件 的 
内 容 保存 到 Web 服务 器 上 指定 的 目录 中 ;也 可 以 通过 FileBytes 属性 获得 文件 的 二 进 制 
内 容 , 并 将 内 容 保存 到 字 节 数组 中 ;也 可 以 通过 FileContent 属性 将 上 传 的 文件 当做 流 来 
处 理 。 后 两 种 方法 可 对 文件 内 容 进行 直接 操作 ,虽然 操作 复杂 ,但 可 以 得 到 更 丰富 的 功 


98 WT 


能 ,如 将 文件 内 容 直 接 存储 到 数据 库 中 。 
FileUpload 控件 还 提供 了 一 个 PostedFile 属性 , 它 的 类 型 是 HttpPostedFile 对 象 ， 
通过 它 也 可 以 对 上 传 的 文件 进行 操作 ,其 成 员 和 方法 如 表 5-3 所 示 。 


表 5-3 HttpPostedFile 对 象 的 成 员 和 方法 


成 员 名 称 说 明 
ContentLength 上 传 文件 的 大 小 (以 字 节 为 单位 ) 
ContentType 上 传 文件 的 MIME 内 容 类 型 
FileName 上 传 文件 在 客户 端的 完全 限定 名 称 (包含 此 文件 在 客户 端的 文件 路 径 》 
InputStream Stream 对 象 , 它 指向 上 传 的 文件 (与 FileUpload 控件 的 FileContent 属性 相同 ) 
方法 名 称 说 有明 
Be 将 上 传 文件 的 内 容 保 存 到 Web 服务 器 上 的 指定 目录 中 (与 FileUpload 控件 的 


SaveAs 方法 作用 相同 ) 


创建 一 个 名 为 FileUpload 的 网 站 。 为 网 站 创建 一 个 新 的 文件 夹 ,如 Uploads。 
向 页 面 上 拖 放 一 个 FileUpload 控件 .一 个 Button 控件 和 一 个 Label 控件 ,页 面 代 码 


如 下 : 


<asp: FileUpload ID= "FileUploaql" runat= "server"/> 


<br /> 


<asp: Button ID= "Buttonl" runat= "server" Text= "上 传 " 
Onclick= "Buttonl Click" /><br/> 
<asp: Label ID= "Tabell" runat= "server"> < /asp: Label> 


修改 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 ,代码 如 下 : 


Protected void Buttonl Click(dbject sender,EventArgs e) 


{ 


String str= "7 
// 如 果 Hile0pload 控 件 包含 文件 
if (FileUploadl .HasFile) 


和 
try 
{ 


// 生 成 完整 的 文件 名 : 绝对 路 径 + 文 件 名 

string fn- Server.MapPath (Request. .ApplicationPath)+ 
™\Uploags\\"+ Filetploadl .FileName; 

// 保 存 文件 

FileUploadl .SaveAs (fn); 


// 如 果 保 存 成 功 , 生 成 结果 信息 
str+= 喀 户 端 文件 : "+ Filegploadl.PostedFile.FileName; 
strr= "<br/> 服 务 器 端 保存 : "+ fn; 
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str+="<br/> 文 件 类 型 : "+ FileUpload1.PostedFile.ContentType; 
strt="<br/> 文 件 大 小 : "+ 
FileUploadl .PostedFile.ContentTength; 
catch (Exception ex) 
{ 
// 如 果 文 件 保存 时 发 生 异 常 , 则 显示 异常 信息 
str+= "保存 文件 出 错 : "+ ex.Message; 


// 如 果 不 包含 文件 ,给 出 提示 
str=" 无 上传 文 件 。"; 
} 
Labell.Text= str; 
} 
程序 中 先 根据 FileUploadl 控件 的 HasFile 属性 判断 是 否 有 上 传 文件 。 如 果 有 上 传 
文件 , 则 先生 成 服务 器 端 保存 文件 的 完整 文件 名 (有 关 Server 对 象 的 内 容 请 参阅 第 6 章 
的 6.6 节 ) ,再 调用 控件 的 SaveAs 方法 保存 文件 。 然 后 ,通过 PostedFile 属性 来 获得 文 


件 信 息 。 
执行 界面 如 图 5-5 所 示 。 
Fe Er 


端 文件 ，C:Documents and Settings\Administraton 桌 面 \Note.txt 
服务 器 端 保存 : E:\NetworkAppCode\ch2_04\FileUpload\Uploads\Note. 
文件 类 型 :text/plain 
文件 大 小 : 218 


图 5-5 FileUpload 控件 的 执行 效果 


页 面 第 一 次 执行 时 没有 下 面 的 信息 。 单 击 * 浏 览 ? 按 钮 选择 一 个 本 地 文件 ,再 单 击 
“上 传 ”按钮 ,页 面 重新 加 载 。 如 果 文 件 上 传 成 功 ,会 显示 如 图 5-5 所 示 的 信息 。 还 可 以 查 
看 网 站 的 Uploads 子 目 录 , 在 其 中 应 该 能 够 看 到 上 传 的 文件 。 


53 Wizard 控 件 


应 用 程序 经 常 需 要 为 用 户 提供 向 导 功能 (尽管 本 书 的 应 用 实例 没有 用 到 ) ,以 引导 用 
户 完成 多 步 操作 ,如 收集 用 户 输入 等 。 以 前 要 实现 类 似 的 功能 非常 繁琐 , 主要 因为 不 同 
的 页 面 保 持 相同 的 风格 ,及 实现 在 各 页 面 间 自 由 转换 并 记录 状态 非常 麻烦 。 

ASP. NET 提供 了 Wizard 控件 ,为 用 户 提供 了 完成 多 个 步骤 操作 的 实现 方法 ,并 方 
便 地 在 各 步骤 之 间 前 后 导航 。 

Wizard 控件 提供 了 一 种 简单 的 机 制 , 允 许 轻 松 地 生成 步骤 、 添 加 新 步骤 或 重新 安排 
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步骤 。 无 需 编 写 代码 即 可 生成 线性 (从 一 步 转 到 下 一 步 或 上 一 步 ) 和 非 线性 (从 一 步 转 到 
任意 其 他 步 ) 的 导航 。 该 控件 能 够 自动 创建 合适 的 按钮 ,例如 “下 一 步 "“ 上 一 步 ” 和 “ 完 
成 "等 ,并 允许 用 户 自 定义 控件 的 用 户 导 航 。 通 过 配置 可 以 使 某 些 步骤 只 能 被 导航 一 次 。 
在 默认 情况 下 , Wizard 控件 显示 一 个 包含 导航 链接 的 工具 栏 ,让 用 户 可 以 从 当前 步骤 自 
由 转 到 其 他 步 。 

Wizard 控件 有 非常 灵活 的 属性 设置 和 事件 处 理 , 本 节 仅 给 出 一 个 示例 ,涉及 Wizard 
控件 使 用 中 的 一 些 重要 话题 ,如 果 需 要 实现 真正 的 导航 功能 ,读者 还 需要 参阅 MSDN 的 
相关 内 容 。 

创建 一 个 新 网 站 ,可 命名 为 Wizard。 

拖 一 个 Wizard 控件 到 页 面 上 ,系统 会 自动 增加 如 下 代码 : 


<asp: Wizard ID= "Wizardl" runat= "server"> 
<Wizardsteps> 
< asp: Wizardstep ID- "WizardStepl" munat= "server" Title= "Step 1"> 
< /asp: WizardStep> 
< asp: WizardStep ID- Wizardstepo" runat= "server" Title= "Step 2"> 
< /asp: Wizardstep> 
< Mizardsteps> 
< /asp: Wizard> 
在 上 述 代码 中 ,使 用 二 asp: Wizard 盖 标记 声明 Wizard 控件 ,每 个 Wizard 控件 又 可 
以 嵌 套 地 包含 多 个 导航 步 ,用 一 asp: WizardStep 二 标记 声明 。 执 行 上 述 页 面 ,可 以 看 到 
一 个 有 两 个 步骤 的 导航 程序 。 这 是 Wizard 控件 的 默认 效果 ,是 很 不 够 的 。 但 这 也 是 一 
个 很 好 的 基础 , Wizard 控件 为 用 户 提供 了 极其 强大 的 扩展 能 力 。 
Wizard 控件 内 的 每 个 步骤 均 会 给 定 一 个 StepType, 用 以 指示 这 一 步骤 是 开始 步骤 、 
中 间 步 骤 还 是 完成 步 又。 向导 可 以 根据 需要 带 有 任意 数量 的 中 间 步 又。 每 个 步骤 上 都 
可 以 添加 不 同 的 控件 (如 TextBox 或 ListBox 控件 等 ) 来 支持 用 户 操作 。 当 到 达 
Complete 步骤 时 ,前 面 输入 的 所 有 数据 都 可 以 访问 。 
虽然 与 其 他 控件 一 样 ,可 以 在 设计 视图 中 对 Wizard 控件 进行 可 视 化 的 设置 ,但 对 于 
Wizard 控件 来 说 ,有 些 操 作 还 是 使 用 代码 的 复制 比较 容易 ,用 户 可 根据 经 验 ,两 种 方法 结 
合 使 用 。 
作为 示例 ,用 户 可 按 下 述 步骤 操作 。 
(1) 改变 Wizard 控件 到 合适 的 大 小 。 
(2) 将 步骤 复制 为 5 个 ,为 每 个 步骤 设置 ID 和 Title 属性 。 
(3) 为 每 个 步骤 设置 要 操作 的 内 容 , 本 示例 简化 为 每 步 只 有 一 个 标题 和 一 段 说 明 
文字 。 
还 可 以 增加 一 些 特殊 的 导航 要 求 , 如 : 
将 第 二 步 的 AllowReturn 属性 设 为 False, 这 样 在 到 达 第 三 步 时 就 会 只 显示 “下 一 
步 " 按 钮 ,也 就 不 能 从 第 三 步 再 回 到 第 二 步 了 。 
将 第 四 步 的 StepType 属性 设 为 Finish, 这 样 在 到 达 该 步 时 ,就 会 显示 “上 一 步 和 
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“完成 ”按钮 。 

将 第 五 步 的 StepType 属性 设 为 Complete, 当 导航 到 这 一 步 时 , 左 侧 的 “导航 链接 工 
具 栏 "和 导航 按钮 都 不 再 显示 ,但 前 面 各 步 所 产生 的 数据 在 此 都 可 访问 。 用 户 可 以 在 此 
步骤 最 终 完 成 工作 ,并 显示 一 些 表 示 工 作 完成 的 信息 。 

经 过 上 述 操作 ,页 面 代码 如 下 : 


<asp: Wizard ID- "Wizardl" runat= "server" Height= "144px" Width= "347px"> 
<WizardSteps> 
<asp: Wizardstep ID- "WizardStepl" runat= "server" Title= "步骤 1"> 
<h> 第 一 步 < /hb2> 
将 第 一 步 所 要 做 的 工作 置 于 此 。 
< /asp: WizardStep> 
< asp: Wizardstep ID= "Wizardstep2" runat= "server" Title= "步骤 2" 
AllowRetun= "False"> 
<h2> 第 二 步 < /hb2> 
将 第 二 步 所 要 做 的 工作 置 于 此 。 
< /asp: WizardStep> 
<asp: Wizardstep ID= "Wizardstep3" runat= "server" Title= "步骤 3> 
<h2> 第 三 步 < /h2> 
从 这 一 步 不 能 回 退 到 上 一 步 。 
< /asp: WizardStep> 
<asp: Wizardstep ID- "Wizardstep4" runat= "server" Title= "步骤 各 
StepType= "Finish"> 
<h> 第 四 步 < /h2> 
将 收尾 工作 置 于 此 。 
< /asp: WizardStep> 
< asp: Wzardstep ID= "Wizardstep5" runat= "server" Title=" 完 成 " 
StepType= "Camplete"> 
<h> 完 成 </h> 
工作 完成 ,显示 结果 信息 。 
< /asp: WizardStep> 
< Mizardsteps> 
< /asp: Wizard> 
执行 上 述 页 面 ,可 以 看 出 ,网 站 已 经 具有 很 专业 的 导航 功能 了 ,但 外 观 还 不 理想 。 
用 户 可 以 通过 手工 修改 StepStyle、 SideBarStyle 
等 多 个 属性 来 控制 外 观 ,也 可 以 简单 地 套用 系统 提供 
的 模板 : 进入 设计 视图 ,在 智能 化 标签 中 选 “自动 套用 
格式 ”, 选 择 一 种 格式 ,如 “简明 型 ”。 
再 执行 页 面 ,可 以 看 到 外 观 已 经 大 不 相同 。 例 如 ， 
其 中 第 二 步 的 执行 效果 如 图 5-6 所 示 。 


图 5-6 Wizard 控件 的 执行 效果 


102 


WA 


54 PlaceHolder 控件 


直到 今天 ,很 多 程序 员 仍然 习惯 于 设计 静态 布局 的 页 面 , 这 能 满足 大 多 数 的 应 用 要 
求 。 但 在 有 些 情况 下 ,程序 员 必须 动态 地 控制 页 面 上 都 包含 哪些 控件 及 这 些 控 件 的 布 
局 ,例如 ,根据 程序 运行 的 上 下 文 关 系 和 用 户 的 权限 显示 不 同 的 按钮 ,与 当前 用 户 无 关 的 
按钮 就 不 再 显示 ,以 避免 引起 混乱 。 

要 达到 上 述 动态 效果 可 以 有 很 多 种 方法 ,如 使 用 本 书 前 面 介绍 的 Panel 控件 (参见 第 
4 章 的 4.4 节 )。 在 此 ,再 介绍 另 一 个 控件 一 一 PlaceHolder 控件 ,也 能 达到 相似 的 动态 
效果 。 

PlaceHolder 控件 也 是 一 个 容器 控件 , 它 可 以 被 放置 在 页 面 上 ,然后 在 运行 时 动态 地 
将 子 元 素 ( 子 控件 ) 添 加 到 该 容器 中 ,已 添加 的 子 元 素 也 可 以 动态 地 删除 。 所 不 同 的 是 ， 
PlaceHolder 控件 是 一 个 空 容器 , 它 只 呈现 其 子 元 素 , 而 没有 自己 的 基于 HTML 的 输出 。 

PlaceHolder 控件 的 使 用 方法 是 : 在 设计 时 向 页 面 中 增加 PlaceHolder 控件 ,在 运行 
时 向 PlaceHolder 控件 添加 子 控件 。 

向 PlaceHolder 控件 添加 子 控件 的 方法 是 : 创建 要 添加 到 PlaceHolder 控件 中 的 某 
个 子 控 件 的 实例 ,调用 PlaceHolder 控件 的 Controls 集合 的 Add 方法 ,将 子 控 件 加 入 到 
PlaceHolder 中 。 

创建 一 个 名 为 PlaceHolder 的 网 站 。 

从 工具 箱 中 拖 一 个 PlaceHolder 控件 到 页 面 上 ,页面 上 会 增加 如 下 代码 : 


< asp: PlaceHolder ID= "PlaceHolderl" runat= "server"> < /asp: PlaceHolder> 


现在 执行 程序 ,会 显示 一 个 空白 页 面 ,上 面 没有 任何 内 容 。 
打开 当前 页 面 的 代码 页 ,在 Page_Load() 函 数 中 增加 如 下 代码 : 


Button Buttonl= new Button(); 
Buttonl .ID= "HomePage"; 
Buttonl.Text= "主页"; 

PlaceHolger] .Controls.Bcd (Buttonl); 


Buttonl= new Button(); 

Buttonl .ID= "ContactUs"; 
Buttonl.Text= " 吴 系 我 们 "; 
PlaceHolder1.Controls.RGH (Buttonl) 


Buttonl= new Button ()7 

Buttonl .ID= "Help"; 

Buttonl -Text= "帮助 " 
PlaceHolder1.Controls.RGa (Buttonl)7 
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再 次 执行 程序 ,可 以 看 到 页 面 上 包含 了 三 个 按钮 ,这 三 个 按钮 都 是 由 上 述 代码 在 页 
面 加载 前 在 服务 器 端 动态 创建 的 ,效果 如 图 5-7 所 示 。 

Panel 控件 和 PlaceHolder 控件 都 是 容器 控件 ,都 支 
持 动态 控件 生成 ,它们 有 很 多 相似 之 处 ,下 面 来 讨论 一 下 图 5-7 在 PlaceHolder 控件 中 
二 者 的 区 别 。 动态 创建 的 子 控件 

Panel 控件 和 PlaceHolder 控件 最 根本 的 区 别 在 于 : 

Panel 控件 有 客户 端 脚本 ,而 PlaceHolder 控件 没有 , 仅 在 服务 器 端 起 分 组 的 作用 ,这 一 点 
可 以 在 客户 端 浏览 器 上 使 用 “查看 源 文件 ”功能 来 测试 。 由 此 而 带 来 的 功能 上 的 差别 是 ， 
Panel 控件 具有 分 组 功能 和 外 观 功 能 。 

(1) 分 组 功能 : Panel 控件 可 以 是 静态 文本 和 其 他 控件 的 父 级 控件 。 通 过 将 一 组 控 
件 放 入 一 个 Panel 控件 ,然后 操作 该 Panel 控件 ,可 以 将 这 组 控件 作为 一 个 整体 进行 管 
理 。 例 如 ,可 以 通过 设置 Panel 控件 的 Visible 属性 来 同时 隐藏 或 显示 该 组 所 有 控件 。 

(2) 外 观 功能 : Panel 控件 支持 BackColor 和 BorderWidth 等 外 观 属性 ,可 以 设置 这 
些 属性 来 为 页 面 上 的 局 部 区 域 创建 独特 的 外 观 。 

由 此 可 见 , 如 果 需 要 在 客户 端 对 控件 的 分 组 进行 操作 , 则 应 该 使 用 Panel 控件 ;如 果 
仅 在 服务 器 端 对 分 组 进行 操作 , 则 应 该 使 用 PlaceHolder 控件 。 
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55 AdRoiaior 控 件 


在 商业 网 站 上 的 广告 是 必 不 可 少 的 。 其 实 不 只 是 商业 网 站 ,几乎 所 有 的 网 站 都 有 这 
样 的 需求 ,如 宣传 自己 的 产品 或 服务 ,友情 发 布 相 关 网 站 的 一 些 信息 等 ,这 在 实现 技术 上 
与 商业 网 站 的 广告 是 相同 的 。 

ASP. NET 提供 了 AdRotator 控件 ,使 用 它 可 以 方便 地 在 网 页 上 发 布 类 似 广告 的 信 
息 。 网 页 上 的 AdRotator 控件 显示 图 形 图 像 , 当 用 户 单 击 AdRotator 控件 时 ,系统 会 重 
定向 到 指定 的 目标 URL, 完 成 广告 导航 功能 。 

AdRotator 控件 上 的 广告 信息 是 可 变 的 ,在 网 页 每 次 加 载 时 由 系统 在 广告 数据 源 中 
随机 选择 。 可 以 为 每 条 广告 加 权 , 以 控制 该 广告 被 选中 的 概率 ,也 可 以 编写 在 广告 间 循 
环 的 自 定义 逻辑 。 

广告 数据 源 可 以 是 XML 文件 ,也 可 以 是 数据 库 表 ,本 节 仅 介绍 XML 数据 源 的 使 
用 。 数 据 源 中 包含 广告 列表 ,每 一 项 代表 一 条 广告 信息 ,包括 图 形 文件 名 和 目标 
URL 等 。 

使 用 XML 数据 源 的 方法 是 : 将 每 条 广告 的 图 像 位 置 . 重 定向 URL 及 其 他 一 些 关联 
属性 写 入 一 个 XML 文件 中 ,然后 通过 AdRotator 控件 的 AdvertisementFile 属性 将 
AdRotator 控件 与 该 文件 绑 定 。 在 XML 文件 中 ,每 条 广告 可 以 包括 下 列 属性 。 

。 ImageUrl: 显示 图 像 的 URL。 

。 NavigateUrl: 单 击 AdRotator 控件 时 要 转 到 的 目标 URL。 

。 AlternateText: 图 像 不 可 用 时 显示 的 文本 。 如 果 图 像 可 用 , 当 鼠 标 悬 停 在 图 像 上 

时 ,也 会 显示 该 文本 。 
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Keyword: 用 于 广告 筛选 的 类 别 。 

Impressions: 广告 的 显示 频率 值 。 其 值 越 大 ,页 面 加载 时 被 选中 的 可 能 性 越 大， 
其 取 值 范 围 为 1 一 2 048 000 000。 

Height: 广告 的 高 度 (以 像素 为 单位 ) 。 

Width: 广告 的 宽度 (以 像素 为 单位 ) 。 

创建 一 个 名 为 AdRotator 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 新 的 名 为 images 的 文件 夹 。 将 3 个 图 片 放置 到 该 文件 夹 中 ,如 


MountainHeart. jpg \ilc. gif 和 jsbike. gif 。 


提示 : 可 以 使 用 其 他 任何 合适 的 图 片 , 但 需要 修改 下 述 XML 文件 中 图 片 文件 的 


名 称 。 


在 网 站 的 App_Data 文件 夹 中 创建 一 个 新 的 XML 文件 。 该 文件 的 扩展 名 不 一 定 非 


得 是 . xml, 为 了 更 加 安全 直观 ,将 创建 的 XML 文件 命名 为 BikeAD. ads。 


提示 : 广告 文件 最 好 放置 在 App_Data 文件 夹 中 ,因为 ASP. NET 可 防止 浏览 器 利 


用 该 文件 夹 中 的 文件 。 


新 创建 的 XML 文件 只 有 一 行 代码 ,将 其 内 容 修改 为 : 


<? xml version="].0" encoding= "utf- 8" ? > 
< Pdvertisements> 
< 
< ImageUrl> ~ /images/MountainHeart.jpg< /ImageUrl> 
< NavigateUr]l> http: //user.xici.net/b30523/board.asp< /NavigateUrl> 
<AltemateText> 山 地 情怀 < /AltemateText> 
< Inmpressions> 100< /Inpressions> 
</> 
< 
<JmageUrl> ~ /images/ilc.gif< /ImageUrl> 
<NavigateUrl> http: /ww.ilc.net.cn< /NavigateUrl> 
<AltemateText> 我 爱 单车 < /altemateText> 
< Inpressions> 50< /Impressions> 
</aa> 
< 
< ImageUrl> ~ /images/jsbike.gifc /ImageUrl> 
< NavigateUr]> http: //bbs.jsbike.com.cn< /NavigateUrl> 
<AltermateText> 江 苏 单车 网 < /AltermateText> 
< Inpressions> 50< /Irpressions> 
</a> 
< /advertisements> 


所 有 的 广告 都 包含 在 二 Advertisements 过 元 素 中 ,每 条 广告 为 一 个 二 Ad> 元 素 。 文 


件 中 为 每 一 条 广告 指定 了 到 ImageUrl 过、 二 NavigateUrl 过、 二 AlternateText 二 和 
一 Impressions 二 属性 。 


从 工具 箱 中 拖 一 个 AdRotator 控件 到 页 面 上 ,将 其 AdvertisementFile 属性 值 指定 为 
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刚 创 建 的 XML 文件 ,将 其 Target 属性 指定 为 "_blank" ,页 面 上 会 增加 如 下 代码 : 


< asp: AdRotator ID= "PRGRotatorl" runat= "server" 
PovertisementFile= "App Data/BikeAD.ads" Target=" blank" /> 

执行 该 页 面 ,会 随机 地 显示 上 述 3 个 图 片 中 的 1 个 。 因 为 没有 指定 Height、 Width 
等 属性 ,因此 按 原始 图 片 大 小 显示 。 单 击 该 图 片 ,系统 会 导航 到 指定 的 网 站 。 多 刷新 几 
次 页 面 就 会 发 现 , 由 于 “山地 情怀 ”广告 的 Impressions 值 比 其 他 广告 要 高 ,因此 被 显示 的 
次 数 也 就 更 多 。 

如 果 要 自 定 义 广告 间 循环 的 逻辑 ,可 以 为 AdRotator 控件 的 AdCreated 事件 创建 处 
理 函数 ,并 在 该 函数 中 由 程序 控制 选择 广告 。 

由 于 AdRotator 控件 本 身 不 提供 收集 统计 信息 的 功能 ,因此 ,如 果 网 站 要 统计 各 广 
告 的 单 击 次 数 等 信息 , 则 需要 编程 进行 处 理 , 方 法 是 : 将 所 有 广告 的 目的 URL 都 指向 同 
一 个 跟踪 页 ,在 该 页 的 Page_Load() 函 数 中 收集 需要 的 统计 信息 ,然后 再 跳 转 到 广告 的 目 
标 页 上 。 


56 验证 控件 


对 于 一 个 实用 的 网 站 ,与 用 户 交 互 是 必 不 可 少 的 。 任 何 网 站 都 不 能 指望 所 有 用 户 每 
一 次 都 能 输入 正确 。 一 个 健全 的 网 站 ,不 但 能 够 避免 用 户 的 误 操 作对 系统 所 造成 严重 损 
害 , 还 能 够 在 用 户 出 现 操 作 错 误 时 给 出 必要 的 提示 ,从 而 帮助 用 户 正 确 完 成 操作 。 因 此 ， 
对 用 户 的 输入 进行 验证 是 必要 的 。 

以 前 完成 上 述 工作 往往 需要 在 客户 端 和 服务 器 端 都 编写 大 量 的 验证 代码 ,不 但 要 花 
费 大 量 时 间 和 精力 ,还 很 难 考虑 周全 ,容易 出 错 。ASP. NET 引入 的 验证 控件 将 验证 工作 
进行 了 封装 ,简化 了 编程 人 员 的 工作 ,提高 了 程序 的 可 靠 性 和 编程 效率 。 

验证 控件 可 以 在 客户 端 直接 拦截 错误 ,相应 减少 了 与 服务 器 的 交互 次 数 。 

ASP. NET 提供 了 6 种 验证 控件 ,其 中 5 个 验证 控件 是 由 BaseValidator 类 所 派生 
的 ,它们 直接 对 某 个 输入 控件 进行 验证 ; 另 一 个 验证 控件 是 ValidationSummary, 它 不 直 
接 关 联 输入 控件 , 仅 提供 了 一 个 集中 显示 验证 错误 信息 的 地 方 ,用 于 总 结 来 自 网 页 上 所 
有 验证 控件 的 错误 信息 。 

由 BaseValidator 类 所 派生 的 验证 控件 如 下 。 
RequiredFieldValidator: 保证 用 户 必 须 输入 某 些 字段 的 值 。 
CompareValidator: 将 用 户 输入 到 当前 控件 的 值 与 输入 到 其 他 控件 的 值 或 常数 值 
进行 比较 。 
RangeValidator: 验证 输入 值 是 否 在 指定 范围 内 。 
RegularExpressionValidator: 使 用 正则 表达 式 来 验证 输入 值 。 
CustomValidator: 使 用 自 定义 的 验证 程序 来 验证 用 户 输入 。 

这 些 验证 控件 从 BaseValidator 类 继承 了 一 些 公共 属性 ,其 中 最 常用 的 如 表 5-4 中 
所 示 。 
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表 5-4 ”BaseValidator 类 的 常用 属性 


属性 名 称 说 明 
ControlToValidate 要 验证 的 输入 控件 
Display 验证 控件 中 错误 信息 的 显示 行为 
EnableClientScript 是 否 启用 客户 端 验 证 ,默认 为 True 
ErrorMessage 验证 失败 时 显示 时 错误 信息 的 文本 
ForeColor 验证 失败 时 显示 错误 信息 的 颜色 ,默认 为 红色 
Text 验证 失败 时 显示 错误 信息 的 文本 


验证 控件 与 被 验证 控件 的 关联 是 通过 ControlToValidate 属性 来 完成 的 ,由 此 可 见 ， 
上 述 每 个 验证 控件 只 能 对 一 个 输入 控件 进行 验证 ,而 一 个 输入 控件 则 可 以 有 多 个 验证 控 
件 来 验证 其 结果 。 
ErrorMessage 属性 和 Text 属性 都 是 验证 失败 时 显示 错误 信息 的 文本 。 对 于 当前 验 
证 控件 来 说 ,Text 属性 的 优先 级 更 高 ,如 果 同 时 设置 了 这 两 个 属性 , 则 仅 显示 Text 属性 所 
设置 的 文本 。 但 如 果 在 页 面 上 填 加 了 ValidationSummary 控件 ,在 ValidationSummary 控件 
中 则 只 收集 各 验证 控件 中 的 ErrorMessage 属性 进行 显示 。 
Display 属性 设置 验证 控件 中 错误 信息 的 显示 行为 。 其 值 是 ValidatorDisplay 值 之 
一 ,包括 如 下 值 。 
。 None: 如 果 想 只 在 ValidationSummary 控件 中 显示 错误 信息 , 则 将 Display 属性 
值 设 为 None. 错 误 信息 就 不 会 显示 在 当前 验证 控件 中 。 
。 Static( 默 认 值 ) : 表示 不 希望 网 页 的 布局 在 验证 程序 控件 显示 错误 信息 时 改变 ， 
错误 信息 的 显示 空间 在 显示 页 面 时 预 分 配 。 
。 Dynamic: 验证 失败 时 在 网 页 上 动态 放置 错误 信息 ,这 样 可 以 在 未 验证 之 前 和 验 
证 通过 之 后 节省 页 面 空间 。 
为 了 练习 使 用 验证 控件 ,创建 一 个 名 为 Validator 的 网 站 。 
将 网 站 的 主页 设计 为 一 个 典型 的 “新 用 户 注册 ”页 面 。 方 法 是 在 自动 生成 的 代码 的 
去 div 之 标记 之 间 增 加 一 个 table, 相 关 代码 如 下 : 
<div styler "text- align: center> 
<table widthr "708 " border— "1" styler "background color: silver;"> 
<tr> 
<td colspanr "2"™> 
新 用 户 注册 <br /> 
< asp: Iabel ID= "HMess" runat= "server" Text= "请 逐 项 填写 注册 内 容 。" 
ForeColor= "Blue"> < /asp: Iabel> 
</td> 


<td style= "width: 408 必用 户 名 : < /to> 


# 合 = ASPNET 高 级 控件 


107 


<td style= "width: 6€0% ; text- align: left;"™> 
< asp: TextBox ID- "UserName" runat= "server"> < /asp: TextBox> 
</to> 
</tr> 
<tr> 
<t 中 密码 : < /to> 
<td style= "text- align: left;"> 
< asp: TextBox ID= "Passwordl" runat= "server" TextMpde= "Password"> 
< /asp: TextBox> 
</td 
</t> 
<tr> 
<t 中 确认 密码 : < /to> 
<td style= "text- align: left;"> 
< asp: TextBox ID= "Fassword2" runat= "server" TextMpde= "Password"> 
< /asp: TextBox> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<t 中 身份 : </t 中 
<td style= "text- align: left;"> 
< asp: DropDownList ID= "UserType" runat= "server"> 
<asp: ListIten> - -请 选择 身份 --< /asp: ListItem> 
<asp: ListItem Value= 学 生 吃 学生 < /asp: ListItem> 
<asp: ListItem Value= 喇 师 吃 教师 < /asp: ListItem> 
<asp: ListItenValue= "管理 人 员 必 管理 人 员 < /asp: ListItem> 
< /asp: DropDownList> 
</to> 
</tr> 
< 
<t 中 性 别 : < /to> 
<td style= "text- align: left;"> 
< asp: RadicButtonList ID= "Sex" runat= "server" 
RepeatDirection= "Horizontal"> 
<asp: ListIten> 男 士 < /asp: ListIten> 
<asp: ListIten> 女 士 < /asp: ListIten> 
< /asp: FadicButtonList> 
</to> 
</tr> 
<tr> 
<t 中 年 龄 : < /to> 
<td style= "text- align: left;"> 
< asp: TextBox ID= "age" runat- "server"> < /asp: TextBox> 
</td> 
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</tr> 
<tr> 
<td> Email: < /td> 
<td style= "text- align: left;"> 
< ASP: TextBox id= "Fmail" runat= "server” width= "228px" /> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan= "2"> 
<asp: Button ID= "Submit"” runat= "server" 
Text= "提交 " /> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</div> 
执行 该 页 面 ,效果 如 图 5-8 所 示 。 
新 用 户 注册 页 面 是 一 个 典型 的 需要 对 用 户 输 
人 进行 验证 的 页 面 。 该 页 面目 前 还 没有 验证 功能 ， >， 
将 在 下 面 的 各 小 节 中 为 其 增加 各 种 验证 功能 。 图 5-8 新 用 户 注册 页 面 示例 
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RequiredFieldValidator 控件 保证 输入 项 不 能 为 空 ,其 使 用 比较 简单 。 

下 面 为 前 述 页 面 的 用 户 名 、 身 份 和 性 别 字段 (代表 了 不 同 的 输入 控件 类 型 ) 增 加 “不 
可 为 空 ”验证 。 

为 网 站 新 增 一 个 页 面 ,名 为 RequiredFieldValidator. aspx, 将 Default. aspx 页 面 中 由 
去 div 之 标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 

在 用 户 名 输入 框 的 后 面 增加 一 个 RequiredFieldValidator 控件 ,修改 其 ID、 
ErrorMessage 和 ControlToValidate 属性 ,代码 如 下 : 

< asp: RequiredFieldValidator ID- "redJserName" runat— "server" 

ErrorMessage= "用 户 名 不 能 为 空 。" ControlToValidate= "UserName"> 
< /asp: ReguiredFieldvalidator> 


为 身份 和 性 别 分 别 增 加 RequiredFieldValidator 验证 控件 ,代码 如 下 : 


< asp: RequiredFieldValidator ID= "redqJserType" runat= "server" ErrorMessage= "请 选择 用 户 身 份 。" 
ControlToValidate- "UserType" InitialValue- "- -请 选择 身份 --"> 

< /asp: RequiredFieldValidator> 

< asp: RequiredFieldValidator ID =" reqsex" runat =" server" ErrorMessage =" 请 选择 性 别 ." 
ControlToValidater "Sex" Display- "Dynamic"> 

< /asp: RequiredFieldvalidator> 
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验证 控件 reqUserType 对 (从 下 拉 式 列表 控件 ) 输 入 的 用 户 身 份 进行 验证 ,所 以 还 要 
设置 InitialValue 属性 。InitialValue 属性 是 RequiredFieldValidator 控件 的 特有 属性 , 表 


示 输 入 控件 的 初始 值 ,只 有 输入 控件 在 失去 焦点 时 的 值 与 此 初始 值 匹配 时 ,验证 才 失 败 。 
执行 该 页 面 ,效果 如 图 5-9 所 示 。 


图 5-9 使 用 RequiredFieldValidator 控件 的 新 用 户 注 册页 面 


562 ValidsionSunmery 控件 及 验证 结果 判断 


5.6.1 节 介绍 了 RequiredFieldValidator 控件 。 在 介绍 其 他 由 BaseValidator 类 所 派 
生 的 验证 控件 之 前 , 先 介绍 一 下 ValidationSummary 控件 。 

在 5.6.1 小 节 的 页 面 上 ,同时 对 多 个 控件 进行 验证 。 实 际 的 应 用 中 ,在 一 个 信息 收 
集 页 面 上 可 能 需要 对 更 多 的 输入 控件 进行 验证 。 如 果 采 用 5. 6. 1 小 节 的 方法 (每 个 验证 
控件 单独 显示 出 错 信息 ) ,用户 可 能 会 觉 着 信息 比较 零乱 ,页 面 的 布局 设计 也 比较 困难 。 这 
时 就 可 以 考虑 使 用 ValidationSummary 控件 。ValidationSummary 控件 不 直接 对 具体 的 输入 
控件 进行 验证 , 仅 提 供 一 个 集中 显示 验证 错误 信息 的 地 方 , 其 常用 属性 如 表 5-5 所 示 。 


表 5-5 ValidationSummary 控件 的 常用 属性 


属性 名 称 说 明 
DisplayMode 验证 摘要 的 显示 模式 
HeaderText ValidationSummary 控件 的 标题 文本 
ShowMessageBox 是 否 弹出 一 个 消息 框 来 显示 验证 摘要 
ShowSummary 是 否 在 网 页 上 显示 验证 摘要 


DisplayMode 属性 确定 验证 信息 的 显示 格式 .可 以 是 以 下 枚 举 值 之 一 。 
。 BulletList( 默 认 值 ) : 将 各 项 列表 显示 , 带 项 目 符号 。 
。 List: 将 各 项 列表 显示 ,不 带 项 目 符号 。 
。 SingleParagraph: 不 列表 .将 各 项 连续 地 显示 在 同一 个 段落 中 。 
为 网 站 新 增 一 个 名 为 ValidationSummary. aspx 的 页 面 ,将 RequiredFieldValidator. 
aspx 页 面 中 由 二 div 记 标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 


在 “提交 ”按钮 的 后 面 为 table 增加 一 个 新 行 ,其 中 包含 一 个 ValidationSummary 控 
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件 ,新 增 的 代码 如 下 : 


<tr> 
<td colspan= "2™> 
< asp: ValidationSunmary ID= "ValidqationSummaryl" runat= "server"” 
HeaderText= "输入 验证 未 通过 : " /> 
</t 中 
</tr> 


可 以 看 出 ,ValidationSummary 控件 没有 与 任何 输入 控件 相关 联 ,也 没有 与 任何 验证 
控件 相关 联 , 只 设置 了 HeaderText 属性 值 。 

执行 该 页 面 ,发 现 ValidationSummary 控件 上 已 经 能 够 显示 所 有 的 验证 出 错 信 
息 。 这 说 明 : 只 要 在 页 面 上 放置 一 个 
ValidationSummary 控件 ,不 需要 做 任何 关联 , 它 
就 能 自动 收集 整个 页 面 上 所 有 验证 控件 的 验证 出 
错 信息 。 

但 同时 , 原 有 的 验证 控件 仍然 在 显示 独立 的 出 
错 信 息 , 这 与 简化 页 面 布局 的 初 训 不符。 将 其 他 所 
有 验证 控件 的 Display 属性 值 都 改 为 None, 重 新 执 
行 页 面 .可 以 看 到 其 他 验证 控件 不 再 独立 显示 出 错 
信息 ,界面 如 图 5-10 所 示 。 

除了 由 验证 控件 显示 输入 出 错 信息 外 ,还 可 以 
图 5-10 使 用 ValidationSummary 控件 的 在 程序 中 对 验证 结果 进行 判断 。 为 “提交 ”按钮 增 

新 用 户 注册 页 面 加 单 击 事件 处 理 函 数 ,其 程序 代码 如 下 ， 
if (Bage.IsValid) 
{ 


lHMess.Text= "验证 通过 。"; 
} 
else 
上 
lHMess.Text= "注册 信息 验证 未 通过 。"; 
} 
提示 : 一 般 情况 下 ,每 个 页 面 在 服务 器 端 执行 前 都 会 被 编译 为 一 个 从 Page 类 所 派生 
的 类 ,相关 介绍 见 6. 1.5 小 节 。 
上 述 代码 对 Page 类 的 IsValid 属性 进行 判断 ,以 确定 所 有 验证 是 否 都 获得 通过 。 
如 果 用 户 使 用 的 浏览 器 支持 DHTML .如 Microsoft Internet Explorer 4.0 及 更 高 版 
本 ,重新 执行 该 页 面 。 可 以 看 到 ,如 果 所 有 验证 都 通过 , 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 ,页 面 重新 加 
载 ,原来 显示 “请 逐 项 填写 注册 内 容 。” 的 地 方 显示 的 是 “验证 通过 。”。 但 如 果 有 验证 没有 
通过 ,页 面 并 没有 重新 加 载 ,也 没有 像 程 序 中 所 期 望 的 那样 显示 “注册 信息 验证 未 通 
过 :”。 这 说 明 页 面 并 没有 回 送 服务 器 ,而 是 直接 在 客户 端 完成 了 验证 。 
如 果 用 户 使 用 的 浏览 器 不 支持 DHTML, 则 每 次 验证 都 要 回 送 到 服务 器 端 进行 , 则 
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会 达到 程序 代码 中 所 期 望 的 效果 。 

提示 : 即使 是 支持 DHTML 的 浏览 器 ,有 些 验 证 控件 的 验证 处 理 也 可 能 在 服务 器 端 
进行 ,如 使 用 下 面 将 要 介绍 的 CustomValidator 验证 控件 。 

对 于 任何 输入 验证 控件 ,都 可 以 通过 将 其 EnableClientScript 属性 值 设 为 False( 默 
认为 True) 来 强制 在 服务 器 端 进行 验证 。 

下 面 继续 介绍 其 他 几 种 输入 验证 控件 ,如 果 仅 想 对 输入 验证 有 一 个 概要 了 解 ,前 面 
的 内 容 已 经 足够 了 ,可 以 跳 过 下 面 几 个 小 节 。 

RequiredFieldValidator 控件 对 输入 控件 有 无 输入 进行 判断 ,下 面 的 几 个 控件 可 对 输 
和 人 值 进行 判断 。 
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CompareValidator 控件 将 用 户 输入 到 当前 控件 的 值 与 输入 到 其 他 控件 的 值 或 常数 
值 进行 比较 。 除 了 确保 值 的 正确 性 之 外 ,CompareValidator 控件 还 具有 保证 输入 的 数字 
型 .日 期 型 数据 格式 正确 的 作用 ,其 特有 属性 如 表 5-6 所 示 。 


表 5-6 ”CompareValidator 控件 的 特有 属性 


属性 名 称 说 明 
属性 值 为 另 一 个 控件 的 ID, 当 前 被 验证 的 输入 控件 的 值 会 与 该 控件 的 值 进 
ControlToCompare > 
行 比较 
Operator 要 执行 的 比较 操作 类 型 
Type 要 比较 的 两 个 值 的 数据 类 型 


ValueToCompare 属性 值 为 一 个 常数 值 ,当前 被 验证 的 输入 控件 的 值 会 与 该 常数 值 进 行 比较 


ControlToCompare 属性 的 优先 级 比 ValueToCompare 属性 要 高 。 如 果 同 时 设置 了 
这 两 个 属性 , 则 ControlToCompare 属性 的 值 起 作用 。 
比较 操作 类 型 (Operator 属性 值 ) 可 以 是 以 下 值 之 一 : 
DataTypeCheck: 只 对 数据 类 型 进行 的 比较 。 
Equal( 默 认 值 ) : 相等 。 
GreaterThan: 大 于 。 
GreaterThanEqual: 大 于 或 等 于 。 
LessThan: 小 于 。 
LessThanEqual: 小 于 或 等 于 。 
NotEqual: 不 等 于 。 
Type 属性 指定 用 于 比较 的 数据 类 型 ,其 值 可 以 如 下 。 
String: 字符 串 数 据 。 
Integer: 32 位 有 符号 整数 数据 。 
Double: 双 精 度 浮 点 数 。 
Date: 日 期 数据 类 型 。 
Currency: 货币 数据 类 型 。 
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为 网 站 新 增 一 个 页 面 ,名 为 CompareValidator. aspx, 将 Default. aspx 页 面 中 由 
去 div 之 标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 

在 “确认 密码 ”输入 框 的 后 面 增加 一 个 CompareValidator 控件 ,用 于 比较 所 输入 的 两 
个 密码 是 否 一 致 ,代码 如 下 : 

< asp: CampareValidator ID= "comPassword"” runat= "server" ErrorMessage=" 两 个 密码 必须 一 致 ." 

ControlTocompare= "Passwordl" ControlToValidate= "Password2"> 

< /asp: CampareValidator> 

在 “年 龄 输入 框 的 后 面 再 增加 一 个 CompareValidator 控件 ,用 于 将 所 输入 的 值 与 一 
个 常数 值 比较 ,代码 如 下 : 

< asp: CapareValidator ID= "ompge" runat= "server" ControlToValidate= "Age" ErrorMessage= "年龄 必须 

大 于 15 岁 。" Qperator= "GreaterThanFEqual" Type= "Integer" ValueToCompare= "15"> 

< /asp: CompareValidator> 

上 述 两 个 CompareValidator 控件 一 个 用 于 比较 两 个 输入 控件 的 值 , 一 个 用 于 将 输入 
值 与 一 个 常数 值 比 较 。 将 输入 的 年 龄 与 常数 值 比较 时 ,Type 属性 被 设置 为 Integer, 这 时 
如 果 输 入 的 值 为 非 数字 ,验证 也 会 报错 。 
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RangeValidator 控件 验证 输入 值 是 否 在 指定 范围 内 。 该 控件 不 仅 能 对 数值 进行 验 
证 ,还 可 以 对 字符 串 .日 期 进行 验证 。RangeValidator 控件 的 特有 属性 如 表 5-7 所 示 。 


表 5-7 ”RangeValidator 控件 的 特有 属性 


属性 名 称 说 明 
MaximumValue 验证 范围 的 最 大 值 
MinimumValue 验证 范围 的 最 小 值 
Type 要 比较 数值 的 数据 类 型 


MaximumValue 属性 和 MinimumValue 属性 用 于 设 定 验证 范围 ,其 指定 值 必须 要 能 
转换 为 Type 属性 所 指定 的 数据 类 型 ,否则 会 引发 异常 。 

为 网 站 新 增 一 个 页 面 ,名 为 RangeValidator. aspx, 将 Default. aspx 页 面 中 由 过 div 二 
标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 

在 “年 龄 "输入 框 的 后 面 增 加 一 个 RangeValidator 控件 ,用 于 限定 所 输入 的 年 龄 范围 
(在 15 一 200 之 间 ) ,代码 如 下 : 


< asp: RangsValidator ID= "rangagen runat= "server" ErrorMessage= 咋 龄 必须 在 15- 200 之 间 。" Type=" 
IJnteger" Maximmaluer "200" MinimnValue= "15" 

ControlToValidate= "ge"> 

< /asp: RangeValidator> 


# 合 = ASPNET 高 级 控件 


113 


565 ”ReqdaEqpressionValidator 控件 


RegularExpressionValidator 是 一 个 功能 强大 的 验证 控件 ,使 用 它 可 以 确定 所 输入 的 
值 是 否 与 某 个 正则 表达 式 所 定义 的 模式 相 匹 配 。 

有 关 正 则 表达 式 的 详细 内 容 是 一 个 复杂 的 话题 ,本 书 从 略 , 只 给 出 一 个 简单 示例 , 希 
望 读者 从 中 对 RegularExpressionValidator 控件 的 强大 功能 及 使 用 方便 性 有 一 点 感受 。 

为 网 站 新 增 一 个 页 面 ,名 为 RegularExpressionValidator. aspx, 将 Default. aspx 页 面 
中 由 过 div 之 标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 

在 Email 输入 框 的 后 面 增 加 一 个 RegularExpressionValidator 控件 ,用 于 验证 所 输 
人 电子 邮件 地 址 的 格式 。 

在 集成 开发 环境 右 下 部 的 属性 窗口 中 修改 RegularExpressionValidator 控件 的 相关 
属性 ,其 中 ValidationExpression 为 验证 正则 表 
达 式 ,可 以 手工 输入 ,也 可 以 使 用 正则 表达 式 编 
辑 器 进行 编辑 。 

在 设计 模式 下 , 当 光 标 进入 属性 窗口 的 
ValidationExpression 属性 项 的 输入 框 时 , 右 侧 
会 出 现 一 个 省 略 号 按钮 , 单 击 它 可 以 进入 “正则 【II wrx 
表达 式 编辑 器 ?对 话 框 , 如 图 5-11 所 示 。 在 标准 


正则 表达 式 编辑 器 


标准 表达 式 G) 


Cs 
表达 式 列表 中 已 经 列 出 了 常用 的 表达 式 格式 ， 
本 例 选择 “Internet 电子 邮件 地 址 ? 即 可 。 5-11 “正则 表达 式 编辑 器 ”对话 框 
修改 属性 后 的 控件 代码 如 下 : 


<asp: RegularFxpressionValidator ID= "revEmail" runat= "server" ErrorMessage=— 
"电子 邮件 地 址 格式 错 。" ControlTovalidate= "Erail" 

ValidationExpression="\wt ([-+."']\Wwt)* @ \wt (C.J]\Wwt)* \.\Wwt (C.J\Wwt)* > 
< /asp: RegularExpressionValidator> 


执行 页 面 ,如 果 输 入 的 电子 邮件 地 址 格式 有 误 , 页 面 验 证 不 通过 ,系统 报错 。 
566 ”QustonrValidator 控件 


CustomValidator 控件 允许 用 户 使 用 自 定义 的 验证 程序 来 完成 复杂 逻辑 的 验证 ,这 
种 验证 可 以 在 服务 器 端 进行 ,也 可 以 在 客户 端 进行 。 

CustomValidator 控件 是 功能 最 强大 的 验证 控件 ,也 是 使 用 方法 最 复杂 、 最 灵活 的 验 
证 控件 。 本 小 节 不 涉及 该 控件 的 细节 ,只 给 出 一 个 小 示例 。 

如 果 要 在 服务 器 端 进行 验证 ,需要 为 CustomValidator 控件 的 ServerValidate 事件 
编写 处 理 函 数 ; 如 果 要 在 客户 端 进行 验证 , 则 需要 在 CustomValidator 控件 的 
ClientValidationFunction 属性 中 指定 客户 端 验证 脚本 的 函数 名 称 , 本 小 节 示 例 只 演示 了 
客户 端 验证 的 方法 。 
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为 网 站 新 增 一 个 页 面 ,名 为 CustomValidator. aspx, 将 Default. aspx 页 面 中 由 二 div 二 
标记 所 包含 的 代码 复制 过 来 。 
在 “年 龄 ?输入 框 的 后 面 增加 一 个 CustomValidator 控件 ,用 于 限定 所 输入 的 年 龄 范 
围 (在 15~~200 之 间 ) ,代码 如 下 : 
< asp: CustanValidator ID="cvRge" runat="server" ErrorMessage= "年 龄 必须 在 15~ 200 之 间 。" 
ClientValidationFinction= "ClientFinction" ControlToValidate= "Age"> 
< /asp: CustarValidator> 
代码 中 指定 由 一 个 名 为 ClientFunction 的 客户 端 函 数 对 输入 年 龄 进行 验证 。 
在 页 面 的 二 head 盖 标记 之 间 增 加 ClientFunction 函数 的 实现 ,代码 如 下 : 
< Script type= "text/javascript"> 
finction ClientFunction (souroe,args) 
{ 
if ((args.Value>=15)&& (args.Value<= 200)) 
args.IsValid- True 


</script> 
用 户 输入 的 值 由 args. Value 获得 ,在 程序 中 进行 验证 ,验证 结果 通过 设置 args. 
IsValid 的 值 来 返回 。 


司 题 


1. Calendar 控件 主要 提供 哪些 功能 ? 

2. 创建 一 个 HTML 文档 ,在 上 面 放置 一 个 Calendar 控件 ,尝试 通过 改变 Calendar 
控件 的 属性 来 修改 日 历 的 外 观 形式 。 

3. 在 习题 2 的 基础 上 ,参照 5. 1. 3 小 节 的 介绍 ,通过 对 Calendar 控件 编程 ,实现 如 
图 5. 3 所 示 的 执行 效果 。 

4. 创建 一 个 空白 HTML 文档 ,分 别 使 用 FileUpload 控件 和 HTML 上 传 控件 
去 input id 一 "Filel” type 二 "file" /二 来 实现 一 个 简单 的 文件 上 传 功能 。 运 行 该 文档 , 观 
察 两 种 实现 方法 的 执行 效果 。 

5. 简 述 如 何 通过 FileUpload 控件 的 PostedFile 属性 对 上 传 文件 进行 操作 。 

6. Wizard 控件 的 主要 功能 是 什么 ? 

7. 改变 Wizard 控件 外 观 的 简便 方法 是 什么 ? 

8. 参照 5. 3 节 的 介绍 ,创建 一 个 HTML 文档 ,实现 如 图 5-6 所 示 的 执行 效果 。 

9. 简 述 PlaceHolder 控件 的 作用 。 在 应 用 中 ,使 用 PlaceHolder 控件 和 Panel 控件 
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有 何 区 别 ? 

10. 简 述 在 哪些 情况 下 可 以 使 用 AdRotator 控件 。 

11. 描述 AdRotator 控件 所 使 用 的 XML 数据 源 文件 的 格式 。 

12. 简 述 验证 控件 的 作用 。ASP. NET 提供 哪 几 类 验证 控件 ?简单 描述 各 类 验证 控 
件 的 功能 。 

13. 简 述 如 何 使 用 RequiredFieldValidator 控件 对 列表 选择 控件 进行 验证 。 

14. 简 述 如 何 通过 程序 对 整个 页 面 的 验证 结果 进行 判断 和 处 理 。 


构建 网 站 


在 前 面 的 章节 中 主要 介绍 独立 的 控件 ,它们 是 构成 网 页 的 基本 单位 。 而 一 个 网 站 是 
由 多 个 网 页 组 成 的 ,ASP. NET 有 完备 的 机 制 将 这 些 网 页 组 成 一 个 统一 的 整体 一 一 ASP. 
NET 网 站 。 

本 章 主要 介绍 ASP. NET 网 站 的 组 织 及 控制 机 制 。 
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611 解决 方案 和 项 目 


一 个 典型 的 ASP. NET 网 站 由 许多 文件 组 成 ,这 些 文件 包括 Web 窗 体 文件 (. aspx)、 
源 程序 文件 (. cs 或 . vb) ,程序 集 (. exe 或. dll)、 图 片 (.jpg 或. gif) 等 。VS2005 将 这 些 
文件 统一 组 织 在 一 个 文件 夹 中 ,这 个 文件 夹 的 所 有 内 容 组 成 一 个 ASP. NET 网 站 ,也 称 
为 一 个 Web 应 用 程序 。 

当 使 用 VS2005 进行 开发 时 ,网 站 是 “项 目的 一 种 , 称 为 网 站 项 目 。 除 网 站 外 ,使 用 
VS2005 还 可 以 开发 许多 其 他 种 类 的 项 目 , 如 Windows 应 用 程序 .类 库 、 控 制 台 应 用 程序 
等 。 但 由 于 网 站 的 应 用 比较 多 , 且 采 用 了 与 其 他 项 目 不 同 的 组 织 方式 ,所 以 VS2005 在 创 
建 和 打开 项 目 时 都 需要 对 网 站 项 目 进行 单独 的 处 理 。 本 书 介绍 的 主要 就 是 网 站 项 目的 
开发 。 

当 新 建 一 个 网 站 (项 目 ) 时 ,VS2005 会 自动 为 其 创建 一 个 解决 方案 ,并 显示 在 解决 方 
案 资 源 管理 器 中 (一 般 情 况 下 ,解决 方案 资源 管理 器 在 集成 开发 环境 的 右 部 )。 所 谓 解 决 
方案 就 是 将 与 一 项 开发 任务 相关 的 多 个 项 目 组 织 在 一 起 。 也 就 是 说 ,一 个 解决 方案 可 以 

WE 包含 多 个 网 站 项 目 和 其 他 项 目 。 例如 创建 一 个 称 为 


a Wizard 的 网 站 ,在 没有 对 其 进行 任何 操作 之 前 ,其 解决 方 
-eg 案 资源 管理 器 界面 可 能 如 6-1 所 示 。 

和 we 从 图 6-1 可 以 看 出 ,新 创建 的 网 站 项 目 仅 包括 ASP. 
9 NET 保留 文件 夹 App_Data 和 一 个 默认 网 页 Default. aspx。 


图 6-1 新 网 站 所 包含 的 。 ”但 从 中 还 可 以 看 出 项 目的 组 织 层次 来 : 解决 方案 中 可 以 包 
文件 夹 和 文件 含 多 个 项 目 ,项 目 中 又 可 以 包含 多 个 文件 夹 和 文件 项 。 
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解决 方案 创建 后 系统 会 自动 生成 解决 方案 文件 (. sln 和 . suo) ,为 网 站 项 目 自动 创建 
的 解决 方案 文件 默认 存储 在 My Documents\Visual Studio 2005\Projects 目录 下 与 解决 
方案 同名 的 子 目录 中 。 解 决 方案 文件 中 存放 了 项 目的 配置 信息 ,这 样 用 VS2005 再 一 次 
打开 相同 的 解决 方案 时 ,就 能 够 恢复 到 与 上 一 次 相同 的 操作 状态 。 


612 ASPNET 网 站 布局 


网 站 项 目 由 一 系列 文件 组 成 。 开 发 者 可 以 为 这 些 文件 创建 任意 的 目录 结构 ,以 方便 
开发 。 但 是 ,为 了 更 易于 使 用 和 管理 网 站 ,ASP. NET 保留 了 某 些 可 用 于 特定 类 型 内 容 的 
文件 和 文件 夹 名 称 。 这 些 文件 和 文件 夹 被 赋予 特殊 的 含义 和 处 理 方法 ,本 小 节 先 简单 介 
绍 默认 主页 的 概念 和 系统 保留 的 应 用 程序 文件 夹 。 


1. 默认 页 


如 果 用 户 在 请 求 的 URL 中 只 输入 网 站 名 而 不 指定 特定 页 面 , Web 服务 器 会 为 用 户 
打开 默认 页 (如 果 它 存在 的 话 ) 。 使 用 默认 页 将 使 用 户 更 容易 定位 自己 开发 的 网 站 。 

使 用 VS2005 创建 的 网 站 ,默认 页 为 Default. aspx, 它 保存 在 网 站 的 根 目 录 中 。 可 以 
使 用 默认 页 作为 网 站 的 主页 ,或 者 在 默认 页 中 写 人 代码 将 用 户 请 求 重 定向 到 真正 的 主 
页 。 例 如 ,在 应 用 实例 的 Default. aspx 中 就 是 根据 是 否 具有 Cookie 对 象 和 是 否 已 经 
录 而 判断 使 用 哪个 页 面 作为 主页 ,然后 重 定向 。 


2. 应 用 程序 文件 夹 


如 果 是 一 个 新 创建 的 网 站 ,在 “解决 方案 资源 管理 器 ”中 的 网 站 名 称 上 单 击 右 键 ,在 
弹出 式 菜单 中 选择 “添加 ASP. NET 文件 夹 ”, 在 子 菜单 中 可 以 看 到 有 7 个 文件 夹 可 供 选 
择 。 加 上 系统 已 经 默认 创建 的 App_Data 文件 夹 ,ASP. NET 规定 这 8 个 文件 夹 可 用 于 
存放 特定 类 型 的 内 容 。 除 App_Themes 文件 夹 外 ,其 他 的 ASP. NET 保留 文件 夹 都 不 响 
应 Web 请 求 ,但 可 以 从 应 用 程序 代码 进行 访问 。 表 6-1 列 出 了 ASP. NET 保留 的 文件 夹 
名 称 以 及 文件 夹 中 通常 包含 的 文件 类 型 。 

表 6-1 ASP. NET 保留 文件 夹 


文件 夹 名 称 说 有明 


包含 ASP. NET 用 于 标识 特定 浏览 器 并 确定 其 功能 的 浏览 器 定义 


App_Browsers 
PE OE (. browser) 文 件 


包含 希望 作为 应 用 程序 一 部 分 进行 编译 的 实用 工具 类 和 业务 对 象 (例如 


AppsCode .cs、. vb 和 .js 文件) 的 源 代码 


包含 应 用 程序 数据 文件 ,如 MDF 文件 .XML 文件 和 其 他 数据 存储 文件 。 
App_Data ASP. NET 2. 0 使 用 App_Data 文件 夹 来 存储 应 用 程序 的 本 地 数据 库 , 该 
数据 库 可 用 于 维护 成 员 资格 和 角色 等 信息 


包含 编译 到 具有 全 局 范围 的 程序 集中 的 资源 (. resx 和 . resources 文件 ) 
App_GlobalResources App_GlobalResources 文件 夹 中 的 资源 是 强 类 型 的 ,可 以 通过 编程 方式 进 
行 访问 
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文件 夹 名 称 


续 表 
说 明 


App_LocalResources 


包含 与 应 用 程序 中 的 特定 页 、 用 户 控 件 或 母 版 页 关联 的 资源 (. resx 和 
. resources 文件 ) 


App_Themes 


包含 用 于 定义 ASP. NET 网 页 和 控件 外 观 的 文件 集合 (. skin 和 . css 文件 
以 及 图 像 文 件 和 一 般 资源 ) 


App_WebReferences 


包含 在 应 用 程序 中 使 用 的 Web 引用 协议 文件 (. wsdl 文件 )、 架 构 文件 
(. xsd 文件 ) 和 发 现 文档 文件 (. disco 和 . discomap 文件 ) 


Bin 


613 网 站 的 组 成 文件 


包含 要 在 应 用 程序 中 引用 的 控件 .组 件 或 其 他 代码 的 已 编译 程序 集 (. dl 
文件 ) 。 在 应 用 程序 中 可 以 自动 引用 Bin 文件 夹 中 的 代码 所 表示 的 类 


实际 的 网 站 要 用 到 比 图 6-1 所 示 多 得 多 的 文件 才能 完成 所 需 的 功能 。 图 6-2 是 应 用 


避 | 回 并 | 同 镶 


辐 解决 方案 "NetSchool1 个 项 目 ) 
日 - 部 Di\AspNet\Netschool\ 


国 changepassword,aspx 
Default.aspx 


国 mainframe,aspx 
国 mainpage.aspx 
国 menu.aspx 
国 Netschool,sin 
贺 

下 | 
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rightframe,.aspx 
辐 the.aspx 

加 undone.aspx 
七 web.config 


图 图 图 


| 解 方案 资源 首 再 器 局 基 宙 加 


图 6-2 一 个 实际 的 网 站 所 包含 的 内 容 


实例 的 网 站 结构 ,包含 了 多 个 用 户 自 定义 的 文件 
夹 ( 如 images、Uploads) 和 文件 。 

在 图 6-2 所 示 的 文件 中 ,有 两 个 文件 需要 特 
别 说 明 。 


1. Global. asax 


Global. asax 文件 是 ASP. NET 网 站 所 拥有 
的 一 个 全 局 性 文件 (文件 名 被 ASP. NET 所 保 
留 ) 。 该 文件 中 定义 了 应 用 程序 的 全 局 事件 , 它 
保存 在 应 用 程序 的 根 文件 夹 中 。 

在 “解决 方案 资源 管理 器 "中 的 网 站 名 称 上 
单 击 右键 ,在 弹出 式 菜单 中 选择 “添加 新 项 ”, 在 
“模板 ”列表 中 选择 “全 局 应 用 程序 类 ”, 接 受 默 认 
的 文件 名 称 , 按 “ 添 加 ”按钮 即 可 创建 Global. 
asax 文件 。 


新 创建 的 Global. asax 包括 5 个 空 的 全 局 事件 处 理 函 数 : Application _ Start、 
Application_End、Application_Error、Session_Start 和 Session_End。 这 些 事件 的 名 称 即 
可 说 明 其 含义 ,在 后 面 的 内 容 中 也 会 用 到 其 中 一 些 事件 。 


2. Web. config 


ASP. NET 网 站 的 配置 信息 存储 在 XML 文本 文件 中 ,名 为 Web. config。Web. 
config 文件 可 以 出 现在 ASP. NET 应 用 程序 的 多 个 目录 中 。 

为 网 站 “添加 新 项 ”, 在 “模板 ”列表 中 选择 “Web 配置 文件 ”, 接 受 默认 的 文件 名 称 , 按 
“添加 ”按钮 , 即 可 创建 Web. config 文件 。 

Web. config 的 文件 结构 本 书 不 详 述 ,但 在 后 面 的 章节 中 还 会 用 到 此 文件 。 
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新 创建 网 站 时 ,默认 情况 下 只 创建 必需 的 文件 和 文件 夹 。 因 此 ,网 站 最 初 并 未 包含 
Web. config 文件 .Global. asax 文件 等 ,也 没有 包含 全 部 的 ASP. NET 保留 文件 来。 如果 
需要 ,用 户 可 以 自行 创建 。 


614 网 站 文件 类 型 


网 站 应 用 程序 中 可 以 包含 很 多 文件 类 型 ,大 多 数 ASP. NET 支持 的 文件 类 型 都 可 以 
使 用 “添加 新 项 ”菜单 项 自动 生成 。 
前 面 的 章节 中 已 经 涉及 了 一 些 文件 类 型 , 表 6-2 补充 了 一 些 文件 类 型 并 给 出 一 个 整 


体 说 明 。 


文件 类 型 


表 6-2 ASP. NET 支持 的 常用 文件 类 型 
说 明 


.aSCX 


用 户 自 定义 的 Web 控件 


.aspx 


Web 页 面 文件 ,该 文件 可 包含 Web 控件 和 其 他 业务 逻辑 


. browser 


浏览 器 定义 文件 ,用 于 标识 客户 端 浏 览 器 的 启用 功能 


ed 


类 关系 图 文件 


Cs,.jsl\. vb 


运行 时 要 编译 的 类 源 代码 文件 。 一 般 存 放 在 App_Code 子 目 录 ; 但 如 果 是 
Web 内 容 文 件 的 代码 隐藏 文件 , 则 与 其 主 文件 位 于 同一 目录 


-dll 


已 编译 的 类 库 文件 。 一 般 存 放 在 Bin 子 目录 中 。 或 者 ,可 以 将 类 的 源 代码 放 
在 App_Code 子 目录 下 


. master 


母 版 页 , 它 定义 应 用 程序 中 引用 母 版 页 的 其 他 网 页 的 布局 


.mdb.. ldb 


Access 数据 库 文件 。 一 般 存放 在 App_Data 子 目录 


.mdf 


SQL 数据 库 文件 。 一 般 存放 在 App_Data 子 目 录 


resources,. resx 


资源 文件 ,该 文件 包含 指向 图 像 . 可 本 地 化 文本 或 其 他 数据 的 资源 字符 串 。 
一 般 存放 在 App_GlobalResources 或 App_LocalResources 子 目录 


. skin 


用 于 确定 显示 格式 的 外 观 文件 。 一 般 存 放 在 App_Themes 子 目录 


。CSS 


用 于 确定 HTML 元 素 格式 的 层 公 样式 表 文件 


.htm、. html 


用 HTML 代码 编写 的 静态 Web 文件 
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如 果 用 过 Visual Studio 的 早期 版 本 一 定 会 记得 : 那 时 HTML 标记 、 服 务 器 端 代码 、 
客户 端 代 码 都 是 混 排 在 一 个 文件 (. asp) 中 的 。 这 种 代码 组 织 形 式 对 小 的 项 目 还 是 比较 
方便 的 ,但 对 于 大 型 的 综合 项 目 就 会 使 代码 难以 控制 ,不 符合 软件 工程 的 原则 。 

Visual Studio 2005 版 虽然 支持 上 述 的 单 文件 页 模型 ,但 其 页 面 代码 的 默认 编写 方式 
已 经 改 为 代码 隐藏 模型 ,即将 内 容 ( 表 现 ) 代 码 与 源 (逻辑 ) 代 码 分 开 , 将 内 容 代码 写 在 内 
容 文件 中 ,而 将 处 理 逻 辑 写 在 单独 的 代码 隐藏 文件 中 。 
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ea 


内 容 文 件 包括 扩展 名 为 .aspx 的 网 页 文件 .扩展 名 为 . ascx 的 用 户 自 定义 控件 和 扩 
展 名 为 . master 的 母 版 页 文件 等 。 

代码 隐藏 文件 则 是 根据 所 使 用 的 语言 ,在 内 容 文件 名 的 基础 上 (不 去 掉 原 扩展 名 )， 
再 加 上 .cs( 使 用 C# 语 言 ) 或 .vb( 使 用 Visual Basic 语言 ) 作 为 扩展 名 。 代 码 隐藏 文件 
定义 了 从 Page 类 派生 的 完整 类 。 

先 来 看 一 下 在 创建 一 个 新 的 网 站 时 系统 自动 创建 的 默认 主页 Default. aspx 和 其 代 
码 隐藏 文件 Default. aspx. cs 的 原始 内 容 。 

以 使 用 C# 语 言 为 例 ,Default. aspx 的 内 容 如 下 : 


< $ @ Page Language= "C# " MtoEventWireup= "True" CodeFile= "Defanlt.aspx.cs" 
TInherits=" Default" $> 


< ! DOCTYPE html FUBLIC "- //W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://wmw.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmll1- transitional .dtd"> 


< html wmlns= "http://www.w3.org/1999/xhtml™" > 
< head runat= "server"> 
<title> 无 标题 页 < /title> 
< /head> 
<body> 
< fom id= "forml" runat= "server"> 
<div> 


</div> 
< /fom> 
< /body> 
</htm> 
说 明 : 代码 的 第 1 行为 一 个 @Page 指令 ,该 指令 定义 网 页 一 级 属性 。 例 如 ,在 上 述 
代码 中 ,通过 @Page 指令 指定 了 4 个 网 页 级 的 属性 ,其 中 : 
。 Language 属性 指明 了 默认 的 编程 语言 ; 
。 AutoEventWireup 属性 指明 控件 的 事件 是 否 自 动 匹配 ; 
。 CodeFile 属性 指明 了 隐藏 代码 文件 的 文件 名 ; 
。 Inherits 属性 指明 本 页 面 编译 后 的 类 名 称 ,该 类 在 源 代码 文件 中 实现 。 
!1 DOCTYPE 指令 用 于 指定 文档 类 型 定义 (document type definition, DTD)。 
上 述 代码 的 主体 部 分 是 HTML 内 容 标签 ,其 含义 与 一 般 的 HTML 文档 相同 ,有 关 
内 容 请 参阅 1. 1. 1 小 节 。 需 要 说 明 的 是 ,ASP. NET 2.0 推荐 ,将 文档 内 容 ( 包 括 动态 和 
静态 内 容 ) 放 在 骨 套 的 二 form 之 和 所 div 之 标签 之 内 ,便于 引发 页 面 回 送 和 控制 页 面 布局 。 
Default. aspx. cs 的 内 容 如 下 : 
using System' 
Using System.Data; 
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Using System.Configuration; 

using System.Web; 

using System.Web.Security; 

Using System.WEb.UI7 

using System.Web.UI .WebControls; 

using System.Web.UI .WebControls .WebParts; 
Using System.Web.UI .HtmlControls; 


Piblic partial class Default : System.Web.UI.Page 

{ 
Protected void Page Load (cbject sender, EventArgs e) 
( 


t 
} 
说 明 : 代码 的 开始 是 对 一 系列 命名 空间 的 引用 。 并 不 是 所 有 的 页 面 类 都 需要 引用 代 
码 中 列 出 的 所 有 命名 空间 ,但 引用 它们 不 会 影响 运行 效率 。 
代码 的 主体 部 分 声明 了 一 个 类 ,类 名 由 页 面 内 容 文件 的 @Page 指令 指定 ,该 类 从 
Page 类 派生 。 在 对 已 有 页 面 进行 重 命名 时 ,代码 中 的 上 述 内 容 可 能 需要 手工 修改 。 
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用 户 在 使 用 基于 Web 的 应 用 程序 时 ,所 看 到 的 是 一 个 个 独立 的 页 面 。 用户 在 向 服 
务 器 请 求 这 些 页 面 并 得 到 响应 时 ,使 用 的 是 HTTP 协议 ,HTTP 协议 是 一 种 无 状态 的 协 
议 。 但 是 ,用 户 在 不 同 的 页 面 上 进行 不 同 的 操作 ,这 些 操作 有 的 是 相互 关联 的 。 这 就 需 
要 系统 提供 一 些 全 局 对 象 来 保持 页 面 之 间 的 关联 ,将 各 页 面 组 成 一 个 有 机 的 整体 。 这些 
对 象 包括 Request 对 象 、 Response 对 象 、Application 对 象 、Session 对 象 和 Server 对 
象 等 。 

另外 ,还 需要 对 基于 Web 的 应 用 程序 做 一 些 全 局 性 的 配置 ,这 些 配置 一 般 是 在 文件 
Global. asax 和 Web. config 中 完成 的 。 

本 章 后 面 的 内 容 主要 介绍 这 些 全 局 对 象 和 系统 保留 文件 的 使 用 方法 。 
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Response 对 象 和 Request 对 象 是 ASP. NET 中 非常 重要 的 对 象 , 用 于 在 服务 器 端 和 
客户 端 之 间 交 互 数据 。Request 对 象 表示 客户 端 向 服务 器 发 送 的 HTTP 请 求 ,Response 
对 象 用 于 从 服务 器 向 客户 端 发 送 数 据 。 

Response 对 象 用 来 控制 发 送 给 客户 端的 信息 ,包括 直接 发 送信 息 给 浏览 器 、 重 定向 
到 另 一 个 URL 或 设置 Cookie 等 ,Response 对 象 的 常用 属性 和 方法 如 表 6-3 所 示 。 
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表 6-3 Response 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 有明 
Buffer 当前 页 是 否 缓冲 输出 
BufferOutput 当前 页 是 否 缓冲 输出 
Charset 输出 流 的 HTTP 字符 集 
ContentType 输出 流 的 HTTP 内 容 类 型 
Cookies Cookie 集合 
i 在 浏览 器 上 缓冲 存储 的 页 面 要 多 长 时 间 过 期 。 如 果 用 户 在 页 面 过 期 之 前 
“ 回 退 ? 到 该 页 , 则 不 再 向 服务 器 请 求 , 而 是 显示 缓存 中 的 内 容 
ExpiresAbsolute 从 缓存 中 移 除 缓存 信息 的 绝对 日 期 和 时 间 
方法 名 称 说 明 
Clear 清除 缓冲 区 中 的 所 有 内 容 
End 将 当前 缓冲 区 中 的 所 有 内 容 发 送 到 客户 端 ,并 停止 该 页 的 执行 
Flush 向 客户 端 发 送 当前 缓冲 区 中 的 所 有 内 容 
Redirect 将 客户 端 请 求 重 定向 到 新 的 URL 
SetCookie 更 新 Cookie 集合 中 的 一 个 Cookie 
Write 将 信息 写 人 到 HTTP 响应 输出 流 
WriteFile 将 指定 的 文件 直接 写 人 HTTP 响应 输出 流 


下 面 对 其 中 一 些 属 性 和 方法 做 进一步 的 说 明 。 

Charset 属性 指定 字符 集 名 称 ,如 : 

Response.Charset— "gb2312"; 

ContentType 属性 指定 响应 的 HTTP 内 容 类 型 ,如 果 未 指定 ,其 默认 值 为 text/ 
HTML。 

涉及 Cookie 的 操作 在 本 书 应 用 实例 的 讲解 中 (第 1 章 ) 作 为 一 个 专题 进行 讨论 ,本 章 
不 再 介绍 。 

如 果 将 Buffer 属性 设 为 True, 则 当前 页 采用 缓冲 输出 方式 。 如 果 缓 冲 输出 ,只 有 在 
当前 页 的 所 有 服务 器 脚本 都 处 理 完毕 ,或 调用 了 Flush 或 End 方法 后 ,服务 器 才 将 响应 
缓冲 区 的 信息 发 送 给 客户 端 浏 览 器 。 将 响应 发 送 给 客户 端 浏 览 器 后 ,就 不 能 再 设置 
Buffer 属性 了 。 

从 字面 上 看 ,BufferOutpnut 属性 与 Buffer 属性 的 含义 相同 。Buffer 在 以 前 的 ASP 
版 本 中 被 提出 并 使 用 ,目前 已 不 再 推荐 ,取而代之 以 BufferOutput 属性 。ASP. NET 2.0 
使 用 Buffer 属性 只 是 为 了 向 上 兼容 ,在 今后 编程 时 ,最 好 使 用 BufferOutput。 

Expires 属性 指定 了 在 浏览 器 上 缓冲 存储 的 页 面 要 多 长 时 间 过 期 。 在 过 期 之 前 ,用 
户 在 客户 端 用 “ 回 退 ”的 方式 再 回 到 该 页 时 ,就 会 显示 缓冲 区 中 的 页 面 ,而 不 必 再 向 服务 
器 请 求 ; 如 果 已 过 期 , 则 需要 向 服务 器 重新 请 求 。 例 如 ,可 将 登录 页 面 的 Expires 属性 设 
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为 0, 这样 该 页 面 在 登录 后 会 立即 过 期 ,这 也 是 一 项 安全 措施 。 

ExpiresAbsolute 属性 则 指定 在 浏览 器 上 缓冲 存储 的 页 面 确切 的 到 期 日 期 和 时 间 。 
在 未 到 期 之 前 ,用 户 在 客户 端 用 “ 回 退 ”的 方式 再 回 到 该 页 时 ,就 会 显示 缓冲 区 中 的 页 面 。 

Clear 方法 用 于 清除 缓冲 区 中 的 所 有 HTML 输出 ,可 以 在 发 生 错误 的 情况 下 使 用 该 方法 。 

注意 : 只 有 将 BufferOutput 属性 设 为 True 时 才能 使 用 该 方法 。 

End 方法 将 当前 缓冲 的 内 容 发 送 到 客户 端 ,并 停止 该 页 的 执行 ;调用 End 方法 后 , 服 
务 器 会 停止 处 理 脚本 并 返回 当前 结果 。Flush 方法 也 是 将 当前 缓冲 区 的 内 容 立 即 发 送 到 
客户 端 ,所 不 同 的 是 ,调用 过 Flush 方法 后 ,页 面 还 可 以 继续 执行 。 

程序 往往 需要 根据 对 用 户 请 求 的 不 同 处 理 结果 做 出 不 同 的 响应 。 这 样 ,Redirect 方 
法 就 是 一 个 非常 有 用 的 方法 , 它 可 以 将 页 面 立即 重 定向 到 一 个 指定 的 URL。 在 本 书 的 应 
用 实例 中 ,就 多 处 使 用 了 Redirect 方法 进行 输出 重 定向 。 

注意 : 一 旦 使 用 了 Redirect 方法 ,任何 在 当前 页 中 已 经 设置 的 响应 内 容 都 会 被 忽略 。 

Write 肯定 是 Response 对 象 最 常用 的 方法 , 它 将 指定 的 字符 串 写 到 当前 的 HTTP 
输出 流 。 

来 看 一 个 简单 示例 。 

创建 一 个 名 为 Response 的 网 站 ,打开 默认 主页 的 源 程序 文件 Default. aspx. cs, 将 
Page_Load 函数 的 内 容 修改 为 : 


if (! Page.IsPostBack) 
{ /输出 Fespose 对 象 的 属性 值 
Response.Write ("Buffer 属 性 : "+ Response.Buffer.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("Bufferoutput 属性 : "+ Response.Bufferoutbput.ToString() 
+ "i 
Response.Write ("Charset 属性 : "+ Response.Charset.ToString() 
+ "<br>"); 
Response.Write ("ContentType 属性 : "+ Response.ContentType.ToString() 
ty 
Response.Write ("Cookies 属性 : "+ Response.Cookies.ToString() 
+ hb "); 
Response.Write ("Expires 属性 : "+ Response.Expires.ToString() 
+ b>" 
Response.Write ("ExpiresAbsolute 属 性 :" 
+ Response.ExpiresAbsolute.ToString()+ "<br> "); 


} 

/| 结束 输出 

Response.End(); 

执行 该 页 面 ,结果 如 图 6-3 所 示 。 Be 
在 浏览 器 端 查看 源 文件 ,可 以 看 到 HTML 文档 中 tn 


ContentType 属 性 texthtml 
只 包含 由 上 述 程序 生成 的 内 容 , 而 不 包括 其 他 任何 标记 。 | Soo 中 em Web HupCookieColecton 
通过 对 输出 结果 的 分 析 , 可 以 帮助 读者 增强 对 eee 属性 09091-1100009 
Response 对 象 各 属性 的 理解 。 图 6-3 使 用 Response 对 象 控制 输出 
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631 Request 对 象 概述 


在 服务 器 端 可 以 使 用 Request 对 象 访问 基于 HTTP 请 求 传递 的 所 有 信息 并 进行 处 
理 ,如 用 POST 或 GET 方法 传递 的 参数 .Cookie 和 客户 端 证 书 等 。Request 对 象 的 常用 
属性 和 方法 如 表 6-4 所 示 。 


表 6-4 Request 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 明 

ApplicationPath 服务 器 上 当前 应 用 程序 的 虚拟 路 径 

Cookies 客户 端 发 送 的 Cookie 的 集合 

FilePath 当前 请 求 URL 的 虚拟 路 径 

Form 窗 体 变量 集合 。 可 通过 该 属性 访问 窗 体 变量 集合 中 的 所 有 变量 

Headers HTTP 头 集合 

HttpMethod 客户 端 使 用 的 HTTP 数据 传输 方法 (如 GET、POST 或 HEAD) 

Params QueryString、Form、ServerVariables 和 Cookies 项 的 组 合集 合 

Path 当前 请 求 的 虚拟 路 径 。Path== FilePath 十 PathInfo 

PathInfo URL 中 的 附加 路 径 信息 

PhysicalApplicationPath | 当前 正在 执行 的 Web 应 用 程序 的 根 目录 在 服务 器 上 的 物理 文件 系统 路 径 

PhysicalPath 与 请 求 的 URL 相对 应 的 服务 器 物理 文件 系统 路 径 

QueryString HTTP 查询 字符 串 变量 集合 

RawUrl 当前 请 求 的 原始 URL 

RequestType 客户 端 使 用 的 HTTP 数据 传输 方法 (GET 或 POST) 

ServerVariables 获取 Web 服务 器 变量 的 集合 

TotalBytes 客户 端 在 请 求 正 文中 包含 的 总 字 节 数 

Url 获取 有 关 当 前 请 求 的 URL 的 信息 

UrlReferrer 获取 有 关 客 户 端 上 次 请 求 的 URL 的 信息 ,该 请 求 链接 到 当前 的 URL 
方法 名 称 说 明 

BinaryRead 对 当前 输入 流 进行 指定 字 节 数 的 二 进 制 读 取 

MapPath 将 当前 请 求 的 URL 中 的 虚拟 路 径 映 射 到 服务 器 上 的 物理 路 径 

SaveAs 将 HTTP 请 求 保存 到 磁盘 

Ne 验证 由 客户 端 浏览 器 提交 的 数据 ,如 果 存 在 具有 潜在 危险 的 数据 , 则 

引发 一 个 异常 
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下 面 示例 演示 了 表 6-4 中 的 大 部 分 简单 属性 。 
创建 一 个 名 为 Request 的 网 站 ,在 默认 主页 Default. aspx 上 增加 一 个 超 链 ,代码 
如 下 : 


<a href= "DestPage.aspx?name= Gao Yi"> 导航 到 DestPage.aspx< /a> 


为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 DestPage. aspx。 
打开 其 源 程序 文件 DestPage. aspx. cs, 将 Page_Load 函数 的 内 容 修改 为 : 


证 (! Page.IspostBack) 
{ /输出 Request 对 象 的 属性 值 
Response.Write ("ApplicationPath 属 性 :" 
+ Request. .ApplicationPath.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("Cookies 属性 : "+ Request.Cookies.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("FilePath 属 性 : "+ Request.FilePath.ToString() 
+ 
Response.Write ("HttpMethod 属 性 : "+ Request .HttrMethod.ToString() 
+"<br> "); 
Response.Write ("Path 属 性 : "+ Request.Path.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("PathInfo 属 性 : "+ Request.PathInfo.ToString() 
+ 
Response.Write ("PhysicalApplicationPath 属 性 : "+ 
Request..EhysicalApplicationPath.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("PhysicalPath 属 性 : "+ Request.PhysicalPath.Tostring() 
+ "<hr> 中 > 
Response.Write("Querystring 属 性 : "+ Request.QueryString.Tostring() 
i 
Response.Write("RawUrl 属性 : "+ Request.RawUrl .ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("RequestType 属 性 : "+ Reqnest.RegqnestTYpe.ToString () 
+"<br>"); 
Response.Write("Url 属性 : "+ Request.Url.ToString()+ "<br> "); 
Response.Write ("UrlReferrer 属性: "+ Request.UrlReferrer.Tostring() 
+ hy> "rs 
} 
/| 结束 输出 
Response.End(); 


执行 默认 主页 Default. aspx, 单 击 其 中 的 超 链 ,系统 会 导航 到 DestPage. aspx 页 面 ， 
显示 如 下 内 容 : 


mEPlicaticnPath 属性 :/Request 

Cookies 属性 : System.Web.HttpCcookieCollection 
Filepath 属性 :/Request/DestPage.aspx 
HttrMethod 属 性 : GET 

Path 属性 :/Request/DestPage.aspx 
PathInfo 属 性 : 
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PhysicalapplicationPath 属 性 : E: \NetworkappCode\ch06\Request\ 
PhysicalPath 属性 : E: \NetworkAppCode\dh06\Request\DestPage.aspx 
QueryString 属 性 : name=Gaot 五 

RawUrl 属性 :/Request/DestPage.aspx?name= Gao% 20Yi 

RequestType 属性 : GET 

Url 属性 : http://localhost: 3835/Request/DestPage.aspx?name=Gao 并 
UrlReferrer 属 性: http://localhost: 3835/Request/Default.aspx 


同样 ,通过 对 输出 结果 的 分 析 , 可 以 帮助 读者 增强 对 Request 对 象 常用 属性 的 理解 。 
632 Parans 属性 


Params 是 一 个 集合 属性 , 它 是 其 他 几 个 集合 属性 的 组 合集 合 ,包括 QueryString、 
Form、ServerVariables 和 Cookies。 与 其 他 几 个 集合 属性 一 样 , 其 类 型 是 
NameValueCollection 对 象 ,可 以 通过 键 或 索引 访问 集合 中 各 项 的 字符 串 值 。 

在 实际 的 编程 中 ,Params 属性 经 常 被 用 来 在 服务 器 端 提 取 客 户 端 传 来 的 参数 值 , 使 
用 C# 语 言 取 单个 参数 的 方法 如 下 : 


Request.Params [参数 名 ] 


继续 完成 6. 3. 1 小 节 的 示例 ,演示 使 用 Params 属性 的 一 般 方法 。 
打开 DestPage. aspx. cs, 在 Page_Load 函数 中 增加 如 下 内 容 : 


// 输 出 参数 值 
Response.Write("<br> 输 出 参数 值 : <br> "); 
证 (Request.Params["name"] !=null) 
Response.Write(" 参 数 name: "+ Request.Params["name"] .Tostring() 
+"<br> "); 
else 
Response.Write ("无 参数 name。<br> "); 
if (Request.Params["birthday"] !=null) 
Response.Write ("参数 birthday: " 
+ Request .Params ["name"] .ToString()+ "<br> "); 
else 
Response.Write(" 无 参数 birthday。<br> "); 


当 系 统 再 次 执行 并 导航 到 DestPage. aspx 页 面 时 ,显示 结果 增加 了 如 下 内 容 : 


输出 参数 值 : 
参数 name: Gao 并 
无 参数 birthday。 


提示 : Request 对 象 还 提供 了 一 个 BinaryRead 方法 ,用 于 读 取 POST 请 求 中 的 未 加 
工 二 进 制 数据 。 这 是 一 个 底层 功能 , 当 使 用 其 他 属性 、 方 法 不 能 满足 要 求 时 ,可 使 用 
BinaryRead 方法 。 
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在 浏览 器 与 服务 器 之 间 交 互 使 用 的 是 HTTP 协议 ,在 HTTP 的 标题 文件 中 会 记录 
一 些 客户 端的 信息 ,如 IP 地 址 、 端 口号 等 。 有 时 在 服务 器 端 需要 根据 不 同 的 客户 端 信息 
做 出 不 同 的 响应 ,这 时 就 需要 使 用 ServerVariables 属性 获取 所 需要 的 信息 。 

ServerVariables 是 Web 服务 器 变量 的 集合 ,使 用 C# 语言, 取 单 独 服 务 器 变量 的 方 
法 如 下 : 


Request.ServerVariables [服务器 变量 名 ] 


下 面 示例 演示 ServerVariables 都 包含 哪些 服务 器 变量 ,并 取 各 变量 的 值 。 
为 Request 网 站 的 默认 主页 Default. aspx 再 增加 一 个 超 链 ,代码 如 下 : 


<a href= "ServerVariables.aspx?name= Gao Yi"> 导航 到 ServerVariables.aspx< /a> 


为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 ServerVariables. aspx。 打 开 其 源 程 序 文件 
ServerVariables. aspx. cs, 将 Page_Load 函数 的 内 容 修改 为 : 


if (! Page.IspostBack) 
{ /输出 服务 器 环境 变量 值 
Fesponse.Wiite(" 使 用 ServerVariables 属性 获得 服务 器 环境 变量 : " 
+"<br><br> ")7 
int i; 
// 取 得 所 有 的 键 
String[] arrl= Request..ServerVariables.AllKeys; 
for (i=0; i <arrl.Length; i++) 
| 
Response .Write ("Key: "+arrl[i]+ "<br> "); 
Response.Write("Val: + 
Request .ServerVariables[arrl [i]] .ToString()+ "<br><br> "); 
} 


} 
/| 结束 输出 
Response.End(); 


执行 Default. aspx, 单 击 相 关 的 超 链 , 导 航 到 ServerVariables. aspx 页 面 ,会 显示 所 
有 服务 器 变量 的 名 称 及 值 。 下 面 是 部 分 显示 内 容 , 从 中 可 以 分 析出 部 分 常用 的 服务 器 变 
量 的 含义 (有 的 加 上 了 必要 的 说 明 ): 


Key: APPL PHYSICAL PATH 
Val: E: \NetworkAppCode\ dh? 05\Request\ 
Key: AUTH TYPE 

Val: NIIM 

Fey: AUTH USER 

Val: GYIEM\Administrator 

Fey: AUTH PASSWORD 
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ICGON USER( 客 户 的 登录 账号 ) 

GYIEM\ Bministrator 

CONTENT IENGTH( 客 户 端 发 出 内 容 的 长 度 ) 
0 

CONTENT TYFE (客户 端 发 出 内 容 的 类 型 ) 


IOCAL, RDPR 人 服务 器 也 许 会 有 多 个 全 地 址 ,此 变量 返回 接受 请 求 的 服务 器 地 址 ) 
127.0.0.1 


E: \NetworkAppCode\ ch2 05\Request\ServerVariables.aspx 
REMDTE, ADDR( 客 户 机 全 地 址 ) 

Val: 127.0.0.1 

Key: REMOTE HOST (客户 机 名 称 ) 

Val: 127.0.0.1 

Key: REMOTE PORT 


ESESESESESERE 


Key: SERVER_NAME (出 现在 URL 中 的 服务 器 主机 名 、INS 化 名 或 他 地 址 ) 

Val: localhost 

Key: SERVER_PORT (URL 中 请 求 的 服务 器 端口 号 ) 

Val: 3835 

Key: URL 

Val:/Request/ServerVariables.aspx 

Key: HITP HOST 

Val: localhost: 3835 

Key: HITP REFERER 

Val: http://localhost: 3835/Request/Default .aspx 

由 上 述 输出 内 容 可 以 看 出 ,有 些 服务 器 变量 通过 Request 对 象 的 属性 也 能 直接 得 到 ， 
直接 使 用 Request 对 象 的 属性 更 方便 一 些 。 


64 Applicadian 对 聚 


ASP. NET 应 用 程序 是 单个 Web 服务 器 上 的 某 个 虚拟 目录 及 其 子 目 录 范 围 内 的 所 
有 文件 、 页 .处理 程序 ,模块 和 代码 的 总 和 。 

Application 对 象 在 某 个 应 用 程序 的 所 有 用 户 之 间 共 享 信息 ,并 在 服务 器 运行 期 间 持 
久 地 保存 数据 。 

Application 对 象 在 第 一 次 有 客户 端 请 求 本 应 用 程序 的 任何 URL 时 创建 。 它 存储 在 
服务 器 的 内 存 中 ,因此 ,与 在 数据 库 中 存储 和 检索 信息 相 比 ,对 Application 对 象 的 操作 
执行 速度 更 快 。 也 正 是 由 于 它 存 储 在 内 存 中 ,Application 对 象 适 合用 于 存储 那些 数量 较 
少 \ 不 随 用 户 数量 而 变化 的 常用 数据 。 
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可 以 将 Application 对 象 看 成 是 应 用 程序 全 局 变量 的 集合 ,使 用 C# 语 言 可 以 用 如 下 
方法 访问 用 户 自 定义 的 应 用 程序 变量 : 


Application[ 应 用 程序 变量 名 ] 


创建 一 个 名 为 Application 的 网 站 。 

在 网 站 的 默认 主页 Default. aspx 上 增加 一 个 Label 控件 ,其 ID 为 Labell 。 打 开 默 
认 主 页 的 源 程序 文件 Default. aspx. cs ,为 Page_Load 函数 增加 如 下 代码 (不 包括 行 号 ): 
Meplication.Lock(); 

Nplication["PageSize"]= "18"; 

Aeplication.UnLock(); 

int ps= Convert.ToInt32 (Application["PageSize"] .ToString()); 
Labell.Text=ps.ToString(); 

在 上 述 代码 中 ,为 应 用 程序 定义 了 一 个 应 用 程序 变量 ,名 为 PageSize( 在 很 多 实用 的 
应 用 程序 中 ,用 类 似 的 变量 表示 分 页 列表 时 每 页 的 默认 行 数 )。 其 中 : 

第 2 行 代码 写 该 变量 。 在 写 之 前 ,该 变量 不 必 存 在 。 

第 4 行 代码 读 该 变量 。 在 读 之 前 ,所 读 的 变量 必须 存在 ,否则 会 引发 一 个 System. 
NullReferenceException 异常 。 

Application 对 象 采用 自由 线程 模式 , 即 Application 对 象 数据 可 由 多 个 线程 同时 访问 。 
因此 ,有 时 可 能 需要 以 线程 安全 的 方式 进行 应 用 程序 变量 的 更 新 。 可 以 使 用 Application 对 
象 的 Lock 和 UnLock 方法 来 确保 数据 的 完整 性 ,如 代码 的 第 1、 第 3 行 所 示 。 

注意 : 由 于 Application 对 象 存 储 在 服务 器 内 存 中 ,因此 每 当 停止 或 重新 启动 应 用 程 
序 时 ,Application 对 象 都 将 丢失 。 例 如 ,如 果 更 改 了 Web. config 文件 , 则 要 重新 启动 应 
用 程序 ,所 有 应 用 程序 状态 都 将 丢失 。 
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65 Sessam 对 和 聚 


众所周知 ,HTTP 是 一 个 无 状态 的 协议 。 服 务 器 在 接收 到 客户 端的 请 求 后 建立 连 
接 ,在 响应 请 求 后 断 开 连接 。 在 服务 器 看 来 ,每 一 次 新 的 请 求 都 是 单独 存在 的 ,与 以 前 的 
任何 请 求 无 关 。 因 此 , 当 用 户 在 各 页 面 之 间 跳 转 时 ,服务 器 根本 无 法 知道 并 记录 用 户 操 
作 在 各 页 面 之 间 转 换 的 过 程 及 当前 的 操作 状态 。 在 早期 基于 Web 的 应 用 程序 开发 中 ， 
如 何 维持 用 户 的 请 求 状 态 总 是 应 用 程序 开发 的 核心 内 容 。 

为 了 解决 上 述 问题 ,各 种 Web 服务 器 都 进行 了 有 针对 性 的 增强 ,提出 了 各 自 的 解决 
方案 。ASP. NET 基于 微软 的 IIS Web 应 用 服务 器 ,引入 了 Session 对 象 , 很 好 地 解决 了 
上 述 问题 ,给 Web 应 用 程序 的 开发 带 来 了 巨大 的 方便 。 

Session 对 象 存储 特定 的 用 户 会 话 所 需要 的 信息 。 当 用 户 在 应 用 程序 的 页 之 间 跳 转 
时 ,存在 Session 对 象 中 的 变量 不 会 被 清除 ,只 要 该 用 户 还 在 访问 应 用 程序 的 页 面 ,这 些 
变量 就 始终 存在 。 

当 用 户 请 求 来 自 某 个 应 用 程序 的 Web 页 时 ,如 果 该 用 户 还 没有 会 话 , 系 统 会 自动 为 
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其 创建 一 个 Session 对 象 。 当 会 话 过 期 或 被 放弃 后 ,服务 器 将 终止 该 会 话 。 
Session 对 象 与 Application 对 象 的 本 质 区 别 在 于 : 每 个 应 用 程序 只 有 一 个 

Application 对 象 , 被 所 有 用 户 所 共享 ;而 每 个 应 用 程序 可 以 有 多 个 Session 对 象 ,应 用 程 

序 的 每 个 访问 用 户 都 有 自己 独 享 的 一 个 Session 对 象 。Session 对 象 的 常用 属性 和 方法 


如 表 6-5 所 示 。 


表 6-5 Session 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 明 
IsNewSession 当前 会 话 是 否 是 新 会 话 (与 当前 请 求 一 起 创建 ) 
SessionID 获取 会 话 的 唯一 标识 符 
Tceout 在 当前 会 话 的 各 请 求 之 间 所 允许 的 时 间 间 隔 ( 以 分 钟 为 单位 ,超过 这 个 时 

间 没 有 新 的 请 求 , 则 认为 会 话 过 期 ) 

方法 名 称 说 明 
Abandon 取消 当前 会 话 
Clear 从 会 话 状 态 集合 中 移 除 所 有 的 键 和 值 
Remove 删除 会 话 状态 集合 中 的 项 
Session 对 象 的 应 用 示例 参阅 6. 7 节 。 

66 Sener 对 么 


Server 对 象 提供 了 访问 服务 器 对 象 的 方法 和 属性 ( 见 表 6-6) ,可 以 获取 服务 器 的 信 
息 , 如 应 用 程序 路 径 等 。 


表 6-6 Server 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 明 
MachineName 服务 器 的 计算 机 名 称 
ScriptTimeout 请 求 超时 值 (以 秒 为 单位 ) 
方法 名 称 说 明 
ClearError 清除 前 一 个 异常 
GetLastError 返回 前 一 个 异常 
HtmlDecode 对 已 编码 (消除 了 无 效 HTML 字符 ) 的 字符 串 进行 解码 
HtmlEncode 对 要 在 浏览 器 中 显示 的 字符 串 进行 编码 
MapPath 返回 与 Web 服务 器 上 的 指定 虚拟 路 径 相对 应 的 物理 文件 路 径 
UrlDecode 对 字符 串 进 行 解码 ,该 字符 串 为 了 进行 HTTP 传输 而 进行 编码 并 在 
URL 中 发 送 到 服务 器 
UrlEncode 编码 字符 串 , 以 便 通 过 URL 从 Web 服务 器 到 客户 端 进行 可 靠 的 HTTP 传输 
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MapPath 方法 在 第 4 章 关 于 FileUpload 控件 的 示例 中 使 用 过 ,利用 Request 对 象 的 
某 些 属性 也 可 以 获得 同样 的 数据 。 

在 前 述 各 章 的 示例 中 ,经 常会 由 程序 控制 在 客户 端 ( 如 一 个 Label 控件 上 ) 显 示 一 个 
字符 串 ,这 在 大 多 数 情况 下 不 会 出 现 问 题 。 但 如 果 在 字符 串 中 包含 HTML 标记 则 无 法 
正常 显示 ,这 是 因为 客户 端 浏 览 器 会 对 这 些 标记 进行 解释 执行 。 

可 使 用 Server 对 象 的 HtmlEncode 方法 将 包含 HTML 标记 的 字符 串 编 码 为 不 包含 
HTML 标记 的 字符 串 ,这样 在 客户 端 经 浏览 器 再 次 "解释 "之 后 就 可 以 按照 用 户 意愿 输 
出 原来 带 有 HTML 标记 的 字符 串 了 。HtmlDecode 方法 是 HtmlEncode 方法 的 反 操 作 。 

创建 一 个 名 为 Server 的 网 站 。 

在 网 站 的 默认 主页 Default. aspx 上 增加 一 个 Label 控件 ,其 ID 为 Labell 。 打 开 默 
认 主 页 的 源 程序 文件 Default. aspx. cs ,为 Page_Load() 琐 数 增加 如 下 代码 ， 


Iabel1.Text= "abc < strong> def< /strong> ghi<br/>" 
+ Server.HtmlEnoode ("abc < strong> def< /strong> ghi<br/> "); 


执行 该 页 面 ,其 输出 为 ; 


abc def ghi 

abc < strong> def< /strong> ghi<br/> 

可 见 ,输出 的 第 1 行 并 不 是 原 字 符 串 ,而 是 将 原 字 符 串 按 HTML 请 法 进行 “解释 ”之 
后 的 形式 , 即 : 其 中 的 “def” 被 用 粗 体 显 示 , 串 后 加 了 一 个 换行 。 第 2 行 显示 的 虽然 是 原 
字符 串 ,但 其 中 已 经 包含 了 先 在 服务 器 端 编码 ,再 在 客户 端 由 浏览 器 "解释 ”的 过 程 。 

当 URL 地 址 中 包含 非 英文 字符 时 ,为 了 传输 的 安全 性 ,应 该 对 这 些 非 英文 字符 进行 
编码 ,可 以 使 用 UrlEncode 完成 此 工作 。 在 接收 到 已 编码 的 URL 之 后 ,可 使 用 
UrlDecode 对 其 解码 。 

在 许多 高 级 应 用 的 编程 中 ,往往 需要 用 到 ScriptTimeout 属性 。 

ScriptTimeonut 属性 指定 程序 脚本 在 服务 器 端 可 运行 的 最 长 时 间 , 如 果 超 过 这 个 时 
间 仍 然 没 有 完成 , 则 会 因 超 时 而 终止 。 系 统 会 有 一 个 ScriptTimeont 的 默认 值 ,这 个 值 随 
应 用 服务 器 版 本 的 不 同 而 有 所 不 同 。 

设置 ScriptTimeonut 是 一 项 安全 措施 ,可 避免 因 运 行 错误 代码 (如 死 循 环 等 ) 而 长 时 
间 占 用 服务 器 资源 ,从 而 影响 服务 器 效率 ,其 至 造成 服务 器 瘫痪 。 

但 是 ,设置 ScriptTimeout 也 可 能 造成 正常 代码 的 意外 终止 。 如 有 些 代 码 的 执行 可 
能 比较 耗 时 ,如 数据 库 操作 等 。 这 些 代码 执行 的 往往 是 关键 操作 ,如 果 被 意外 终止 ,会 给 
用 户 造成 很 不 好 的 使 用 感受 ,甚至 还 会 对 系统 产生 破坏 ,这 也 是 大 家 不 希望 看 到 的 。 

因此 ,在 进行 关键 操作 之 前 ,可 以 根据 代码 执行 的 预期 时 间 对 ScriptTimeout 属性 进 
行 设置 。 如 : 在 海量 数据 库 中 进行 多 表 交 叉 查询 时 ,可 以 预先 将 ScriptTimeout 设置 为 
一 个 比较 大 的 值 。 

下 面 通过 示例 介绍 ScriptTimeonut 的 读 取 和 设置 方法 。 

在 页 面 上 再 增加 两 个 Label 控件 ,其 ID 分 别 为 Label2 和 Label3。 在 Page_Load() 
函数 中 增加 如 下 代码 (不 包括 行 号 ) : 
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es 


Iabel2.Text= Server.ScriptTimeout.ToString(); 
Server.ScriptTimeout= 207 

Label3.Text= Server.ScriptTimeout.ToString()7 
/hile (True) 

Ut 

// int i= 100; 

/人 


再 次 执行 页 面 , 增 加 了 如 下 的 输出 : 


于 


110 
20 


Label2 上 输出 的 是 当前 页 面 的 默认 ScriptTimeout 值 。 第 2 行 代码 改变 了 
ScriptTimeonut 属性 的 值 ,Label3 上 输出 的 是 改变 后 的 值 。 

被 注释 掉 的 代码 显然 是 一 个 死 循 环 。 

上 述 代码 不 具有 实际 意义 ,只 是 一 个 演示 。 如 果 去 掉 4 至 6 行 的 注释 ,再 次 执行 页 
面 , 则 会 看 到 “请 求 已 超时 ”的 出 错 提示 。 改 变 第 2 行 的 设置 值 , 再 次 执行 ,会 感受 到 超时 
时 间 的 变化 。 


67 构建 网 下 示例 


本 节 创 建 一 个 名 为 ApplicationAndSession 的 网 站 ,模拟 在 真实 的 应 用 程序 中 如 何 维 
护 程 序 状态 。 示 例 虽然 简单 ,其 方法 却 被 大 多 数 实际 的 ASP. NET 网 站 所 采用 。 

为 ApplicationAndSession 网 站 创建 一 个 全 局 应 用 程序 类 Global. asax。 如 前 文 所 
述 , 该 文件 中 已 经 包含 了 5 个 空 的 全 局 事件 处 理 函 数 。 并 不 是 所 有 函数 都 必须 重 写 ,本 
例 只 重 写 其 中 两 个 。 将 其 中 相应 部 分 代码 改 为 ， 


Void Application Start (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 在 应 用 程序 启动 时 运行 的 代码 
REPlication["applicatiorName"]= " 啊 想 网 络 学 院 "， 
Mplication["PageSize"]= "18"7 
} 
Void Session Start (Gbject sender, EventArgs e) 
4 
// 在 新 会 话 启动 时 运行 的 代码 
Session ["FEMOTE ALCR"]= 
Request..ServerVariables ["FREMOTE RDDR"] .ToString()7 
} 


在 Application_Start 函数 中 设置 了 两 个 应 用 程序 变量 ,这 些 变 量 在 第 一 个 用 户 请 求 
本 应 用 程序 的 页 面 时 创建 ,所 有 用 户 可 见 。 
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在 Session_Start 中 设置 了 一 个 会 话 变量 REMOTE_ADDR ,记录 当前 客户 机 的 IP 
地 址 。 
为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 Login. aspx, 模 拟 一 个 登录 界面 ,其 内 容 代码 相关 部 分 为 : 


< table width= "30% " border= "0" oellpadding=0 oellspacing= 0> 
<tr> 
<taalign right> 用 户 名 : </td> 
<td align= left> 
< asp: TextBox ID= "UserId" Runat= "server" Width= "120"/> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<tqdalign-right> 密 码 : < /td 
<td align= left> 
< asp: TextBox ID- "Password" Runat= "server" Width= "120" 
TextMbde= "Password"/> 
</t 中 
< /tr> 
<tr> 
<td colspan= "2"> 
<asp: Button ID= "LoginBtn" Runat= "server" Text= "有 登录" 
Width= "Opx" Onclick= "LoginBtn Click"> < /asp: Button> 
</t 中 
< /tr> 
</table> 


在 其 隐藏 代码 文件 中 ,LoginBtn_Click 事件 处 理 函 数 的 代码 为 : 


Protected void LoginBtn Click (cbject sender, EventArgs e) 

4 
/应 该 先 判断 用 户 信息 是 否 合法 ,本 例 从 略 
Session["UserId"]= Server.HtmlEncode (UserId.Text.Trim())7 
Session["Password"]= Server.HtmlEnoode (Password.Text.Trim())7 
Response.Redirect ("MainPage.aspx"); 

} 


再 为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 MainPage. aspx, 模 拟 应 用 程序 主页 ,其 内 容 代 码 相关 部 
分 为 : 


应 用 程序 信息 : <br/> 

<asp: Iabel ID= "Iabell" runat= "server"™> < /asp: Label> <br/> 
<br/> 

会 话 信息 : <br/> 

<asp: Iabel ID= "Tabel2" runat= "server™> < /asp: Iabel> <br/> 
< asp: Iabel ID= "Label3" runat= "server"> < /asp: Iabel>< /div> 
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在 其 隐藏 代码 文件 中 ,Page_Load() 函 数 的 代码 为 : 


if (Application["ApplicationName"] !=null) 
Iabell.Text= "系统 名 称 : "+ Rpplication["ApplicationName"] .ToString() 
+"<br> 对 吕 认 每 页 的 行 数 : "+ pplication["Pagesize"] .ToString(); 
if (Session["REMOTE RDDR"] != nul1) 
Iabel2.Text= " 喀 户 机 地 址 : "+ Session["REMDTE ADDR"] .Tostring(); 
if (Session["UserID"] !=mall) 
Iabel3.Text= "当前 用 户 : "+ Session["UserID"] .ToString()+ "/"+ 
Session["Password"] .ToString(); 


运行 页 面 Login. aspx, 输 入 任意 的 用 户 名 (如 gao) 和 密码 (如 yi)。 单 击 登 录 按钮 ， 


MainPage. aspx 页 面 被 加 载 ,并 显示 如 下 内 容 : 


应 用 程序 信息 : 
系统 名 称 : 畅想 网 络 学 院 
默认 每 页 的 行 数 : 18 


会 话 信息 : 
客户 机 地 址 : 127.0.0.1 
当前 用 户 : gao/yi 


注意 ; 如 果 在 开始 时 不 执行 Login. aspx, 而 直接 执行 MainPage. aspx, 则 “当前 用 户 ” 


一 行 不 显示 。 说 明 无 论 从 哪个 页 面 开始 执行 ,Global. asax 中 的 函数 都 会 被 执行 。 


习 题 


. 一 个 典型 的 ASP. NET 网 站 通常 由 哪些 项 组 成 ? 


.Global. asax 文件 在 ASP. NET 网 站 中 有 什么 作用 ? 


wDN~ 


. 在 一 个 ASP. NET 网 站 中 ,什么 是 主页 ? 什么 是 默认 页 ? 二 者 之 间 有 何 关联 ? 
. ASP. NET 保留 文件 夹 有 哪些 ? 各 保留 文件 夹 中 通常 包含 什么 类 型 的 文件 ? 


.Web. config 文件 在 ASP. NET 网 站 中 有 什么 作用 ? 该 文件 的 内 容 是 以 什么 格式 
存储 的 ? 


6. ASP.NET 网 站 通常 包含 哪些 文件 类 型 ? 各 种 不 同类 型 的 文件 都 有 哪些 用 途 ? 


7. 代码 隐藏 有 何 意义 ?是 如 何 实现 的 ? 
8. 在 Web 应 用 中 ,使 用 哪些 对 象 来 保存 网 站 的 状态 ? 
9. Response 对 象 有 什么 作用 ? 


10. 简 述 Response 对 象 的 Expires 和 ExpiresAbsolute 属性 的 含义 。 

11. 参照 6.2 节 的 介绍 ,创建 一 个 名 为 Response 的 网 站 ,在 默认 主页 的 源 程 
Default. aspx. cs 中 ,对 Response 对 象 的 常用 属性 和 方法 进行 操作 ,观察 程序 执行 
效果 。 


序 文件 


12. 运行 上 题 所 创建 的 网 站 ,在 浏览 器 端 查 看 源 文件 。 将 程序 中 的 Response. End 
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(0) ;语句 注释 掉 , 再 次 执行 ,再 次 在 浏览 器 端 查看 源 文件 。 分 析 这 两 次 查看 所 得 到 的 结果 
有 何不 同 。 


13. 
14. 


Default 


19. 


Request 对 象 有 什么 作用 ? 
参照 6. 3 节 的 介绍 ,创建 一 个 名 为 Request 的 网 站 ,在 默认 主页 的 源 程序 文件 


.aspx. cs 中 ,对 Request 对 象 的 常用 属性 和 方法 进行 操作 ,观察 程序 执行 效果 。 
和 
16， 
全 
18. 


Application 对 象 有 什么 作用 和 特点 ? 

Session 对 象 有 哪些 用 途 ? Session 对 象 与 Application 对 象 有 什么 本 质 区 别 ? 
Server 对 象 有 什么 作用 ? 

简 述 Server 对 象 的 ScriptTimeonut 属性 的 作用 。 

使 用 VS2005 集成 开发 环境 , 自己 动手 创建 6. 7 节 介 绍 的 ApplicationAndSession 


网 站 ,并 观察 网 站 的 执行 效果 。 
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前 面 已 经 介绍 了 构建 网 站 相关 的 基本 知识 。 为 了 使 网 站 能 够 提供 高 级 的 服务 功能 ， 
绝 大 多 数 应 用 程序 都 需要 具有 对 数据 库 中 大 量 业 务 数 据 进行 动态 管理 的 能 力 。 

ADO. NET 为 ASP. NET 提供 高 效 的 数据 访问 机 制 , 同 时 能 够 和 XML 进行 无 颖 集 
成 。 本 章 介绍 应 用 ADO. NET 进行 编程 的 基本 技巧 。 

从 本 章 起 ,大 部 分 与 数据 库 操作 有 关 的 实例 都 是 在 SQL Server 数据 库 上 完成 的 。 
如 果 要 运行 这 些 实例 ,需要 参照 本 书 第 11 章 的 内 容 , 在 SQL Server 上 建立 示例 数据 库 。 
在 本 书 以 下 的 内 容 中 ,都 假设 示例 数据 库 已 经 建立 ,访问 用 户 为 sa, 口 令 为 abc, 数 据 库 为 
NetSchool。 
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ADO. NET 提供 了 对 所 有 能 够 通过 OLE DB 对 数据 库 进行 访问 的 通用 方法 。 通 过 
ADO. NET 可 以 连接 到 所 有 OLE DB 支持 的 数据 源 ,并 对 其 中 数据 进行 检索 与 
更 新 。 

ADO. NET 提供 连接 式 和 非 连接 式 两 种 数据 访问 模式 。 

非 连 接 式 的 数据 访问 主要 使 用 DataSet 对 象 。 使 用 DataSet 对 象 不 一 定 非 要 与 数据 
库 相 连接 ,但 一 般 情况 下 ,是 把 DataSet 对 象 作为 数据 库 ( 或 部 分 数据 库 或 来 自 多 个 数据 
源 的 数据 ) 在 内 存 中 的 一 个 副本 来 使 用 。 程 序 可 以 像 直接 操作 数据 库 中 的 数据 一 样 操作 
DataSet 对 象 中 的 数据 。 

连接 式 的 数据 访问 主要 使 用 DataReader 对 象 。 当 需要 处 理 大 量 数据 时 ,一 次 性 地 
将 所 有 数据 导入 到 内 存 再 进行 处 理 并 不 是 一 个 好 的 方法 ;使 用 DataReader 对 象 必须 用 
连接 的 方式 来 访问 数据 库 ,一 次 只 从 数据 库 中 取得 必要 的 数据 进行 处 理 , 处 理 完 后 ,再 从 
数据 库 中 继续 读 入 需要 的 数据 。 使 用 DataReader 对 象 采 用 的 是 一 种 只 读 的 .向 前 的 、 快 
速 的 数据 库 读 取 机 制 ,这 样 可 以 提高 应 用 程序 的 执行 效率 。 

使 用 ADO. NET 进行 编程 主要 包括 : 使 用 Connection 对 象 来 连接 数据 库 ; 使 用 
Command 对 象 执行 数据 库 命令 来 操作 数据 库 或 使 用 DataReader 对 象 来 读 取 数据 ;使 用 
DataAdapter 对 象 将 数据 库 中 的 数据 填充 到 DataSet 对 象 中 ,对 DataSet 对 象 中 的 数据 进 
行 操作 等 ,如 图 7-1 所 示 。 
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Command DataAdapter 
Connection 之 
1 1 
[ose 一 人 Bateset: 1 
数据 库 
we 


图 7-1 ADO.NET 对 象 模型 
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ADO. NET 使 用 Connection 对 象 实现 连接 数据 库 的 功能 , 它 是 操作 数据 库 的 基础 ， 
表示 应 用 程序 与 数据 库 之 间 的 唯一 会 话 。 

ADO. NET 支持 以 多 种 方式 连接 到 数据 库 ,例如 ,通过 ADO. NET 可 以 用 通用 的 方 
式 连接 到 所 有 OLE DB 和 ODBC 支持 的 数据 库 。 在 . NET Framework 中 , 称 处 理 数据 
库 操作 的 底层 支持 程序 为 托管 提供 程序 。 除 了 上 述 通 用 方式 这 外 ,ADO. NET 还 为 SQL 
Server 和 Oracle 这 样 的 常用 大 型 数据 库 提 供 了 专用 的 托管 提供 程序 ,以 便 提高 数据 库 的 
访问 性 能 。 

本 节 对 上 述 通过 ADO. NET 连接 数据 库 的 常用 方法 分 别 进行 概要 介绍 。 


721 连接 SQL Sener 数据 库 


通过 ADO. NET 连接 SQL Server 数据 库 一 般 是 使 用 . NET Framework 提供 的 专 
用 托管 提供 程序 ,其 一 般 步 又 如 下 。 


1. 引用 System. Data. SqlClient 命名 空间 


使 用 System. Data. SqlClient 命名 空间 可 以 开发 对 Microsoft SQL Server 7.0 版 或 更 新 
版 本 中 的 数据 库 进行 访问 的 应 用 程序 。System. Data. SqlClient 是 . NET Framework 提供 的 
SQL Server 专用 托管 提供 程序 访问 接口 。 使 用 时 在 程序 的 前 部 加 上 如 下 语句 : 


Using System.Data.sSqlClient; 


2. 定义 连接 字符 串 


连接 字符 串 中 指明 了 SQL Server 数据 库 的 各 种 连接 属性 ,以 * 键 一 值 ? 对 的 形式 组 
合 而 成 。“ 键 ”为 连接 属性 名 称 ,“ 值 ”为 属性 的 取 值 ,“ 键 = 值 ” 对 之 间 以 分 号 (; ) 隔 开 。 

能 够 出 现在 SQL Server 连接 字符 串 中 的 常用 属性 如 表 7-1 所 示 , 注 意 , 这 些 只 是 部 
分 常用 属性 ,全 部 属性 的 详细 介绍 请 参考 MSDN 的 相关 内 容 。 
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表 7-1 能 够 出 现在 SQL Server 连接 字符 串 中 的 常用 属性 
属性 名 称 说 有 明 
Connect Timeout 或 | 等 待 与 服务 器 连接 的 时 间 长 度 (以 秒 为 单位 ), 超 过 这 个 时 间 后 ,程序 


Connection Timeout 


将 停止 等 待 并 产生 错误 。 默 认为 15s 


Data Source 
或 Server 
或 Address 
或 Addr 


要 连接 的 SQL Server 实例 的 名 称 或 网 络 地 址 。 可 以 在 服务 器 名 称 之 
后 指定 端口 号 ,其 形式 如 : 

Server= tap: servemame, portninber 

如 果 要 连接 的 是 本 地 数据 库 实例 , servername 部 分 可 用 (local) 表示 。 
若 要 强制 使 用 某 个 协议 , 则 添加 前 级 np \tcp 或 lpc 


Initial Catalog 或 Database 


SQL Server 数据 库 的 名 称 


Integrated ”Security 或 
Trusted_Connect 


当 为 False 时 ,将 在 连接 中 指定 用 户 ID 和 密码 ; 当 为 True 时 ,将 使 用 
当前 的 Windows 账户 信息 进行 身份 验证 。 默 认为 False 


Password 或 Pwd 


SQL Server 账户 登录 的 密码 。 出 于 安全 性 的 考虑 ,微软 建议 不 要 使 用 
此 属性 ,建议 使 用 Integrated Security 属性 


User ID 


SQL Server 登录 账户 。 出 于 安全 性 的 考虑 ,微软 建议 不 要 使 用 此 属 
性 ,建议 使 用 Integrated Security 属性 


下 面 是 一 个 SQL Server 连接 字符 串 的 实例 : 


myConnectionString = "Data Source= (local); Initial Catalog= Northwind; 


User ID= sa;Password= abc" 


3. 创建 SqlConnection 对 象 


程序 中 用 SqlConnection 对 象 表示 到 SQL Server 的 一 个 连接 。 一 般 情 况 下 ， 
SqlConnection 对 象 的 创建 代码 如 下 : 


SqlConnection mrySQLConnection= new SqlConnection (myConnectionString); 

SqlConnection 对 象 有 一 些 有 用 的 公共 属性 ,本 节 不 再 详细 介绍 ,请 参考 7. 2. 4 小 节 
的 实例 。 在 上 述 创 建 连接 对 象 的 代码 中 ,SqlConnection 对 象 的 属性 包含 在 连接 字符 串 
中 ,作为 参数 传人 。 在 创建 时 也 可 以 不 指定 连接 字符 串 , 在 打开 连接 之 前 ,再 指定 
SqlConnection 对 象 的 ConnectionString 属性 。 


4. 打开 连接 


TYSQLConnection.Open ()7 


5. 关闭 连接 


所 有 的 数据 库 操 作 完 成 之 后 ,应 该 关闭 连接 。 


mySQLConnection.Close () 7 
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. NET 也 提供 连接 Oracle 数据 库 的 专用 托管 程序 。 连 接 Oracle 数据 库 的 步骤 与 连 
接 SQL Server 相同 ,因此 ,只 介绍 一 些 细 节 上 的 不 同 之 处 。 


1. 引用 System. Data. OracleClient 命名 空间 


需要 注意 的 是 ,System. Data. OracleClient 不 是 . NET 的 默认 数据 库 处 理 程序 。 因 此 ， 
要 使 用 System. Data. OracleClient ,必须 手工 增加 对 它 的 动态 链接 库 的 引用 ,方法 如 下 : 

选择 VS2005 集成 开发 环境 的 “网 站 -启动 选项 ”菜单 项 ,在 左 侧 的 列表 中 选择 “ 引 
用 ”, 单 击 “ 添 加 引用 ”按钮 ,在 “添加 引用 ”对 话 框 中 选中 System. Data. OracleClient , 单 击 
“确定 ”按钮 。 

使 用 时 在 程序 的 前 部 加 上 如 下 语句 : 


using System.Data.OracleClient; 
2. 定义 连接 字符 串 


与 连接 SQL Server 数据 库 相 同 ,连接 Oracle 数据 库 的 连接 字符 串 也 采用 ”* 键 一 值 
对 的 形式 。 各 连接 属性 的 定义 不 再 详 述 ,下 面 仅 给 出 一 个 Oracle 连接 字符 串 的 实例 ， 


myConnectionstring = "data souroer orcl;user id- soott;password- tigern 

3. 创建 OracleConnection 对 象 

oracleconnection myOracleConnection= new OracleConnection (ryConnectionstring) ; 
4. 打开 连接 

ryoracleConnection.Open (); 

5. 关闭 连接 


myOracleConnection.Close (); 


723 通过 QE DB 连接 数据 库 


通过 . NET 提供 的 OLE DB 托管 提供 程序 ,可 以 用 同样 的 方法 连接 SQL Server、 
Oracle、Access 和 Excel 等 多 种 数据 源 。 连 接 步骤 与 连接 SQL Server 相同 ,因此 ,只 介绍 
一 些 细节 上 的 不 同 之 处 。 


1. 引用 System. Data. OleDb 命名 空间 


Using System.Data.Olerby 
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nt 


2. 定义 连接 字符 串 
下 面 是 一 个 连接 Access 数据 库 的 连接 字符 串 实例 : 


myConnectionString = "Provider= Microsoft .Jet .OLETB.4.0; 
Data Souroe=E: \[B\AcoessTest .mdb" 


3. 创建 OleDbConnection 对 象 
Olerbconnection myAcoessConnection= new OleTbConnection (myConnectionString); 
4. 打开 连接 


myAcoessConnection.Open (); 


5. 关闭 连接 


myAcoessConnection.Close(); 


724 连接 数据 库 实例 
创建 一 个 名 为 ConnectToDatabase 的 网 站 。 网 站 功能 为 : 主页 第 一 次 加 载 时 显示 一 


个 下 拉 式 列表 和 一 个 按钮 ,如 7-2 所 示 。 
国 列表 中 有 三 个 选项 ,分 别 为 SQL Server、Oracle 和 Access。 


选择 一 种 数据 库 , 单 击 “ 连 接 ” 按 钮 ,系统 尝试 连接 该 数据 库 , 并 在 
图 7.2 连接 数据 库 实例 页 面 再 次 加 载 时 显示 连接 结果 信息 。 
第 一 步 ,在 实际 的 应 用 程序 中 ,很 少 像 上 文 那样 将 连接 字符 串 直 接 写 在 程序 中 ,这 样 
会 降低 程序 的 灵活 性 。 通 常 的 方法 是 在 Web. config 文件 中 定义 连接 字符 串 , 然 后 在 程 
序 中 读 取 。 
为 网 站 创建 并 打开 Web 配置 文件 Web. config。 从 Web. config 的 初始 代码 可 以 看 
出 ,Web. config 是 一 个 XML 格式 的 文本 文件 。 
将 其 中 的 二 connectionStrings/ 2 段 改 为 : 
< connectionStrings> 
< add name= "SQLConnectionstring" connectionstringr "Data Souroe— 
(local); Initial Catalog= Northwind;User ID= sa;Password= abc"/> 
< add namer "OracleConnectionstring" connectionstring— 
"aata sourcer orcl;user jdF soott;password= tiger"/> 
< add namer= "accessConnectionstring" 
ConnecticnStringF "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Souroe= 
E: \NetworkAppCode\ chON\ConnectToDatabase\App Data\AcoessTest .mob"/> 
< /connectionStrings> 
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说 明 : 分 别 定 义 了 连接 3 种 数据 库 的 3 个 连接 字符 串 。 


提示 : 在 实际 的 运行 环境 中 ,可 能 需要 针对 具体 环境 对 其 中 的 某 些 属性 值 进行 修改 。 
第 二 步 ,在 主页 上 增加 一 个 下 拉 式 列表 控件 和 一 个 按钮 控件 ,对 其 属性 进行 修改 后 ， 


代码 如 下 : 


<asp: DropDownList ID= "DropDownListl" runat= "server"> 
<asp: ListItem> SQL Server< /asp: ListItem> 
< asp: ListItem> Oracle< /asp: ListIter> 
< asp: ListItenm> Aooess< /asp: ListTtem> 

< /asp: DropDownList> <br/> 

< asp: Button ID= "Bttonl" runat= "server" Text= "连接 " 
nClick= "Buttonl Click"/> gerbep;< /div> 


第 三 步 ,在 Default. aspx. cs 的 开头 加 上 对 下 列 命名 空间 的 引用 ,代码 如 下 :; 


using System.Data.sqlClient; 。 // 为 了 连接 SQL server 数 据 库 
using System.Data.Oracleclient; // 为 了 连接 Oracle 数据 库 
using System.Data.OleDby // 为 了 连接 olemb 数 据 库 


并 用 7.2.2 小 节 所 述 的 方法 ,增加 对 System. Data. OracleClient 动态 链接 库 的 引用 。 
第 四 步 ,为 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 增加 代码 如 下 : 


string connectionString= "7 


try 
| 
switch (DropDomnListl.Text.ToString()) 


ConnectionStrings ["SQLConnectionString"] .ConnectionString; 

SqlConnection SQLConn= new SqlConnection (connectionString) 7 

SRLConn.Open (0)7 

Response.Write(" 链 接 状 态 : "+ (SQLConn.State == 
Connectionstate.Open ? "链接 成 功 。" : "链接 失败 。")+"<br>"); 

Fesponse.Wiite(" 链 接 字 符 串 : "+ SQLConn.ConnectionStringt "<br> "); 

Response.Write ("ConmnectionTimeout: + 
SQLCom.ConnectionTimeout.ToString()+ "<br> "); 

Response .Write ("DataSouroe: "+ SQLConn.Datasourcet "< br> "); 

Response .Write ("ServerVersion: "+ SQLConn.ServerVersiont "<br> "); 

SQLConn.Close()7 

break; 

Case "Oracle": 
ConmnectionStrings ["OracleConnectionString"] .ConnectionString; 
QOracleConnection OracleConr— 


142 WA 


Dew OracleConnection (connectionString); 

OracleConn-Open ()7 

Response.Wite(" 链 接 状态 : "+ (OracleCconn.State == 
Connectionstate.Open ? "链接 成 功 。" : "链接 失败 .m+"<br> "); 

Fesponse.Write(" 链 接 字符 串 : "+ Oracleconn.Connectionstringt "<br> "); 

Response .Write ("ConnectionTimeout: + 
OracleConn.ConnecticnTimeout.ToString()+ "<br> "); 

Response .Write ("DataSouroce: "+ OracleComn.DataSourocet+ "< br> "); 

Response .Write ("ServerVersion: "+ OracleConn.ServerVersion 
+"<br>"); 

OracleConmn.Close(); 

break; 

Case "Recess": 
ConnectionSstrings["AcoessConnectionString"] .ConnectionString; 

olermpa ion A Giri jan ionstring); 

RccessConn.Open ()7 

Response.Write ("链接 状态 : "+ (accessConn.State == 
Connectionstate.Open ? "链接 成 功 。" : "链接 失败 。")+"<br> "); 

Response.Wiite(" 链 接 字 符 串 : "+ AcoessConmn.ConnectionString+ "<br> "); 

Response.Write ("ConnectionTimeout: "+ 
RccessConn.ConnecticnTimeout.ToString()+ "<br> "); 

Response .Write ("DataSouroe: "+ AcoessConmn.DataSouroet "< br> "); 

Response .Write ("ServerVersion: "+ AcoessConmn.ServerVersion 
+"<br>"); 

RMccessConn.Close ()7 

break; 

Gefault : 
Response .Write ("Please select a kind of Database.<br> "); 
break; 


} 
catch (Exosption ex) 
4 
/// 显 示 连 接 错误 的 消息 
Response.Write (ex.Messaget "< br> "); 
} 
其 中 ConfigurationManager 类 在 System. Configuration 命名 空间 中 定义 ,用 于 提供 对 配 
置 文件 中 配置 项 的 访问 。 
在 上 述 代 码 中 ,根据 所 选择 的 数据 库 类 型 : 
。 从 Web 配置 文件 中 取 相 应 的 连接 串 。 
。 创建 连接 对 象 。 
。 打开 连 接 。 
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。 取 连 接 对 象 的 各 属性 。 

。 关闭 连接 。 

如 果 连 接 失败 ,系统 会 抛 出 异常 ,并 在 异常 处 理 中 显示 连接 出 错 的 相关 信息 。 
第 五 步 ,执行 网 页 ,选择 数据 库 , 单 击 “ 连 接 ? 按 钮 。 

如 果 连 接 SQL Server 成 功 会 显示 类 似 下 文 的 信息 : 


链接 状态 : 链接 成 功 。 

链接 字符 串 : Data Sourcer (local); Initial Catalog= Northwind;User ID= sa; 
ConnectionTimeout: 15 

DataSource: (local) 

ServerVersion: 08.00.0194 


如 果 连 接 Oracle 成 功 会 显示 类 似 下 文 的 信息 : 


链接 状态 : 链接 成 功 。 

链接 字符 串 : data sourcer orcl;user id scott; 

ConnectionTimeout: 0 

DataSouroe: orcl 

ServerVersion: 9. 2. 0. 1. 0 Oracle9i Enterprise Fdition Release 9. 2. 0. 1. 0 - Production With the 
Partitioning, OLAP and Oracle Data Mining options JServer Release 9.2.0.1.0- Production 


如 果 连 接 Access 成 功 会 显示 类 似 下 文 的 信息 : 


链接 状态 : 链接 成 功 。 

链接 字符 串 : Provider= Microsoft.Jet.OLETB.4.0;Data Source= 

E: \NetworkAppCode\ h07\ConnectToDatabase\ AFP_Data\AcoessTest. .mob 
ConnectionTimeout: 15 

DataSource: 

E: \NetworkAppCode\ ho7N\ConnectToDatabase\APP_Data\AcoessTest .mob 
ServerVersion: 04.00.0000 


73 使 用 Command 对 和 聚 和 DataReader 对 和 聚 


成 功 连接 数据 库 之 后 ,就 可 以 对 数据 库 进行 查询 和 修改 操作 了 。 

对 数据 库 进 行 查询 ,一 个 常用 的 方法 就 是 使 用 Command 对 象 和 DataReader 对 象 相 
结合 读 取 数 据 。 

从 本 节 开 始 , 数 据 库 的 操作 都 以 SQL Server 为 例 进行 介绍 ,使 用 SQL Server 专用 
托管 提供 程序 (System. Data. SqlClient) 。 相 应 地 ,在读 取 数 据 时 ,也 使 用 System. Data. 
SqlClient 命名 空间 中 的 对 象 SqlCommand 和 SqlDataReader。 

对 于 7.2 节 介 绍 的 其 他 数据 库 , 需 要 使 用 与 其 托管 提供 程序 相对 应 的 Command 对 
象 和 DataReader 对 象 ,使 用 方法 基本 相同 ,不 再 重复 。 

SqlCommand 对 象 表示 要 对 SQL Server 数据 库 执行 的 一 个 Transact-SQL 语句 或 存 
储 过 程 ,使 用 SqlCommand 对 象 可 对 SQL Server 数据 库 进行 查询 、 插 入 、 修 改 和 删除 等 
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操作 。SqlCommand 对 象 的 常用 属性 和 方法 如 表 7-2 所 示 。 
表 7-2 SqlCommand 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 明 
CommandText 要 对 数据 源 执 行 的 Transact-SQL 语句 或 存储 过 程 
CommandTimeout | 在 终止 执行 命令 的 尝试 并 生成 错误 之 前 的 等 待 时 间 
CommandType SqlCommand 对 象 的 执行 方式 
Connection 当前 SqlCommand 实例 所 使 用 的 SqlConnection 对 象 
Transaction 与 当前 SqlCommand 相关 联 的 SqlTransaction 对 象 

方法 名 称 说 明 
Cancel 尝试 取消 SqlCommand 的 执行 


ExecuteNonQuery 执行 Transact-SQL 语句 并 返回 受 影响 的 行 数 


执行 由 CommandText 所 指明 的 SQL 语句 (一 般 是 查询 语句 ) ,将 结果 作为 一 


Erp Seg 个 SqlDataReader 对 象 返回 

ExecuteScalar 执行 查询 ,并 返回 查询 结果 集中 第 一 行 的 第 一 列 。 忽 略 其 他 列 或 行 

ee 执行 由 CommandText 所 指明 的 SQL 语句 (一 般 是 查询 语句 ) ,将 结果 作为 一 
< 个 XmlReader 对 象 返回 


CommandType 属性 指明 SqlCommand 对 象 的 执行 方式 ,有 以 下 三 个 可 选 值 。 

。 StoredProcedure: 需要 将 CommandText 属性 设 为 要 执行 的 存储 过 程 的 名 称 。 

。 TableDirect: 需要 将 CommandText 属性 设 为 要 访问 的 表 的 名 称 ,执行 后 返回 该 

表 的 所 有 行 和 列 。 

。 Text( 默 认 值 ) : 需要 将 CommandText 属性 设 为 SQL 文本 命令 。 

如 果 有 多 项 数据 库 操 作 需 要 作为 一 个 整体 来 执行 (或 者 全 部 执行 ,或 者 一 项 也 不 执 
行 ), 则 需要 用 到 事务 处 理 。 数 据 库 中 “事务 (Transaction)” 的 概念 本 书 不 再 袭 述 ,在 
ADO. NET 中 如 果 需 要 进行 事务 处 理 , 其 一 般 方法 (忽略 细节 ) 是 : 

。 SqlCommand 的 每 次 执行 为 一 项 数据 库 操作 。 

。 将 需要 作为 一 个 事务 处 理 的 各 项 数据 库 操作 与 一 个 Transaction 对 象 相关 联 。 

与 Transaction 对 象 相关 联 的 方法 是 设置 SqlCommand 对 象 的 Transaction 属性 。 

调用 Cancel 方法 尝试 取消 正在 进行 的 数据 库 操作 。 之 所 以 说 “尝试 ”, 是 因为 取消 操 
作 不 一 定 能 成 功 ,有 些 操 作 不 能 被 取消 。 如 果 取 消 尝试 失败 ,也 不 会 抛 出 异常 。 如 果 没 
有 要 取消 的 内 容 , 则 什么 都 不 做 。 

调用 ExecuteNonQuery 方法 , 既 可 以 执行 任何 数据 库 DDL 语句 (如 创建 表 、 视 图 
等 ), 以 完成 对 数据 库 结 构 的 修改 ;也 可 以 执行 任何 非 查 询 DML 语句 (UPDATE、 
INSERT 或 DELETE ), 修 改 数据 库 中 的 数据 。 如 果 执 行 的 是 UPDATE、INSERT 或 
DELETE 语句 ,返回 值 为 执行 该 命令 所 影响 的 行 数 ;如 果 执 行 其 他 类 型 的 语句 ,返回 值 为 
-ls 

要 想 执行 查询 语句 并 返回 结果 集 ,使 用 ExecuteReader 方法 或 ExecuteXmlReader 
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方法 。 但 有 时 如 果 已 知 所 执行 的 查询 语句 仅 返 回 一 个 值 ,调用 ExecuteScalar 方法 更 


方便 。 


SqlDataReader 对 象 提供 一 种 对 数据 只 读 的 、 向 前 的 数据 读 取 方式 。 
。 只 能 通过 SqlDataReader 对 象 读 取 数据 ,不 能 通过 它 修改 数据 库 。 
。 一 条 记录 读 过 之 后 ,不 能 再 重读 一 次 。 

SqlDataReader 对 象 的 常用 属性 和 方法 如 表 7-3 所 示 。 


表 7-3 SqlDataReader 对 象 的 常用 属性 和 方法 


属性 名 称 说 明 
FieldCount 列 数 
HasRows 当前 SqlDataReader 中 是 否 包含 数据 记录 
IsClosed 当前 SqlDataReader 是 否 已 关闭 
根据 列 序号 或 列 名 称 (以 参数 方式 传递 ) ,取得 SqlDataReader 中 当前 行 
指定 列 的 值 
VisibleFieldCount SqlDataReader 中 未 隐藏 的 字段 的 数目 
方法 名 称 说 有明 


Close 


关闭 SqlDataReader 对 象 


GetBoolean、 GetChar、 
GetFloat、GetInt32 等 


获取 指定 列 的 指定 类 型 的 值 ,参数 为 从 0 开始 的 列 序号 


GetValue 


获取 指定 列 的 值 , 参 数 为 从 0 开始 的 列 序号 ,返回 值 为 Object 类 型 


获取 当前 行 的 所 有 列 , 将 结果 复制 到 Object 数组 中 。 返 回 值 为 数组 中 


GetValues Object 的 数目 
IsDBNull 返回 某 列 的 值 是 否 为 空 , 参 数 为 从 0 开始 的 列 序号 
Read 使 SqlDataReader 前 进 到 下 一 条 记录 


执行 SELECT 语句 返回 的 SqlDataReader 对 象 中 包含 一 定数 量 的 列 ( 字 段 )。 这 些 
列 有 些 是 可 见 的 ,一 般 是 在 SELECT 语句 的 查询 字段 列表 中 的 列 ; 有 些 则 是 隐藏 的 ,如 对 
于 多 字段 主键 ,在 部 分 主键 字段 上 使 用 SELECT 语句 , 则 会 将 主键 的 其 他 字段 作为 隐藏 
字段 返回 。 隐 藏 字段 总 是 附加 在 可 见 字段 后 面 。FieldCount 属性 值 为 所 有 列 的 数量 ,而 
VisibleFieldCount 属性 值 则 仅 为 可 见 列 的 数量 。 

利用 上 述 两 个 对 象 编程 ,常用 的 方法 是 : 先 创建 一 个 执行 查询 功能 的 SqlCommand 
对 象 ,再 执行 其 ExecuteReader 方法 ,就 会 将 查询 结果 以 一 个 SqlDataReader 对 象 返回 。 


请 看 下 面 的 实例 。 


创建 一 个 名 为 UseADONET 的 网 站 。 网 站 的 功能 为 : 主页 面 上 包含 一 个 
DropDownList 控件 ;页面 加 载 时 从 数据 库 中 读 取 课程 数据 ,并 将 这 些 数据 添加 到 
DropDownList 控件 的 Items 集合 中 列表 显示 。 

第 一 步 ,创建 Web. config 文件 ,并 用 前 节 介绍 的 方法 增加 一 个 连接 字符 串 如 下 : 


< add name= "SQLConnectionString" connectionString= "Data Source= (local); Initial Catalog NetSchool7 
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User ID= sa;Password-= abc"/> 


注意 : 这 里 使 用 了 本 书 的 示例 数据 库 NetSchool。 
第 二 步 ,在 主页 上 增加 一 行文 字 和 一 个 DropDownList 控件 ,代码 如 下 : 
课程 列表 : <br/> 
<asp: DropDownList ID= "DropDownListl" runat= "server'"> 
< /asp: DropDownList> 
第 三 步 , 在 Default. aspx. cs 的 开头 加 上 对 System. Data. SqlClient 命名 空间 的 引用 。 
为 _Default 类 增加 一 个 私有 成 员 : 
Private string connectionString= 
ConfigurationManager.ConnectionStrings ["SQLConnectionString"] .ConnectionStringy 
将 Page_Load() 函 数 改 为 : 
Protected void Page_ Load (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
if (! Page.IsPostBack) 


{ 
Fillpata(); 


} 
实现 FillDataO 〇 0 函数 如 下 : 


private void FillData() 
{ 


01: SqlConnection oonn= new SqlConnection (connectionString); 
02: String amdText= "SEIECT* FROM CIASS"; 
03: SqlCamand commandF new SqlCamand (amdText, oonn); 
try 
1 
// 打 开 连 接 
04: conn.Open ()7 
// 执 行 查询 
05: SqlpataReader dr= oqmand.FExecuteReager (); 
06: while (dr.Read()) 
07: { 
08: // 向 列表 中 添加 Item 项 
09: DropDownList1.Ttems.RMGd (new ListTtem( 
10: Gr["CIASSID"]+ "— "+ dr["CIASSNAME"] .ToString(), 


1: Ar [I"CIASSID"] .ToString()))7 


全 = 应 用 ADDNET 编 程 


147 


也 } 

3: dr.Close(); 
3 
catch (SqlFxcepticn sqlex) 
{ 


// 显 示 错 误 信息 
14: Response .Write (sqlex.Messaget "< br> "); 
' 
finally 
{ 
// 关 闭 数据 库 链 接 
15: conn.Close (); 
} 
} 
在 上 述 代码 中 : 


01 语句 创建 了 一 个 连接 对 象 conn。 

03 语句 创建 了 一 个 命令 对 象 command。 在 创建 命令 对 象 时 传人 了 两 个 参数 ,字符 
串 cmdText 是 要 执行 的 SQL 语句 ,conn 指明 操作 是 对 conn 所 连接 的 数据 库 进行 。 

05 语句 调用 command 的 ExecuteReader 方法 ,将 结果 返回 给 一 个 SqlDataReader 对 
象 dr。 

06 语句 一 12 语句 为 使 用 SqlDataReader 对 象 的 最 常用 方法 : 循环 调用 
SqlDataReader 对 象 的 Read 方法 遍历 SqlDataReader 对 象 的 所 有 行 , 利 用 字段 名 取 指 定 
列 的 值 。 

如 果 数 据 库 操作 过 程 中 出 现 异常 ,14 句 显示 错误 信息 。 识 程 列表 

无 论 如 何 , 代 码 的 第 15 句 总 会 被 执行 ,数据 库 连 接 总 会 关闭 。 [oT 可 

第 四 步 ,执行 页 面 ,显示 课程 列表 如 图 7-3 所 示 。 可 以 打开 数据 


库 中 的 CLASS 表 , 与 下 拉 式 列表 内 容 对 照 ,看 是 否 一 致 。 几 二 二 全 全 下 要 


74 使 用 DataAdapter 对 聚 和 DataSet 对 和 聚 


DataSet 对 象 是 ADO. NET 中 最 复杂 、 功 能 最 强 的 一 个 对 象 。DataSet 是 数据 库 的 
内 存 驻 留 表示 形式 , 它 是 支持 ADO. NET 的 断 开 式 、 分 布 式 数 据 方案 的 核心 对 象 。 

可 以 把 DataSet 对 象 看 成 数据 库 中 部 分 数据 及 这 些 数据 之 间 的 关系 在 内 存 中 的 一 个 
副本 。 无 论 数据 库 是 何 种 类 型 ,DataSet 都 会 提供 一 致 的 关系 编程 模型 。 可 以 在 DataSet 
对 象 上 进行 读 取 操作 ,也 可 以 进行 插入 、 删 除 和 修改 等 操作 ,并 最 终 可 将 修改 的 内 容 反映 
到 后 台数 据 库 中 。DataSet 可 以 表示 包括 相关 表 、 约 束 和 表 间 关系 在 内 的 整个 数据 集 , 其 
对 象 模型 如 图 7-4 所 示 。 

一 个 DataSet 对 象 内 可 以 包含 0 个 或 多 个 “ 表 ”。 每 个 表 为 一 个 DataTable 对 象 , 这 
些 表 的 集合 由 Tables 属性 表示 。 表 与 表 之 间 的 关系 (主要 是 外 键 关系 ) 也 构成 一 个 集合 ， 
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由 Relations 属性 表示 。 


DataSet 


DataTable 在 System. Data 命名 空间 中 定义 ,表示 
i 内 存 驻 留 数 据 的 单个 表 , 由 列 的 集合 (属性 名 为 
one | Columns) 以 及 约束 的 集合 (属性 名 为 Constraints) 来 定 
义 表 的 架构 。 

Columns 
=- DataTable 还 包含 行 的 集合 (属性 名 为 Rows), 表 
[ee 示 表 中 的 数据 ,其 中 每 一 行 数据 由 一 个 DataRow 对 象 
表示 。 除 了 数据 的 当前 状态 之 外 , DataRow 还 会 保留 


图 74 DateSet 对 象 模型 其中。 其 初始 数据 ,以 标识 对 行 中 存储 的 数据 的 更 改 , 供 最 终 
灰色 部 分 为 集合 属性 ) 。 修改 数据 库 ( 调 用 AcceptChanges 方法 ) 时 使 用 。 

DataAdapter 对 象 是 ADO. NET 托管 提供 程序 的 组 成 部 分 。DataAdapter 对 象 用 于 
在 数据 库 和 DataSet 对 象 之 间 交 换 数据 : 将 数据 从 数据 库 中 读 入 DataSet, 然 后 将 已 更 改 
的 数据 从 DataSet 写 回 数据 库 。DataAdapter 可 以 在 任意 数据 库 和 DataSet 之 间 移 动 
数据 。 

通常 ,每 个 DataAdapter 只 在 单个 数据 库 表 和 DataSet 内 的 单个 DataTable 对 象 之 
间 交 换 数据 (不 使 用 多 表 联 合 查 询 ) ,如 果 DataSet 包含 多 个 DataTable, 可 以 用 对 应 的 多 
个 DataAdapter 向 DataSet 提供 数据 ,并 将 其 数据 写 回 各 个 数据 库 表 。 这 样 做 的 好 处 是 : 
可 以 使 用 DataRelation 对 象 管理 DataSet 各 表 之 间 的 关联 关系 (如 级 联 更 新 等 ), 并 可 以 
在 相关 主 记录 和 子 记录 之 间 移 动 。 

DataAdapter 也 需要 通过 打开 的 Connection 对 象 才能 读 写 数据 库 , 因 此 同样 需要 为 
DataAdapter 指明 相关 的 Connection 对 象 。 但 不 需要 显 式 地 打开 数据 连接 , 当 调 用 
DataAdapter 对 象 的 Fill 事件 时 ,连接 会 自动 打开 。 

使 用 DataAdapter 对 象 可 以 读 取 添加、 修改 和 删除 数据 库 中 的 数据 。 为 使 用 户 可 
以 指定 每 种 操作 的 执行 方式 , DataAdapter 对 象 支持 4 个 属性 : SelectCommand、 
InsertCommand、UpdateCommand 和 DeleteCommand。 用 户 可 以 显 式 设置 这 些 命 
令 对 象 的 文本 ,但 这 并 不 总 是 必要 的 。 在 很 多 情况 下 , 如 已 经 将 SelectCommand 
属性 指定 为 select * from tablename, 如 果 未 指定 UpdateCommand、 InsertCommand 或 
DeleteCommand 对 象 ,DataAdapter 可 以 在 运行 时 自动 生成 适当 的 SQL 语句 。 

使 用 DataAdapter 主要 包括 读 取 和 更 新 两 种 操作 方式 。 

。 调用 DataAdapter 的 Fill 方法 ,将 数据 从 数据 库 读 到 DataSet 。 

。 调用 Update 方法 ,将 对 DataSet 表 的 更 改写 回 数据 库 。 当 调用 该 方法 时 , 它 将 根 
据 受 影响 的 记录 是 新 记录 已 更 改 记录 还 是 已 删除 记录 来 执行 适当 的 INSERT、 
UPDATE 或 DELETE 语句 。 

下 面 继续 完善 7. 3 节 所 创建 的 UseADONET 网 站 。 

第 一 步 , 在 页 面 上 增加 一 个 按钮 和 一 个 ListBox 控件 ,代码 如 下 : 


<br/> 


<asp: Button ID= "Buttonl" runat= "server" OnClick= "Buttonl Click" Text= "选课 学 生 "/><br/> 
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<asp: ListBox ID= "ListBoxl" runat= "server" HEight= "148px" Width= "200px"> < /asp: ListBox> 
第 二 步 ,为 _Default 类 再 增加 一 个 私有 成 员 。 

private static Dataset ds; 

注意 : 该 成 员 是 静态 成 员 , 这 样 就 可 以 在 页 面 的 各 次 调用 之 间 保 存 数 据 。 

将 FilData() 函 数 改 为 : 


Private void FillData() 
{ 
// 创 建 连接 对 象 
SqlConnection conn= new SqlConnection (connectionString); 


try 
{ 
// 打 开 连 接 
conn.Open ()7 


// 填 充 下 拉 式 列表 
String amdText= "SELECT* FROM CIASS"; 
SqlCamand cormanGF new SqlCammand (andText, oonn); 
SqlDataReader dr= ommand.FExecuteReader (); 
while (dr.Read()) 
{ 
// 向 列表 中 添加 Item 项 
DropDownList1. Ttems.ncd (new ListItem( 
Gr["CIASSID"]+ "- "+ dr["CIASSNAME"] .ToString(), 
Gr["CIASSID"] .ToString())); 
} 
dr.Close(); 


/填充 Dataset 
mdTexb= "SETRCT * FROM Student class"; 
SqlDataAcepter de= new SqlDatapcapter (amciText，ccnn) 7 
Ge= new DataSet ("student. class"); 
Ga.Fill (ds, "student class"); 

} 

catch (SqlExosption sqlex) 

{ 
// 显 示 错 误 信 息 
Response .Write (sqlex.Messaget "<br> "); 

} 

finally 

{ 
// 关 闭 数据 库 链接 
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comn.Close (); 


与 前 节 代 码 相 比 ,主要 增加 了 填充 DataSet 的 内 容 , 但 在 代码 格式 上 有 了 一 定 的 变 
化 。 为 了 使 代码 能 更 清楚 地 表达 功能 .将 cmdText 等 变量 的 说 明和 SqlCommand、 
SqlDataAdapter 等 对 象 的 创建 放 到 了 try 语句 内 部 。 
在 功能 比较 单一 的 情况 下 ,. NET 推荐 仍然 使 用 前 节 的 编码 风格 。 
第 三 步 ,为 按钮 的 单 击 处 理事 件 编写 函数 的 代码 如 下 : 
Protected void Buttonl Click(Gbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 创 建 DataTable 对 象 
DataTable dt=ds.Tables[0]; 
// 清 除 原 有 列表 项 
IistBoxl.Items.Clear()7 
foreach (DataRow row in dt.Rows) 
{ 
if (row["ClassID"] .Tostring() == 
DropDownList1.SelectedValue.ToString()) 
/| 增加 列表 项 
ListBoxl. TItems.Acd(new ListItem( 
row["UserID"]+ "- "+ row["ClassID"]+ "—" 
+ roW["RESTIME"] .ToString ())); 


} 


当 每 次 单 击 按钮 时 ,对 DataSet 中 的 第 1 个 DataTable( 本 例 中 也 只 有 这 一 个 ) 的 各 行 
(DataRow 对 象 ) 进 行 处 理 : 如 果 该 行 的 课程 号 与 列表 中 所 选 的 课程 号 相等 , 则 将 该 行 数 
据 加 入 到 ListBox 中 显示 。 

第 四 步 ,第 一 次 执行 网 页 ,ListBox 显示 为 空 。 

在 DropDownList 中 选择 一 门 课程 , 单 击 “ 选 课 学 生 ” 按 钮 ， 
页 面 重新 加 载 ,ListBox 中 列 出 了 选修 当前 课程 的 所 有 学 生 信 
息 , 如 图 7-5 所 示 。 

从 上 面 例 子 也 可 以 看 出 DataReader 与 DataSet 的 一 个 重 
要 区 别 : DataReader 对 象 中 的 数据 只 能 从 前 向 后 遍历 一 遍 ( 只 
和 人 能 使 用 一 次 ) 。 如 本 例 中 ,DataReader 对 象 中 的 数据 只 在 页 面 

208-J02-2007-3-24 19:32:54 第 一 次 加 载 时 用 于 填充 DropDownList 列表 ;DataSet 对 象 中 

图 7-5 选修 某 门 课 程 ”的 数据 可 以 反复 使 用 ,如 本 例 中 ,用 户 每 次 单 击 按钮 ,系统 都 会 
的 学 生 列 表 。 人 DataSet 对 象 中 取出 部 分 合适 的 数据 加 以 显示 。 

另外 ,在 本 例 中 用 程序 控制 遍历 DataTable 中 的 所 有 记录 ， 

判断 哪些 记录 应 该 用 于 显示 ,这 是 为 了 演示 DataTable 的 一 般 性 操作 方法 。 针 对 本 例 , 更 好 
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的 办 法 是 使 用 DataView 对 象 。 
DataView 对 象 与 数据 库 中 的 视图 相似 ,不 同 之 处 是 : 数据 库 视 图 经 常 是 多 个 数据 库 
表 的 联合 视图 ; 而 DataView 对 象 一 般 情 况 下 只 作用 于 一 个 DataTable 对 象 ,作为 该 
DataTable 对 象 行 和 列 的 子 集 的 视图 。 除 视图 作用 外 ,DataView 对 象 还 提供 排序 、 搜 索 
在 上 面 示例 中 ,可 将 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 修改 为 如 下 代码 : 


Protected void Buttonl Click(Gbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 创 建 DataView 对 象 
DataView dv= ds.Tables[0] .DefaultView; 
// 设 置 过 滤 表 达 式 
dv.RowFilter= "classid= '"+ DropDownList1.SelectedvValue.ToString ()+ """; 
// 清 除 原 有 列表 项 
ListBoxl.Items.Clear()7 
foreach (DataRowWiew row in dv) 
{ 
// 增 加 列表 项 
ListBox] .Ttems.Add (new ListItem( 
row["UserID"]+ "一 "+ row["ClassID"]+ "—" 
+ IOw["REGTIME"] .ToString()))7 


} 
程序 运行 效果 完全 相同 。 
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前 两 节 介绍 的 方法 主要 应 用 于 数据 库 的 查询 ,中 间 也 介绍 了 可 以 使 用 DataSet 对 象 
对 数据 库 进行 修改 。 其 实 ,修改 数 据 库 最 简单 .最 直接 的 方法 是 使 用 Command 对 象 的 
ExecuteNonQuery() 方 法 。 

将 任意 的 Update、 Insert 和 Delete 命令 以 字符 串 的 形式 写 和 人 Command 对 象 的 
CommandText 属性 ,再 调用 Command 对 象 的 ExecuteNonQnuery() 方 法 即 可 执行 这 些 命 
令 , 并 返回 数据 库 中 受 影响 的 数据 行 数 : 若 执行 的 语句 不 是 SQL 语句 , 则 返回 一 1。 请 看 
下 面 实例 。 

创建 一 个 名 为 ExecuteNonQnuery 的 网 站 。 网 站 的 功能 为 : 先 显示 CLASS 表 中 的 原 
始 数据 ,再 对 CLASS 表 进 行 插入 ,修改 和 删除 操作 ,并 显示 每 步 操作 后 的 结果 。 

第 一 步 , 按 前 述 方法 创建 Web. config 文件 ,并 增加 连接 字符 串 。 

第 二 步 , 对 Default. aspx 的 内 容 不 做 修改 ,直接 打开 其 隐藏 代码 文件 。 

第 三 步 ,在 Default. aspx. cs 的 开头 加 上 对 System. Data. SqlClient 命名 空间 的 引用 。 

将 Page_Load() 函 数 的 代码 改 为 : 
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if (! Page.IsPostBack) 

{ 
TestExecuteNonOuery (); 
Response.FEnd(); 

} 


实现 TestExecuteNonQuery() 函数 ,代码 如 下 : 


/<summary> 

/// 测试 用 ExecuteNonpuery 方 法 修改 数据 库 

/// < /sumary> 

Private void TestExecuteNonRuery () 

{ 

ConnectionStrings ["SQLConnectionString"] .ConnectionString; 
// 创 建 sqlConnecticn 
SqlConnection oonn= new SqlConnection (connectionString); 


try 
{ 
/打开 连接 
conn.OPen ()7 
// 显 示 初 始 数据 
01: Response.Write ("课程 表 中 的 原始 数据 : <br> "); 
02: Displaypata(conn) 7 
// 插 入 数据 
03: string andext= "INSERT INID CIASS CTRSSID,CIRSSNEMEJVIDES ("J11', 一 门 新 课 ')"; 
04 Sql Command command= new SqlCormand(amarext，conn) 7 
05 int nCount= command.ExecuteNonDuery(); 
06: FEesponse .Write("<br> 插 入 对 ncount.Tostring(0+ 条 新 的 数据 之 后 : <br>m); 
07 Displaypata(conn)7 
/修改 数据 
08: amdText= "UPDATE CIASS SET CIASSNAME= ' 已 经 不 是 新 课 了 ' WHERE CIASSID= Jl1'™; 
09: Command.CommandText= andText; 
10: command.ExecuteNonouery ()7 
ls Fesponse.Wirite("<br> 修 改 叶 ncount.Tostring(0)+ "条 数 据 之 后 : <br> "); 
下: DisplayData (conn); 
// 删 除数 据 
JS CmqText= "DELETE FROM CLASS WHERE CIASSID= "J11"7 
14: Command .CammandText— andText; 


15: Cmand .ExecuteNonQuery (); 
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16: Response.Write ("<br> 删 除 叶 ncount.Tostring()+ "条 数据 之 后 : <br> "); 
17: DisplayData (conn)7 
} 
catch (Sqlpxceptican sqlex) 
{ 
// 显 示 错 误 信 息 
Response .Write (sqlex.Messaget "<br> "); 
} 
finally 
{ 
// 关 闭 数据 库 链接 
conn.Close ()7 


} 


其 中 : 

01 一 02 行 代码 直接 调用 DisplayData() 函 数 显示 课程 表 中 的 原始 数据 。 

03 一 07 行 代码 先 执行 INSERT 语句 向 数据 库 插入 一 条 记录 ,再 显示 更 新 后 的 数据 。 

08 一 12 行 代码 先 执行 UPDATE 语句 对 刚才 新 增 的 数据 进行 修改 ,再 显示 更 新 后 的 
数据 。 

13 一 17 行 代码 先 执 行 DELETE 语句 将 刚才 修改 过 的 数据 删除 ,再 重新 显示 数据 ,此 
时 数据 已 恢复 至 原始 状态 。 

DisplayData() 函数 的 实现 代码 如 下 : 


/// < sumary> 

/// 显示 数据 库 表 中 的 数据 

/// < /simary> 

/// <param name= "conn"> 已 打开 的 数据 库 连接 < /param> 

Private void DisplayData (SqlConnection conn) 

{ 
String ardText= "SELECT * FROM CLASS ORIER BY CIASSID"; 
SqlCamand command= new SqlCamand (amdText, oonmn); 


try 
‘ 
SqlDataReader dr= ormrand. ExecuteReader (); 
while (dr.Read()) 
{ 
Response .Write (dr ["CTASSID"]+ "— "+ dr ["CTASSNAME™]+ "< br> "); 
有 
dr.Close(); 
小 
catch (SqlPzxcepticn sqlex) 
{ 
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// 显 示 错 误 信 息 
Response.Write (sqlex.Messaget "<br> "); 


} 


上 述 代 码 与 7. 3 节 中 的 示例 代码 功能 相似 ,不 再 详细 说 明 。 
第 四 步 ,执行 页 面 ,显示 如 下 信息 : 


课程 表 中 的 原始 数据 : 
JUOFC 语 言 程序 设计 
Ju02 数 据 结构 

J03 网 络 程序 设计 

J04 .NET 程 序 设计 


插入 1 条 新 的 数据 之 后 : 
JOFC 语 言 程序 设计 
J02 数 据 结 构 

J03 网 络 程序 设计 

Jo4 .NET 程 序 设 计 
JL 一 门 新 课 


修改 1 条 数据 之 后 : 
JoLCc 语 言 程序 设计 
oa02 数 据 结构 

J03 网 络 程序 设计 
J04 .NET 程 序 设计 
JL 已 经 不 是 新 课 了 


删除 1 条 数据 之 后 : 
JoLC 语 言 程序 设计 
J02 数 据 结构 

J03 网 络 程序 设计 
J04 .NET 程 序 设计 


忆 题 


1. ADO. NET 可 以 提供 哪 几 种 数据 访问 模式 ? 各 种 数据 访问 模式 分 别 有 什 么 
特点 ? 

2. ADO. NET 提供 了 哪些 托管 提供 程序 ? 

3. 请 简 述 ADO. NET 连接 数据 库 的 一 般 步骤 。 

4. 要 想 使 用 Oracle 数据 库 的 专用 托管 提供 程序 ,在 VS2005 集成 开发 环境 中 需要 进 
行 哪些 特殊 设置 ? 
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5. 使 用 VS2005 集成 开发 环境 ,自己 动手 创建 7. 2. 4 小 节 介绍 的 ConnectToDatabase 网 
站 ,并 观察 网 站 的 执行 效果 。 

6. 参照 7. 3 节 的 介绍 ,在 习题 5 的 基础 上 ,使 用 Command 对 象 和 DataReader 对 象 
实现 数据 库 查 询 功 能 。 

7. 简 述 SqlCommand 对 象 CommandType 属性 的 作用 及 取 值 情况 。 

8. 简 述 SqlCommand 对 象 ExecuteNonQuery 方法 的 使 用 方法 。 

9. DataSet 对 象 有 哪些 功能 ? DataAdapter 对 象 与 DataSet 对 象 之 间 有 何 关 联 ? 

10. 写 出 向 DataSet 对 象 填充 数据 的 典型 代码 。 

11. 参照 7. 4 节 的 介绍 ,在 习题 6 的 基础 上 ,进一步 使 用 DataAdapter 对 象 与 
DataSet 对 象 , 实 现 如 图 7-5 所 示 的 执行 效果 。 

12. 参照 7.5 节 的 介绍 ,使 用 Command 对 象 实现 该 节 所 提 到 的 ExecuteNonQuery 
网 站 ,并 观察 网 站 的 执行 效果 。 

13. 写 出 使 用 Command 对 象 执行 UPDATE 命令 的 典型 代码 。 


第 8 


翘 


Web 数据 访问 


第 7 章 介绍 了 使 用 ADO. NET 对 象 进行 编程 ,直接 对 数据 库 中 的 数据 进行 操作 的 方 
法 ,这 是 ASP. NET 数据 库 操作 的 基础 。 

其 实 , 并 不 是 所 有 数据 库 操作 的 细节 都 需要 编程 来 控制 。ASP. NET 提供 了 丰富 的 
Web 数据 控件 ,这 些 控件 屏蔽 了 大 量 的 数据 库 操 作 细 节 ,在 不 影响 功能 的 同时 较 大 地 减 
少 了 代码 量 , 从 而 使 编程 更 加 快捷 和 方便 。 
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81.1 数据 源 控件 概述 


ASP. NET 中 参与 数据 绑 定 的 有 两 类 服务 器 控件 : 数据 源 (DataSource) 控 件 和 数据 
绑 定 控 件 ,这些 控件 完成 Web 数据 访问 的 基础 任务 。 

ASP. NET 包含 一 些 DataSource 控件 ,这 些 DataSource 控件 不 呈现 任何 用 户 界面 ， 
而 是 充当 不 同类 型 数据 源 与 网 页 上 其 他 界面 控件 之 间 的 中 间 方 ,这 里 的 数据 源 是 指数 据 
库 、. XML 文件 或 中 间 层 业务 对 象 等 。DataSource 控件 对 象 可 以 用 声明 的 方式 (在 网 页 文 
件 中 ) 或 者 以 编程 的 方式 (在 代码 隐藏 文件 中 ) 定 义 。 使 用 DataSource 控件 可 以 连接 到 数 
据 源 ,无 需 编 写 代 码 即 可 实现 以 下 功能 : 

。 从 数据 源 中 检索 数据 。 

。 设置 页 面 行为 (如 排序 、 分 页 缓存 等 )。 

。 更 新 、 插 入 和 删除 数据 。 

。 使 用 运行 时 参数 筛选 数据 。 

。 人 允许 其 他 界面 控件 绑 定 到 DataSource 控件 ,以便 在 网 页 中 显示 数据 。 

ASP. NET 包含 支持 不 同 数据 绑 定 方案 的 DataSource 控件 ,包括 : 

。 ObjectDataSource: 连接 中 间 层 对 象 或 数据 接口 对 象 ,使 用 ObjectDataSource 可 
以 创建 依赖 于 中 间 层 对 象 来 管理 数据 的 Web 应 用 程序 。 
SqlDataSource: 连接 ADO. NET 托管 数据 提供 程序 ,完成 对 SQL Server、 
Oracle、OLE DB 或 ODBC 数据 源 的 访问 。 
AccessDataSource: 连接 Access 数据 库 。 
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。 XmlDataSource: 连接 XML 数据 源 文 件 ,一 般 为 诸如 TreeView 或 Menu 等 层次 

结构 控件 提供 数据 。 

。 SiteMapDataSource: 与 ASP. NET 站 点 导航 结合 使 用 。 

本 书 主要 介绍 SqlDataSource 控件 。 

DataSource 控件 不 呈现 任何 用 户 界 面 , 用 户 界面 功能 由 数据 绑 定 控件 完成 。 数 据 绑 
定 控件 可 以 绑 定 到 DataSource 控件 ,并 自动 在 页 面 请 求生 命 周期 的 适当 时 机 获取 数据 。 
数据 绑 定 控件 通过 其 DataSourceID 属性 连接 到 DataSource 控件 ,然后 即 可 利用 
DataSource 控件 所 提供 的 功能 ,包括 排序 分 页 缓存、 筛选 更新、 删除 和 插入 等 。 

本 书 前 面 所 介绍 的 列表 控件 , 如 BulletedList、CheckBoxList、DropDownList、 
ListBox 和 RadioButtonList 控件 等 , 既 可 以 作为 一 般 控件 使 用 ,也 可 以 作为 数据 绑 定 控 
件 来 使 用 。 

ASP.NET 还 提供 一 些 专用 的 数据 绑 定 控件 ,如 DataList\DetailsView GridView 和 
FormView 等 ,本 章 的 重点 是 介绍 前 3 种 专用 数据 绑 定 控件 ,FormView 控件 的 使 用 将 在 
13:9 节 耸 绍 。 
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SqlDataSource 控件 使 用 SQL 命令 来 检索 和 修改 数据 ,可 用 于 SQL Server Oracle、 
OLE DB 和 ODBC 等 数据 源 。 

SqlDataSource 控件 可 将 检索 结果 作为 DataReader 或 DataSet 对 象 返 回 。 当 结果 作 
为 DataSet 返回 时 ,还 可 以 对 结果 进行 排序 .筛选 和 缓存 等 操作 。 

以 声明 的 方式 在 网 页 文件 中 创建 SqlDataSource 的 方法 ,可 用 下 面 的 实例 来 说 明 。 

【 例 8-1】 创建 一 个 名 为 UseGridView 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 StudentManagel。 最 终 要 在 此 页 面 上 完成 对 学 生 信 息 的 
管理 。 在 本 书 的 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 StudentManagel 。 在 本 节 只 介绍 如 何 
在 此 页 面 上 创建 SqlDataSource 控件 ,管理 功能 将 在 下 一 节 完 成 。 

在 工具 箱 的 “数据 ”页 中 拖 动 一 个 SqlDataSource 控件 到 页 面 上 来 ,初始 时 代码 为 : 

< asp: SqlDataSouroe ID= "SqlDataSouroel" runat= "server"> 

< /asp: SqlDataSourcey> 

切换 到 设计 视图 ,可 以 看 到 一 个 可 视 化 的 SqlDataSource 控件 。 将 鼠标 移动 到 该 控 
件 右上 角 , 可 以 看 到 一 个 小 三 角 标记 ,该 标记 称 
为 SqlDataSource 控件 的 “智能 标签 ”。 单 击 智 
能 标签 ,可 以 打开 一 个 上 下 文 相关 的 菜单 ,初始 
时 如 图 8-1 所 示 。 

单 击 “配置 数据 源 ”, 弹 出 配置 数据 源 向 导 . 用 户 可 在 该 向 导 的 引导 下 ,对 数据 源 进 行 配置 。 

该 向 导 的 第 一 步 是 “选择 你 的 数据 连接 ”。 

因为 目前 本 网 站 还 没有 创建 到 数据 库 的 连接 ,因此 ,需要 单 击 “ 新 建 连接 ”按钮 ,进入 
“添加 连接 ”对 话 框 ,添加 一 个 新 的 数据 库 连 接 , 如 图 8-2 所 示 。 


图 8-1 SqlDataSource 控件 及 其 智能 标签 
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图 8-2 “添加 连接 ”对 话 框 


参照 图 8-2 进行 数据 库 连接 信息 的 配置 : 
。 数据 源 选择 Microsoft SQL Server(SqlClient) ; 
。 服务 器 名 选择 (local) ; 


。 登录 方式 选择 “使 用 SQL Server 身份 验证 ”, 用 户 名 为 sa, 输 入 正确 的 密码 (本 书 
假设 为 abc); 


。 选择 本 书 使 用 的 示例 数据 库 NetSchool。 


单 击 “测试 连接 ”按钮 进行 测试 ,如 果 测 试 成 功 , 则 可 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 返回 配置 数据 
源 向 导 , 单 击 “ 下 一 步 ” 继 续 。 


向 导 提示 “将 连接 字符 串 保存 到 应 用 程序 配置 文件 中 ”, 如 图 8-3 所 示 。 


图 8-3 将 连接 字符 串 保存 到 应 用 程序 配置 文件 中 
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选择 “是 ” 复 选 框 ,将 连接 字符 串 的 名 称 改 为 SQLConnectionString, 单 击 “ 下 一 步 ” 
继续 。 
在 “配置 Select 语句 ?步骤 ,界面 如 图 8-4 所 示 。 


图 8-4 配置 Select 语句 


参照 图 8-4, 将 数据 源 配置 为 选取 STUDENT 表 的 所 有 行 和 列 。 按 ORDER BY 按 
钮 ,为 查询 命令 添加 ORDER BY 子 句 , 如 图 8-5 所 示 ,可 以 看 到 将 要 生成 的 SQL 语句 为 
“SELECT* FROM [STUDENT] ORDER BY [USERID]”。 在 向 导 中 单 击 * 下 一 步 " 按 
钮 继续 。 


图 8-5 “添加 ORDER BY 子 旬 ”对 话 框 


在 “测试 查询 步骤 , 按 * 测 试 查询 ”按钮 ,如 果 示 例 数 据 库 已 经 建立 且 前 述 步骤 都 配 
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置 正确 ,应 该 能 够 显示 结果 数据 集 ,如 图 8-6 所 示 。 


配置 数 硕 源 - SqlDataSourcel 1 本 本 


测试 查询 


若 要 预览 此 数据 源 返 回 的 数据 ， 请 单 击 测试 查询 "。 若 要 结束 此 向 导 ， 请 单 击 完成 


1969-6-! |2007-2-1 计算 机 
2007-3-24 17;33 


2007-4-11 |2007-4-5 


2007-3-24 17;34 | 通信 技术 
2007-3-24 17:34 


< 上 -SD | TV> | 完成 加 | 取 滑 
局 
图 8-6 测试 查询 


单 击 “ 完 成 ”按钮 ,完成 对 数据 源 的 配置 。 
数据 源 配置 完成 后 ,可 以 看 到 网 站 项 目 中 新 增加 了 一 个 Web. Config 文件 。 打 开 它 ， 
可 以 看 到 其 中 有 已 经 配置 好 的 数据 库 连 接 字 符 串 SQLConnectionString。 
回 到 页 面 的 源 视 图 ,可 以 看 到 SqlDataSource 控件 的 代码 已 经 被 修改 为 : 
< asp: SqlDataSouroe ID= "SqlDataSouroel" runat= "server" 
ConnectionString= "<%$ ConnectionStrings: SQLConnecticonString %$ >"™ 
SelectCormandF "SELECT * FROM [STUDENT] ORDER BY [USERID]"> 
< /asp: SqlDataSouroe> 
对 SqlDataSource 控件 的 配置 先进 行 到 这 里 ,进一步 的 配置 将 在 后 续 内 容 中 逐步 
介绍 。 
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821 常用 属性 和 事件 


GridView 控件 是 对 旧版 本 中 DataGrid 控件 的 增强 。 与 其 他 基本 Web 界面 控件 一 
样 ,GridView 控件 同样 在 System. Web. UI. WebControls 命名 空间 中 定义 。 

使 用 GridView 控件 可 以 在 “ 表 ” 中 显示 数据 源 的 值 ,其 中 每 列表 示 一 个 字段 ,每 行 表 
示 一 条 记录 。GridView 控件 还 允许 选择 和 编辑 这 些 项 以 及 对 它们 进行 排序 。 

GridView 控件 包括 很 多 属性 和 事件 .方便 用 户 对 其 进行 灵活 的 设计 配置 及 运行 程 
序 控制 。 要 全 面 介 绍 这 些 属性 和 事件 需要 太 大 的 篇 幅 , 本 书 只 介绍 其 中 最 常用 ,特别 是 
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在 本 书 的 应 用 实例 中 将 要 用 到 的 部 分 属性 和 事件 ,如 表 8-1 所 示 。 更 详细 全面 的 介绍 请 


参考 MSDN。 
表 8-1 GridView 控件 常用 的 属性 和 事件 
属性 名 称 说 明 
AllowPaging 是 否 启用 分 页 功能 ,默认 为 False 
AllowSorting 是 否 启用 排序 功能 ,默认 为 False 


AutoGenerateColumns 


是 否 为 数据 源 中 的 每 个 字段 自动 创建 绑 定 字段 ,默认 为 True 


AutoGenerateDeleteButton 


每 个 数据 行 是 否 都 带 有 “删除 ”按钮 ,默认 为 False 


AutoGenerateEditButton 


每 个 数据 行 是 否 都 带 有 “编辑 ”按钮 ,默认 为 False 


AutoGenerateSelectButton 


每 个 数据 行 是 否 都 带 有 “选择 ”按钮 ,默认 为 False 


BackColor、 ForeColor、 
BorderColor、 BorderStyle、| 这 些 属性 用 于 设置 GridView 控件 的 外 观 
BorderWidth 等 
Columns DataControlField 对 象 的 集合 ,表示 GridView 控件 中 的 字段 集 
Datolc es Maiies 该 属性 值 为 一 个 数组 ,该 数组 包含 了 显示 在 GridView 控件 中 记录 的 
主键 字段 的 名 称 
es 该 值 为 一 个 DataKey 对 象 ,该 DataKey 对 象 表示 GridView 控件 中 的 
每 一 行 数据 的 主键 字段 的 值 
该 属性 值 为 一 个 DataSource 对 象 , GridView 控件 从 该 对 象 中 获得 
DataSource 数据 
DataSourealD) GridView 控件 要 绑 定 到 的 DataSource 控件 的 ID,GridView 从 该 控件 
中 获得 数据 
i Dt 在 GridView 控件 绑 定 到 不 包含 任何 记录 的 数据 源 时 ,所 呈现 在 空 数 
ee 据 行 中 的 文本 
PageSize GridView 控件 在 每 页 上 所 显示 记录 的 数目 
SelectedIndex GridView 控件 中 选中 行 的 索引 
SelectedRow 获取 对 GridViewRow 对 象 的 引用 ,该 对 象 表示 控件 中 的 选中 行 
Visible GridView 控件 在 页 面 上 是 否 可 见 
事件 名 称 说 明 
DataBinding 当 GridView 绑 定 到 数据 源 时 发 生 
DataBound 在 GridView 绑 定 到 数据 源 后 发 生 
PageIndexChanged 在 单 击 某 个 页 导航 按钮 时 (但 在 GridView 控件 处 理 分 页 操作 之 后 ) 发 生 
RowDataBound 将 GridView 控件 的 行 绑 定 到 数据 时 发 生 


GridView 控件 以 一 个 表格 的 形式 在 浏览 器 上 呈现 数据 。 
默认 情况 下 ,GridView 控件 一 次 性 显示 数据 源 中 的 所 有 数据 。 如 果 将 AllowPaging 
属性 值 设 置 为 True,GridView 控件 则 可 以 分 页 显示 数据 ,每 页 显示 的 记录 数 由 PageSize 
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属性 指定 。 

在 GridView 控件 所 呈现 的 表格 中 会 包含 一 个 表 头 ,一 般 情 况 下 , 表 头 中 显示 的 是 各 
字段 的 名 称 ( 可 以 设 定 为 其 他 内 容 )。 如 果 将 AllowSorting 属性 设置 为 True, 表 头 中 的 
字段 名 称 将 以 超 链 的 形式 提供 , 单 击 某 个 字段 的 名 称 ( 超 链 ) 时 ,页 面 重新 加 载 并 按 刚 才 
所 单 击 的 字段 进行 排序 。 

默认 情况 下 ,GridView 控件 的 各 列 绑 定 到 数据 源 的 字段 上 显示 数据 。GridView 控 
件 也 可 以 包含 一 个 命令 字段 ,其 中 包含 对 当前 记录 数据 进行 操作 的 命令 按钮 ,如 “删除 ”、 
“编辑 "和 “选择 ”等 。 这 些 按钮 是 否 显 示 , 由 AutoGenerateDeleteButton、AutoGenerate- 
EditButton 和 AutoGenerateSelectButton 属性 确定 。 默 认 情 况 下 ,这 些 属性 的 值 都 为 
False。 

Columns 属性 是 一 个 集合 属性 ,用 来 存储 GridView 控件 中 所 有 显 式 声明 的 字段 。 
Columns 属性 提供 了 以 编程 方式 管理 字段 集合 的 方法 。Columns 集合 中 各 字段 的 顺序 
与 GridView 控件 中 各 字段 的 显示 顺序 相同 。 

DataKeyNames 属性 值 为 一 个 数组 ,该 数组 包含 了 数据 源 各 主键 字段 的 名 称 。 当 设 
置 了 DataKeyNames 属性 时 ,DataKeys 属性 中 则 包含 了 在 DataKeyNames 属性 中 所 指 
定 的 字段 的 值 。 

默认 情况 下 ,GridView 表格 的 各 个 单元 中 显示 的 是 数据 源 中 的 数据 ;如 果 数 据 源 中 
的 相应 数据 为 空 , 则 不 显示 内 容 。 如 果 设 置 了 EmptyDataText 属性 , 当 检 索 到 数据 源 中 
的 空 值 时 ,将 会 在 GridView 控件 的 相应 单元 中 显示 EmptyDataText 属性 所 设置 的 
内 容 。 

到 目前 为 止 ,读者 对 专用 数据 绑 定 控件 还 不 熟悉 。 要 想 在 这 种 情况 下 充分 理解 上 述 
属性 和 事件 的 确切 含义 有 一 定 困难 ,下 面 结合 实例 进一步 介绍 。 


822 GidMew 控 件 的 基本 应 用 


继续 完成 8. 2. 1 节 创 建 的 UseGridView 网 站 的 StudentManagel 页 面 。 
从 工具 箱 中 拖 一 个 GridView 控件 到 页 面 上 来 ,在 源 视图 中 可 以 看 到 GridView 控件 
的 初始 代码 为 : 
<asp: GridView ID= "GridViewl" runat= "server"> 
< /asp: GridView> 
切换 到 设计 视图 , 单 出 GridView 控件 的 智能 标签 , 在 “选择 数据 源 ” 中 选择 
SqlDataSourcel ,可 以 看 到 设计 视图 中 的 GridView 控件 外 观 发 生 了 变化 ,主要 是 为 
STUDENT 表 的 各 字段 生成 了 对 应 的 绑 定 列 。 
再 次 打开 GridView 控件 的 智能 标签 ,选择 “启用 分 页 ”。 
经 过 上 述 修 改 ,GridView 控件 的 源 代码 改变 为 : 
< asp: GridView ID= "GridqViewl"” runat= "server" AltoGanerateColnns= "False™" 
DataKeyNames— "USERID" DataSourceID= "sqlDataSouroel" 
AllowPaging "True™> 
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<Columns> 
<asp: BoundField DataField= "USERID" HeaderText= "USFERID" 
Readonly- "True" SortExpression= "USERID"/> 
< asp: BoundField DataField= "USFFNAME" HeaderText= "USERNRME"” 
SortExpression= "USEFNAME"/> 
i 格 : 其 他 各 列 ) 


从 上 述 代 码 中 可 以 看 出 ,由 于 已 经 显 式 地 为 各 数据 源 字段 创建 了 绑 定 字 段 
(BoundField) ,因此 将 AutoGenerateColumns 属性 值 置 为 False, 不 再 自动 创建 绑 定 字 
段 。 由 于 在 设计 视图 中 选择 了 GridView 控件 的 “启用 分 页 ”选项 ,因此 代码 中 包含 了 
AllowPaging= "True" 设 置 。 

执行 页 面 ,运行 效果 如 图 8-7 所 示 。 


USERIDUSERNAMEPASSWORDSEX BIRIHDAY REGIIME SPECIALITY-: 
200 张 三 200 


三 男 “1989-8-100000 2007-2-10:0000 计算 机 
201 gs20l 201 男 2007-3-24 173328 
202 9202 202 男 “2007-4-11 0:00:002007-4-5 00000 
203 8203 203 男 2007-3-24 17:34:30 通 信 技 术 
204 s204 204 男 2007-3-24 173430 
205 s205 205 男 2007-3-24 1734230 数学 
206 gs206 206 男 2007-3-24 1734230 
207 so7 207 男 2007-3-24 173430 
208 sz08 208 男 2007-3-24 0734230 
209 209 209 男 2007-3-24 173430 


图 8-7 GridView 控件 的 执行 效果 (一 ) 


从 图 8-7 可 以 看 出 ,GridView 控件 的 数据 浏览 功能 已 经 基本 具备 了 ,但 外 观 还 不 尽 
如 人 意 。 可 以 采用 下 面 的 步骤 来 使 GridView 控件 的 显示 更 加 美观 。 
首先 为 页 面 增加 一 个 标题 ,代码 如 下 : 


<hl class= "title" style= "text- align: center> 学 生 管理 1< /hl> 


在 设计 视图 中 改变 GridView 控件 的 属性 : 将 HorizontalAlign 改 为 “Center”, 使 
GridView 控件 的 显示 居中 ;将 Width 属性 改 为 “90%”; 将 AllowSorting 属性 改 为 
“True”, 人 允许 单 击 各 列 的 标题 时 针对 该 列 进行 排序 ; 将 PageSize 属性 改 为 “8”, 使 
GridView 的 每 页 显示 8 条 记录 。 

GridView 控件 提供 了 众多 属性 用 于 外 观 控制 . 如 BackColor、ForeColor 和 
BorderColor 等 ,对 于 具有 美术 天 分 的 开发 人 员 ,完全 可 以 通过 手工 配置 这 些 属性 来 达到 
个 性 化 的 完美 显示 效果 。 但 也 许 不 必 这 么 辛苦 就 能 达到 相当 专业 的 显示 效果 。 再 次 打 
开 GridView 控件 的 智能 标签 ,选择 “自动 套用 格式 ”, 弹 出 如 图 8-8 所 示 的 对 话 框 。 

用 户 可 以 在 左 侧 的 “选择 方案 ”列表 中 选择 一 种 系统 预 置 的 外 观 方案 (如 “石板 ”) ,如 
果 预 览 效 果 满 意 , 按 “ 确 定 ” 按 钮 回 到 设计 视图 . 即 可 以 看 到 外 观 的 改善 。 

回 到 源 视图 ,可 以 看 到 刚才 在 设计 视图 中 修改 属性 对 代码 的 影响 。 

手工 修改 各 字段 的 HeaderText 属性 ,将 其 改 为 中 文 。 

再 次 执行 页 面 ,效果 如 图 8-9 所 示 。 
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自动 套用 格式 耻 x| 


图 8-8 “自动 套用 格式 ”对 话 框 


ob 5 
学 生 管理 1 
出 生日 期 | 
男 。 1989-8-1 00000 2007-2-1 020000 ”计算 机 
男 2007.3-24 173328 


男 。 2007-4-11 0:00:00 2007-4-5 00000 
男 2007-3-24 173430 通信 技术 
男 2007-3-24 1734:30 

男 2007-3-24 173430 数学 

男 2007-3-24 173430 

男 2007-3-24 1734:30 


图 8-9 GridView 控件 的 执行 效果 (二 ) 


823 通过 GidMew 控 件 修改 数据 


通过 8. 2. 2 小 节 的 配置 ,GridView 控件 的 外 观 已 经 比较 令 人 满意 了 。 但 要 达到 实用 
效果 ,还 需要 增强 其 数据 控制 能 力 , 这 就 需要 与 SqlDataSource 控件 相配 合 。 

在 设计 视图 中 打开 SqlDataSourcel 的 智能 标签 ,选择 “配置 数据 源 ”, 可 对 数据 源 进 
行进 一 步 的 配置 。 

单 击 “ 下 一 步 "按钮 ,到 达 “ 配 置 Select 语句 ”步骤 。 单 击 “ 高 级 "按钮 ,在 “高 级 SQL 
生成 选项 ”对 话 框 中 选择 “生成 INSERT、UPDATE 和 DELETE 语句 ” 复 选 框 。 

完成 对 SqlDataSourcel 数据 源 的 配置 之 后 ,在 源 视图 中 可 以 看 到 ,其 源 代码 已 经 
改 为 : 


< asp: SqlDatasource ID= "SqlDatasourcel" runat= "server" 

ConnectionString= "<%$ Connectionstrings: SQLConnectionstring %$ >" 

SelectCamande= "SETRCT* FROM [STUDENT] ORDER BY [USERID]" 

DeleteCamande "TETETE FROM [STUDENT] WHERE [USERID]- @ USERID" 

InsertCamand=" INSERT INIO [STUDENT] ([USERID]，[USERNRME]，[PRsSoRD]，[SEX]，[BIRTHDAY]， 
[FESTIME], [SPECIALTY], [FEMARK]) VALUES (@ USERID, @ USFEFNAME, @ PASSWORD, @ SEX, @ BIRTHDAY, @ RESTIME, 
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@ SPECIALTY, @ FEMARE)™ 
UpdateCamand— "UPDATE, [STUDENT] SET [USERNAME]= @ USERNAME, [PASSWORD]= @ PASSWORD, [SEX]=@ SEX, 
[BIRTHDAY]= @ BIFTHDAY， [FEGTME] = @ REGTIME, [SPECIALTY]= @ SPECIALTY, [REMARK] = @ FEMARK WHERE 
[USERID]= @ USERID™> 
< DeleteParameters> 
< asp: Parameter Name= "USERID" Type= "String"/> 
< /DeleteParameters> 
< UpdateParameters> 
< asp: Parameter Name= "USFFNAME" Type= "String"/> 
< asp: Parameter Name= "ERSSWORD" Type= "String"/> 
… 咯 : 其 他 参数 ) 
< /UpdateParameters> 
< InsertParameters> 
< asp: Parameter Name= "USERID" Type= "String"/> 
< asp: Parameter Name= "USEFNAME" Type= "String"/> 
… 咯 : 其 他 参数 ) 
< /InsertParameters> 

< /asp: SqlDataSource> 

可 以 看 出 ,主要 是 增加 了 三 条 命令 ; DeleteCommand、InsertCommand 和 
UpdateCommand, 并 且 给 出 了 各 命令 的 参数 设置 。 

再 次 打开 GridView 控件 的 智能 标签 ,选择 “编辑 列 ”, 弹 出 “字段 "对话 框 。 

在 “可 用 字段 ?列表 中 选择 CommandField, 单 击 “ 添 加 ”按钮 ,CommandField 出 现在 
“ 选 定 的 字段 ?列表 中 。 

在 右 侧 的 属性 列表 中 , 将 ShowDeleteButton 属性 、ShowEditButton 属性 和 
ShowInsertButton 属性 都 改 为 "True”, 将 ButtonType 属性 改 为 “Button” ,将 SelectText 
属性 改 为 “所 选课 程 ”。 

再 次 执行 页 面 , 效 果 如 图 8-10 所 示 。 


学 生 管理 1 


码 性别 出 生日 期 


男 1989-8-1 00000 2007-2-1 0:00:00 ”计算 机 如 著 | 草丛 | 新 渤 课 得 
201 s201 201 男 2007-3-24 173328 加 疆 | 册 B | ， 荆 选 音 程 
202 s202 202 男 2007-4-11 00000 2007-4-5 00000 | 到 BR | _ 折 去 课程 
203 s203 203 田 2007-3-24 1734:30 通信 技术 声 竹 | 到 宁 | _ 六 和 浊 竹 
204 s204 204 男 2007-3-24 173430 六 洁 | 开 防 |， 所 半音 程 
205 s205 205 男 2007-3-24 173430 数学 | 于 | 所 去 这 各 
206 s206 206 男 2007-3-24173430 
207 s207 207 田 2007-3-24 173430 加 注 | BR | 折光 沁 程 


图 8-10 ”GridView 控件 的 执行 效果 (三 ) 
针对 某 一 条 记录 , 单 击 “编辑 ”按钮 .可 直接 在 当前 行 位 置 上 对 该 记录 数据 进行 编辑 。 
单 击 “ 删 除 ” 按 钮 可 删除 当前 记录 。 单 击 “ 所 选课 程 ”按钮 ,可 以 看 到 ,页 面 重新 加 载 后 只 是 当 
前 记录 被 选中 了 ,没有 其 他 实质 性 的 功能 执行 。8. 2. 4 小 节 将 继续 完善 “所 选课 程 ?功能 。 
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824 多 个 GidMew 和 SqDataSource 相 互 配合 


ASP. NET 提供 了 多 个 GridView 和 多 个 SqlDataSource 相互 配合 的 能 力 。 配 合 的 
方式 有 很 多 ,可 以 达到 丰富 的 功能 效果 ,本 小 节 只 给 出 一 个 简单 的 实例 来 进行 说 明 。 

继续 完善 8. 2. 3 小 节 的 实例 ,希望 达到 如 下 功能 : 当 按 某 个 学 生 的 “所 选课 程 ”按钮 
时 ,在 页 面 的 下 部 列 出 该 学 生 所 选 的 全 部 课程 信息 。 

8. 2. 3 小 节 是 先 创 建 数据 源 ,再 创建 GridView 控件 来 使 用 该 数据 源 。 现 在 先 创建 
GridView 控件 ,再 专 为 其 创建 新 的 数据 源 对 象 。 

拖 一 个 GridView 控件 到 页 面 上 原 有 内 容 的 下 部 ,可 以 看 到 其 ID 为 GridView2。 

在 设计 视图 上 单 击 GridView2 的 智能 标签 ,在 “选择 数据 源 ” 列 表 中 选择 “新 建 数 据 
源 ”, 进 入 “数据 源 配置 向 导 ? 对 话 框 , 如 图 8-11 所 示 。 


数 括 源 配 置 向 导 2d| 


| 选择 数据 源 类 型 


应 用 程序 从 哪里 获 职 数据 (Ww)? 


二 已 区 上 区 


herosi 娄 所 MU 六 件 。。 对 委 站 点 地 图 


连接 到 ADO,NET 支持 的 任何 SQL 数据 库 ， 如 Microsoft SQL Server、Orade 或 OLEDB。 


为 数据 源 指定 ID(D: 


parasoucez 


图 8-11 “数据 源 配置 向 导 ” 对 话 框 


选择 “数据 库 ”, 接 受 指定 的 数据 源 ID, 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 继续 。 

在 “选择 你 的 数据 连接 ”步骤 选择 8. 2. 3 小 节 创 建 的 SQLConnectionString , 单 击 “ 下 
一 步 ?按钮 继续 。 

在 “配置 Select 语句 ?步骤 选择 指定 来 自 表 或 视图 的 列 ”, 选 择 STUDENT_CLASS 
表 的 所 有 列 。 与 8. 2. 3 小 节 不 同 的 是 ,需要 为 Select 语句 定义 WHERE 子 句 。 

单 击 ^WHERE? 按 钮 ,弹出 “添加 WHERE 子 句 ”对 话 框 。 在 “ 列 ” 处 选择 USERID， 
在 “ 源 ” 处 选择 Control。 在 右 侧 参数 属性 的 “控件 ID” 列 表 中 选择 GridViewl1, 单 击 “ 添 
加 ”按钮 ,可 以 看 到 WHERE 子 句 列表 中 增加 了 一 项 内 容 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 结束 配置 。 

完成 数据 源 的 配置 之 后 .相关 部 分 代码 如 下 : 

< asp: GridView ID= "GridView2"” runat= "server" AitoGenerateColinrns= "False" DataKeyNames= "USERID, 

CIASSID" DataSourceID= "SqlDataSouroe2"> 
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<Columns> 
<asp: BoundField DataField- "USERID" HeaderText= "USERID" 
Readonly= "True" SortEspression= "USERID"/> 
< asp: BoundField DataField- "CIASSID" HeaderText= "CIASSID" 
Readonly= "True" SortExpression= "CIASSID"/> 
< asp: BoundField DataField= "FESTIME" HeaderText= "RESTIME" 
SortExpression= "FESTIME"/> 
< asp: BoundField DataField= "GRALE" HeaderText= "GRALE" 
SortExpression= "GRADE"/> 
< /Colums> 
< /asp: GridView> 
< asp: SqlDataSouroe ID= "SqlDataSource2"” runat= "server" 
ConnectionString= "< % $ ConnectionStrings: SQLConnectionString %>"™ 
SelectCommand= "SETECT * FROM [STUDENT CIASS] WHERE ([USERID]=@ USFRID)"> 
< SelectParameters> 
< asp: ControlParameter ControlID= "GridViewl" Name= "USERID" 
PropertyName= "SelectedValue" Type= "String"/> 
< /SelectParameters> 
< /asp: SqlDataScurce> 


执行 页 面 如 图 8-12 所 示 , 可 以 看 到 : 当 单 击 一 个 学 生 的 “所 选课 程 ”按钮 时 ,页 面 的 


下 部 就 会 列 出 他 所 选 的 课程 列表 。 
学 生 管 理 1 


7] EE 
田 。 1989-8-1 00000 2007-2-1 00000 。 计算 机 


CEEE3 


另 

另 

男 -24173430 ”通信 技术 | 圳 了 | _ 也 千 洪 得 

另 2007-3-24 1734230 ed Bid esi 

男 2007-3-24173430 数学 ed ed ei 

男 2007-3-24 173430 吉村 | 籼 除 | 所 过 加 于 

男 20073-24 173430 总 兴 | 划 除 | 时 
123 


USERID CLASSID 。 REGTIME GRADE 
201 JOL 2007-3-24 19310078.60 
201 J02 2007-3-241932.5499 20 


8-12 GridView 控件 的 执行 效果 (四 ) 


先 忽 略 外 观 ,来 关注 功能 上 的 不 足 : 在 选课 列表 中 只 有 课程 的 编号 ,而 没有 课程 的 名 称 。 


如 果 想 在 列表 中 同时 列 出 课程 名 称 , 则 需要 从 两 个 数据 库 表 中 联合 查询 。 
在 设计 视图 上 再 次 单 击 GridView2 的 智能 标签 ,选择 “配置 数据 源 ”。 


在 “配置 Select 语句 ”步骤 选择 “指定 自 定义 SQL 请 句 或 存储 过 程 ”, 单 击 “ 下 一 步 ” 


按钮 继续 。 


在 “定义 自 定义 语句 或 存储 过 程 ” 步 又 ,可 利用 “查询 生成 器 ”来 生成 SQL 语句 ,也 可 


以 直接 输入 。 


168 WA 


在 “SELECT” 页 上 单 击 “查询 生成 器 ”按钮 ,进入 “查询 生成 器 ”对 话 框 。 可 以 看 到 ， 
“查询 生成 器 分 为 上 下 几 个 部 分 ,原来 的 SELECT 语句 已 经 存在 。 

在 “查询 生成 器 ”最 上 面 的 部 分 中 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 式 菜单 中 选择 “添加 表 ”, 进 
人 “添加 表 ” 对 话 框 。 在 添加 表 对 话 框 中 选择 CLASS 表 , 按 “添加 ”按钮 ,再 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 , 回 到 “查询 生成 器 ”对 话 框 。 可 以 看 到 “查询 生成 器 ”的 上 部 增加 了 CLASS 表 的 实 
体 图 。 

在 CLASS 表 的 实体 图 中 选中 CLASSNAME 字段 ,观察 所 生成 SQL 语句 的 变化 。 

单 击 “ 执 行 查询 ”按钮 ,在 “ 值 ? 栏 中 输入 一 个 用 户 ID, 如 “202”, 可 显示 查询 结果 如 
图 8-13 所 示 。 


STUDENT_CLA5S 
STUDENT-ClA55 。 隐 [ 
STUDENT .AAS5 网 
Cass 区 


5ELECT ”STUDENT_CLA5S,USERJD, STUDENT_CLASS, CLASSID, STUDENT_CLASS.REGTIME, STUDE 
FRoM 。 5TUDENT_CLA55 INNER JOIN 


CLASS ON STUDENT_CLASS.CLASSID = CLASS,CLASSID 
WHERE (5TUDENT_CLA5S,USERID = BUS5ERID) 


USERID | auassID | REGTIME | GRADE | auassN 
，_|za yo1 2007-3-24 19;3,.，|100.00 < 语言 和 
20z J 2007-3-24 19:3,.， ALLL 数据 结 


图 8-13 查询 生成 器 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 关闭 “查询 生成 器 ”对 话 框 。 继 续 完成 数据 源 的 配置 。 完 成 后 如 果 
系统 提问 “是 否 刷新 GridView2 的 列 ”, 请 选择 “和 否 ”。 

回 到 源 视 图 ,在 GridView2 控件 中 可 以 复制 一 个 新 的 字段 ,也 可 以 在 原来 CLASSID 
列 的 基础 上 修改 ,即将 所 有 的 CLASSID 都 改 为 CLASSNAME。 再 次 执行 页 面 , 可 以 看 
到 选课 列表 中 列 出 的 已 经 是 课程 名 称 了 。 

用 与 GridViewl 相似 的 方法 修改 GridView2 的 外 观 属性 。 修 改 后 ,相关 代码 如 下 : 


<br/> 

< asp: GridView ID= "GridqView2"” Tunat= "server" AutoGenerateColurms= "False" 
DataKeyNames= "USERID, CLASSID" DataSourosID= "SqlDataSouroe2" 
HorizontalAlign= "center"” BackColor= "White" BorderColor= "# E7ETEFE™ 
Borgerstyle= "None" Width= "90% "> 
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<Columns> 
<asp: BoundField DataField= "USERID" HeaderText= "学 号 " Readonly= "True" 
SortExpression= "USFRID"/> 
< asp: BoundField DataField- "CIASSNAME" HeaderText= "课程 名 称 " 
Feadpnly- "True" SortExpression= "CIASSNAME"/> 
< asp: BoundField DataField= "FEGTIME" HeaderText= "选课 时 间 " 
SortExpression= "FEGTIME"/> 
<asp: BoundField DataField-= "GRADE" HeaderText= "成 绩 " 
SortEspression= "GRADE"/> 
</Colums> 
< Footerstyle BackColor= 啡 B5CTDE" ForeColor= "# 4R3C8C"/> 
< SelectedRowStyle BackColor= "# 738A9C" ForeColor= "# FTETET" Font- BolG= "True"/> 
< PagerStyle BackColor= "# ETETEE™" ForeColor= "# 4A3C8C" 
HorizontalAlign= "Right"/> 
< HeaderStyle BackColor= "# 4R3C8C" Font— BolG= "True" ForeColor= 啡 ETETET"/> 
< AlternatingRowStyle BackColor= "# FTFTET"/> 
< RowStyle BackColor= "# ETETEE" ForeColor= "# 4A3C8C"/> 
< /asp: GridView> 
< asp: SqlDataSouroe ID= "SqlDataSouroe?2" runat= "server" 
ConnectionString= "<%$ ConnectionStrings: SQLConnectionString %$>" 
SelectCamrand= "SETRCT STUDENT CIASS.USERID, SIUCENT CIASS.CIASSID, 
STUDENT CIASS.REGTIME, SIUCENT CIASS.GRALE, CIASS.CLASSNAME, FROM 
STUDENT CIASS INNER JOIN CLASS CN STUDENT CIASS.CIASSID= CIASS.CIASSID 
WHERE (STUDENT CTIRSS.USERID= @ USERID) "> 
< SelectParameters> 
< asp: ControlParameter ControlID= "GridViewl" Name= "USERID" 
PropertyName= "SelectedValue" Type= "String"/> 
< /SelectParameters> 
< /asp: SqlDataSouroe> 


页 面 的 执行 效果 如 图 8-14 所 示 。 


Wl Wel Es 
2007-3-24 173328 | we | Hsp | 


2007-3-24 173430 通信 技术 | 出 除 | _ 所 运 染 程 | 
2007-3-24 173430 Wl wel Wis 


2007-4-11 


2007-3-24 173430 数学 _ 旨 本 | 出 财 | ， 所 和 课程 

2007-3-24 173430 | | [各 

2007-3-24 173430 | 出 除 | ， 所 选课 程 
123 


202 C 语 言 程序 设计 2007-3-24 19:31:55 100.00 
202 数据 结构 2007-3-24 19:32:54 


图 8-14 ”GridView 控件 的 执行 效果 (五 ) 
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825 对 GidMew 控 件 编程 


到 8.2.4 小 节 为 止 ,已 经 使 用 GridView 控件 达到 了 很 强 的 功能 效果 ,但 还 没有 为 它 
编写 一 行程 序 。 这 并 不 是 说 GridView 控件 的 编程 控制 能 力 差 ,实际 上 ,可 以 针对 
GridView 进行 编程 ,来 实现 更 加 丰富 的 功能 。 

在 8.2.3 小 节 的 基础 上 继续 修改 示例 程序 。 

为 UseGridView 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 StudentManage2 ,目的 是 用 另 一 种 方法 完 
成 对 学 生 信 息 的 管理 。 在 本 书 的 应 用 实例 中 ,StudentManage2 页 面 也 可 以 完成 同样 的 
功能 。 

将 StudentManagel 页 面 中 的 二 hl 过 部 分 .SqlDataSourcel 部 分 和 GridViewl 部 分 
的 代码 复制 到 StudentManage2 中 ,StudentManage2 页 面 现在 就 能 够 执行 。 

将 二 hl 二 部 分 的 标题 改 为 "学 生 管理 2”。 

将 GridViewl 的 CommandField 列 部 分 改 为 只 剩 下 一 个 按钮 ,代码 为 : 

< asp: CmandField ButtonType= "Button" ShowSelectButton= "Trues" 

SelectText= "修改 "/> 


为 二 div 二 加 上 显示 居中 属性 : 
<div style= "text- align: center"> 
在 GridViewl 的 下 面 增加 一 个 按钮 控件 ,并 指定 其 单 击 处 理事 件 : 


<asp: Button ID= "btnnod" runat= "server" Text= "新 增 " 
Onclick= "btnnod Click"/> 


在 “新 增 ” 按 钮 下 面 增加 一 个 Panel 控件 : 


< asp: Panel ID= "Panell" runat= "server" style= "text- align: oanter" 
Width= "90% "> 
< /asp: Panel> 


在 Panel 控件 上 增加 一 个 table,table 中 包括 对 学 生 信息 的 编辑 界面 ,其 代码 如 下 : 


< table width "100% " border= "1" style= "color: # 4P3C83C; hackground oolor: # ETETEF; "> 
<tr> 

<td style= "width: 10% "> 
< span style= "color: navy> 用 户 号 : < /span> 

</td> 

<td style= width: 23% "> 
< asp: TextBox ID= "USERIDTextBox" runat= "server" Width= "97% " Text= "> 
< /asp: TextBox> 

</td> 

<td style= "width: 108 "> 
< span style= "color: navy> 姓 名 : < /span> 

</to> 
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<td style= "width: 23% "> 
< asp: TextBox ID= "USFFRNRMPTextBox" runat= "server" Width= "97% "Text= > 
< /asp: TextBox> 

</t> 

<td style= "width: 12% "> 
< span style= "color: navy> 密 码 : < /span> 

</td> 

<td style= "width: 224 "> 
< asp: TextBox ID= "PASSWORDTextBox" runat= "server" Width= "97% " Text= ''> 
< /asp: TextBox> 

</td> 


</tr> 
<tr> 


<to> 
< span style= "color: navy> 性 别 : < /span> 

</td> 

<td> 
<asp: TextBox ID= "SEXTextBox" runat= "server" Width= "97% "Text: 
< /asp: TextBox> 

</td> 

<ta> 
< span style= "color: navy> 生 日 : < /span> 

< /td> 

<t 中 
<asp: TextBox ID= "BIRIHDAYTextBox" runat= "server" Width= "97% " Text= ''> 
< /asp: TextBox> 

</to> 

<to 
< span style= "color: navy"> 注 册 时 间 : < /span> 

</td> 

<td> 
<asp: TextBox ID= "FIGTIMETextBox" runat= "server" Width= "97% "Text= "''> 
< /asp: TextBox> <br/> 

</to> 


</tr> 
<tr> 


<td> 
< span style= "color: navy"> 专 业 : </span> 
</td> 
<to 
< asp: TextBox ID= "SPECIALTYTextBox" runat= "server" Width= "97% " 
Text=''> 
< /asp: TextBox> <br/> 
</to> 
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<td> 
<span styler "color: navy"> 备 注 : </span> 
</to> 
<td colspan "3"™> 
< asp: TextBox ID- "REMRRKTextBox" runat= "server" Width= "98% " Text="" 
Rows= "3" TextMpde= "MltiLine"> 
< /asp: TextBox> <br/> 
</t 中 
</tr> 
< 
<td colspan= "6"> 
< asp: Button ID= "btnSave" runat= "server" 
Onclick= "binsave_Click" Text= "保存 "/> 
<asp: Button ID- "btnCancel" runat= "server" Text= "取消 " 
Onclick= "btncancel Click"/> 
<asp: Button ID- "btnDelete" runat= "server" Text= "删除 " 
nClick= "btnDelete Click"/> 
</t 中 
< /tr> 
< /table> 
下 面 针 对 不 同 的 功能 要 求 ,为 该 页 面 编写 程序 。 
首先 ,如 果 用 户 没 有 要 求 修改 或 新 增 学 生 信息 ,页 面 下 部 的 Panell 部 分 应 该 是 不 显 
示 的 ,如 页 面 第 一 次 加 载 的 时 候 和 修改 的 信息 提交 之 后 。 先 在 页 面 的 Page_Load 函数 中 
控制 Panell 不 可 见 ,其 他 情况 下 Panell 是 否 可 见 在 各 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 中 控制 。 
为 页 面 的 Page_Load 函数 增加 如 下 代码 : 
if (! Page.IsPostBack) 
{ 
this.Fanel1.Visible= False; 
} 
可 能 已 经 注意 到 ,在 显示 学 生 信 息 时 ,学 生 的 生日 字段 在 显示 时 也 会 默认 地 显示 其 
时 间 部 分 ,这 显然 是 不 合适 的 。 要 控制 生日 字段 的 显示 ,可 以 为 GridViewl 的 
RowDataBound 事件 增加 处 理 函 数 。 
以 前 要 为 某 个 控件 增加 处 理 函 数 时 ,总 是 在 设计 视图 中 双击 该 控件 ,系统 会 自动 地 
转 到 代码 隐藏 文件 中 ,为 该 控件 的 默认 事件 增加 处 理 函 数 , 例 如 ,为 按钮 的 单 击 事件 增加 
处 理 函 数 。 但 编程 并 不 总 是 处 理 控件 的 默认 事件 ,在 此 介绍 男 一 种 进入 控件 事件 编程 的 
方法 (4. 2 节 已 经 简单 介绍 过 ) : 在 设计 视图 上 选中 GridViewl 控件 , 单 击 “ 属 性 ”窗口 上 
部 的 闪电 图 标 国 , 窗 口中 列 出 GridViewl 控件 的 所 有 事件 。 双 击 RowDataBound 行 , 系 
统 会 自动 转 到 代码 隐藏 文件 中 ,并 为 GridViewl 的 RowDataBound 事件 增加 处 理 函 数 ， 
默认 的 函数 名 为 GridView1l_RowDataBound。 
为 GridViewl_RowDataBound 函数 增加 代码 如 下 : 
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// 如 果 是 数据 行 则 进行 处 理 
if (e.Row.RowType == DataControlRowType.DataRow) 
// 取 左 数 第 4 个 从 0 开始 计数 ) 单 元 格 生日 ) 的 数据 
TableCell oell=€.Row.Cells[4]; 
string s= cell.Text; 
// 删 除 空格 以 后 的 部 分 
int i=s.Indexof (' '); 
int j= s.Length; 
if (i >=0) 
5s.Removel(i, j-i); 
// 将 修改 后 的 文本 写 回 单元 格 
cell.Text= s7 
} 


执行 页 面 ,界面 如 图 8-15 所 示 。 


学 生 管理 2 


编号 姓名 密码 性 别 出 生日 期 注册 时 间 


200 张 三 200 男 ”1989-8-1 2007-2-10:00:00 ”计算 机 光 改 


201 s201 201 男 2007.3-24 1733:28 放 改 | 
202 s202 202 男 2007-4-11 2007-4-5 00000 | 
203 s203 203 男 2007-3-24 173430 通信 技术 入 改 | 
204 s204 204 男 2007-3-24 1734:30 | 
205 s205 205 男 2007.3-24173430 。 数学 9 改 | 
206 s206 206 男 2007.3-24 1734:30 和 改 | 
207 s207 207 男 2007-3-24 173430 让 | 

下 


| 
图 8-15 GridView 控件 的 执行 效果 (六 ) 


当 用 户 单 击 “ 修 改 ” 按 钮 时 ,页 面 的 下 部 出 现 当前 记录 的 信息 修改 界面 ,以 当前 记录 
的 原始 值 为 初 值 。 包 括 3 个 功能 按钮 , 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 将 修改 写 到 数据 库 中 ; 单 击 “ 取 
消 ”" 按 钮 使 界面 的 信息 修改 部 分 不 可 见 ; 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 删除 当前 记录 。 

当 用 户 单 击 “ 修 改 ” 按 钮 时 ,系统 的 处 理 是 : 当前 记录 被 选中 ,并 触发 GridViewl 的 
SelectedIndexChanged 事件 。 为 GridViewl 的 SelectedIndexChanged 事件 增加 处 理 郴 
数 GridView1l_RowDataBound, 其 代码 为 : 


// 置 Fanell 为 可 见 

this.Panell1.Visible= True; 

// 置 “删除 ”按钮 可 见 。 因 为 也 许 在 “新 增 " 时 已 经 将 其 置 为 不 可 见 
this.btnDelete.Visible= True; 


/人 从 Gridviewl 的 当前 行 取 原 值 
GridqViewRow row= GridViewl .SelectedRow; 
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String USERID= row.Cells[1] .Text; 

String USERNAME= row.Cells [2] .Text; 
String PASSWORD= row.Cells[3] .Text; 

// 对 可 能 为 空 的 字段 需要 进行 特殊 处 理 , 如 下 : 
String SEX= row.Cells[4] .Text; 

if (SEX== "gnbsp;") SE ™; 

String BIFRTHDAY= row.Cells[5] .Text; 

证 (BIRTHDAY =="&rbsp;") BIRTHDAY= ™"; 
String RESTIME= row.Cells[6] .Text; 

证 (FEST™ME == "gnbsp;") RESTIME= "7 
String SPECIALTY= row.Cells[7] .Text; 

证 (SPECIALTY == "gnbsp;") SPECIALTY= ™™; 
String REMARK= row.Cells[8] .Text; 

if (FEMARK == "Enbsp;") REMARK= ”7 


// 为 修改 部 分 置 初 值 
//USERID 为 主键 字段 ,不 允许 修改 
this.USERIDTextBox.Readonly= True; 
this.USERIDTextBox.Text= USERID; 

this .USERNAMETextBox. Text= USERNAME; 
this.PASSWORDTextBox.Text= PASSWORD; 
this.BIRTHDAYTextBox.Text= BIRTHDAY; 
this.RBGTIMETextBox.Text= FESTIME; 
this.SPECIALTYTextBox. Text= SPECIALTY; 
this .FEMARKTextBox.. Text— REMARK; 


当 用 户 单 击 “ 新 增 " 按 钮 时 ,页 面 的 下 部 出 现 包含 一 条 空 记 录 的 新 增 界面 。 界 面包 括 
“保存 "和 “取消 ”两 个 功能 按钮 ,这 就 意味 着 需要 将 “删除 ”按钮 隐藏 。 
为 “新 增 ? 按 钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 编写 代码 如 下 : 


// 置 Panell 为 可 见 
this.Panell.Visibler True; 
// 置 “删除 ”按钮 不 可 见 
this.btnDelete.Visible= False; 


// 将 各 输入 域 置 空 。 因 为 也 许 以 前 在 编辑 时 已 经 为 各 域 赋 了 值 
this.USERIDTextBox.Readmnly= False; 

this.USERIDTextBox.Text= "™"; 

this.USERNPMPTextBox.Text= "7 

this.PRSSWORDTextBox.Text= "7 

this.SEXTextBox.Text= "7 

this.BIRITHDAYTextBox.Text= "7 

this.REGTIMETextBox.Text=- "7 

this.SPECIALTYTextBox. Text— "7 
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this .REMARKTextBox.Text= "™"; 


当 用 户 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 时 ,需要 将 用 户 输 入 的 信息 写 到 数据 库 中 。 这 需要 对 当前 的 
编辑 状态 是 “修改 ”还 是 “新 增 ” 进 行 判断 ,进而 做 出 不 同 的 处 理 。 

第 7 章 介绍 了 通过 ADO. NET 对 象 来 直接 修改 数据 库 的 方法 ,该 方法 在 此 处 完全 适 
用 。 但 此 处 希望 介绍 另 一 种 方法 : 使 用 DataSource 控件 本 身 所 提供 的 功能 来 修改 数 
据 库 。 

为 “保存 ”按钮 的 单 击 事件 处 理 函数 编写 代码 如 下 : 


// 取 得 修改 后 的 值 

String USERID= Request..Params ["USERIDTextBox"] .ToString ()7 
String USERNAME= Request.. Params ["USFFNAMETextBox"] .ToString (0)7 
String PASSWORD= Request.. Params ["PASSWORDTextBox"] .ToString (0)7 
String SEX Request..Params ["SEXTextBox"] .ToString(); 

String BIRTHDAY= Request. .Params ["BIRIHDAYTextBox"] .ToString ()7 
String REGTIME= Request.Params["RBGTIMETextBox"] .ToString(); 
String SPECTALTY= Request.Params ["SPECIALTYTextBox"] .ToString()7 
String REMARK= Request .Params ["REMARKTextBox"] .ToString()7 


// 根 据 USERID 域 是 否 为 只 读 来 判断 编辑 状态 

// 如 果 不 只 读 说 明 是 “新 增 ” 状 态 ) 

if (!this.USERIDTextBox.Readonly) 

{ 
// 置 插入 命令 的 参数 
System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 
SqlDataSouroel. InsertParameters ["USERID"]; 
Param.DefaultValue= USERID; 
Parane SqlDataSouroel .InsertParameters ["USERNAME"]; 
Param.DefaultValue= USFRNAME; 
Parame SqlDataSouroel .InsertParameters ["PASSWORD"]; 
Param.DefaultValue= PASSWORD; 
Parane SqlDataSouroel .InsertParameters["SEX"]; 
param. DefaultValue= SEX; 
Parame SqlDataSouroel .InsertParameters["BIRIHDAY"]; 
Param.DefaultValue= BIFIHDRY7 
Parane SqlDataSourcel .InsertParameters ("RESTIME"]; 
Param.DefaultValue= REGTIME; 
Param= SqlDataSouroel .InsertParameters ["SERCIALTY"]; 
param.DefaultValuve= SPECIALTY; 
parame SqlDataSouroel. InsertParameters ["FEMARK"]; 
Param.DefaultValue= REMARK; 
// 调 用 sqlpatascurce 的 插入 事件 ,向 数据 库 插入 记录 
Sqlpatasourcel1.Insert()7 
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// 如 果 只 读 (说明 是 “修改 ”状态 ) 
证 (this.USERIDTextBox.Readonly) 


{ 


// 置 修改 命令 的 参数 

System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 
SqlDataSouroel .UpdateParameters["USERID"]; 

Param.DefaultValue= USERID; 

Parane SqlDataSouroel .UpdateParameters ["USFFNAME"]; 

Param.DefaultValue= USERNAME; 

Parane SqlDataSouroel .UpdateParameters ["PASSWORD"]; 

Param.DefaultValue= PASSWORD; 

Parane SqlDataSouroel .UpdateParameters["SEX"]; 

param.DefaultValue= SEX; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ["BIFRTHDAY"]; 

Param.DefaultValue= BIRTHDAY; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ("RESTIME"]; 

Param.DefaultValue= RESTIME; 

Parane SqlDataSouroel .UpdateParameters ["SPECIALTY"]; 

Param.DefaultValue= SPECIALTY; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ("REMARK"]; 

Param.DefaultValue= REMARK; 

// 调 用 sqlDatascurce 的 修改 事件 ,修改 数据 库 中 的 记录 

SqlDatasouroel .Update (); 


// 收 改 完成 ,将 Panell 置 为 不 可 见 


当 用 户 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 时 ,同样 采用 DataSource 控件 本 身 所 提供 的 功能 修改 数据 


为 “删除 ”按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 编写 代码 如 下 : 


// 置 删除 命令 的 参数 
String USERID= Request..Params ["USERIDTextBox"] .ToString(); 
System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 


SqlDataSouroel .DeleteParameters["USFRID"]; 


Param.DefaultValue= USERID7 
// 调 用 sqlDpatascurce 的 删除 事件 ,删除 数据 库 中 的 记录 
SqlDataSourcel1.Delete()7 


// 删 除 完成 ,将 Panell1 置 为 不 可 见 
this.Panel1.Visible=- False; 
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当 用 户 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 时 ,只 需要 将 界面 的 编辑 部 分 隐藏 即 可 。 为 “取消 ”按钮 的 单 
击 事件 处 理 函 数 编写 代码 如 下 : 


// 取 消 操作 ,将 Panell 置 为 不 可 见 
this.Panell.Visible= False; 


完成 上 述 工作 后 , 当 进 行 记录 修改 时 ,界面 如 图 8-16 所 示 。 
学 生 管 理 2 


出 生日 期 


辽 三 男 “198931 | 

201 s201 201 胃 其 | 

202 sz02 202 男 2007-4-11 2007-4-5 00000 | 

203 8203 203 男 2007-3-24 173430 通信 技术 | 

204 s204 204 田 20073.24173430 | 

205 s205 205 男 2007-3-24 1723430 数学 到 

206 sz06 206 男 2007-3-24 173430 | 

207 5207 20 另 2007-3-24 173430 | 
123 

1] 
用 户 号 ，w 姓名 : 展 = ES 柯 
EE 契 | 生 6: [ss | 注册 时 间 : e720mm | 
上 专业， 后 际 | 备注 | 时 
剧 
FE 


8-16 GridView 控件 的 执行 效果 (七 ) 


本 小 节 实 现 的 学 生 管理 功能 看 起 来 并 不 是 很 实用 ,但 这 并 不 是 说 所 使 用 的 实现 方法 
不 实用 ,这 与 应 用 场合 有 关 。 本 节 是 介绍 技术 ,同样 的 技术 应 用 在 其 他 场合 ,如 课程 管理 
就 是 很 实用 的 功能 了 , 详 见 13. 9 节 。 这 再 一 次 提醒 大 家 ,掌握 了 基本 的 开发 技术 之 后 ， 
针对 具体 的 需求 ,选择 合适 的 技术 是 很 重要 的 。 

从 上 面 的 两 个 例子 可 以 看 出 , 当 需 要 列表 ,分 页 、 排 序 显示 大 量 数据 时 ,使 用 
GridView 控件 是 一 个 很 好 的 选择 。 

GridView 控件 本 身 提供 了 很 强 的 功能 ,还 可 以 通过 编程 的 方式 完成 对 数据 更 复杂 
的 操作 。 

在 掌握 了 GridView 控件 的 基本 使 用 与 编程 技巧 之 后 ,再 与 其 他 编程 技巧 相 结合 ， 
就 可 以 达到 更 加 完善 .实用 的 效果 。 如 本 书 应 用 实例 的 StudentManage3 页 面 就 是 
一 种 使 用 GridView 控件 ,对 大 量 数据 进行 更 加 有 效 管理 的 示例 ,将 在 本 书 的 13. 8 节 
介绍 。 

由 于 控件 本 身 提 供 了 内 置 的 分 页 .排序 等 功能 ,因此 ,GridView 控件 适合 于 管理 记 
录 较 多 的 数据 库 表 。 由 于 GridView 控件 封装 良好 ,从 另 一 个 方面 来 看 ,不 容易 在 字段 上 
增加 各 种 灵活 操作 ,因此 适合 于 对 没有 更 多 关联 关系 的 数据 库 表 的 管理 。 在 需要 对 记录 
字段 进行 灵活 操作 的 场合 ,可 以 选择 使 用 下 一 节 将 要 介绍 的 DataList 控件 或 第 9 章 将 要 
介绍 的 Repeater 控件 。 
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DataList 控件 与 GirdView 控件 在 功能 上 比较 相似 ,应 用 场合 也 相近 。DataList 控 
件 在 界面 和 操作 上 更 加 灵活 ,可 以 达到 更 加 个 性 化 的 效果 。 从 另 一 个 方面 来 看 ,使 用 
DataList 控件 需要 手工 控制 的 地 方 更 多 ,也 需要 编写 更 多 的 程序 代码 。 


831 Datalist 控件 的 模板 和 事件 


DataList 控件 可 用 于 模板 化 地 列表 显示 数据 ,可 用 自 定义 的 格式 显示 数据 库 的 各 行 
信息 。 使 用 DataList 控件 ,可 通过 所 创建 的 模板 来 定义 数据 显示 布局 。 所 谓 模板 ,就 是 
用 来 控制 显示 数据 库 中 每 条 记录 的 HTML。 

使 用 DataList 控件 时 ,将 每 条 数据 库 记 录 作为 一 个 “项 ”来 处 理 。DataList 控件 支持 
几 种 类 型 的 项 ,包括 : (一 般 ) 项 交替 项 、 选 定 项 和 编辑 项 等 ,可 以 为 各 种 类 型 的 项 创建 不 
同 的 模板 。 

也 可 以 使 用 标题 .脚注 和 分 隔 符 模板 自 定 义 DataList 的 整体 外 观 。 通 过 在 模板 中 使 
用 Button 控件 ,可 将 列表 项 连接 到 代码 ,而 这 些 代码 允许 用 户 在 显示 、 选 择 和 编辑 模式 之 
间 进 行 切换 ,还 可 以 自 定 义 该 控件 以 支持 其 他 功能 。 

DataList 控件 可 用 于 列表 操作 任何 重复 结构 中 的 数据 , 它 使 用 HTML 的 table 元 素 
在 列表 中 显示 数据 记录 。 但 是 , 若 要 更 精确 地 控制 用 于 显示 的 HTML, 可 以 选择 使 用 
Repeater 控件 ,Repeater 控件 将 在 下 一 章 介绍 。 

表 8-2 列 出 了 DataList 控件 所 支持 的 模板 。 

表 8-2 ”DataList 控件 支持 的 模板 


模板 名 称 说 明 


包含 一 些 HTML 元 素 和 控件 ,必须 定义 ,是 每 一 项 的 内 容 和 布局 的 默认 
定义 


ItemTemplate 


包含 一 些 HTML 元 素 和 控件 ,为 交替 行 创建 不 同 的 外 观 ,例如 指定 一 个 
与 ItemTemplate 中 指定 的 颜色 不 同 的 背景 色 


AlternatingItemTemplate 


定义 当前 选中 行 的 外 观 。 通 常 , 用 户 可 以 使 用 此 模板 来 通过 不 同 的 背景 
SelectedItemTemplate 色 或 字体 颜色 直观 地 区 分 选 定 的 行 ,还 可 以 通过 显示 数据 源 中 的 其 他 字 


段 来 展开 该 项 
指定 当 某 项 处 于 编辑 模式 时 的 布局 。 此 模板 通常 包含 一 些 编辑 控件 ,如 
EditItemTemplate 
TextBox 等 
HeaderTemplate 定义 列表 开始 处 呈现 的 文本 和 控件 
FooterTemplate 定义 列表 结束 处 呈现 的 文本 和 控件 
SeparatorTemplate 定义 在 每 项 之 间 呈 现 的 元 素 。 典 型 的 示例 可 能 是 一 条 直线 (使 用 HR 元 素 ) 


每 个 模板 都 支持 其 自己 的 样式 对 象 ,样式 对 象 包含 一 系列 外 观 属性 的 定义 ,可 以 在 
设计 时 和 和 运行 时 进行 设置 。 与 表 8-2 相对 应 ,样式 对 象 包括 : 
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179 

。*。 ItemStyle; 

。 AlternatingltemStyle; 

。 SelectedltemStyle; 

。 EditItemStyle; 

。 HeaderStyle; 

。 FooterStyle; 

。 SeparatorStyle。 

DataList 控件 支持 的 公共 事件 如 表 8-3 所 示 。 

表 8-3 DataList 控件 的 常用 公共 事件 

事件 名 称 说 明 
CancelCommand 当 单 击 DataList 控件 中 编辑 项 的 Cancel 按钮 (取消 编辑 ) 时 发 生 
DataBinding 当 DataList 控件 绑 定 到 数据 源 时 发 生 
DeleteCommand 当 单 击 DataList 控件 中 某 一 项 的 Delete 按钮 (删除 该 项 ) 时 发 生 
EditCommand 当 单 击 DataList 控件 中 某 一 项 的 Edit 按钮 (使 该 项 进入 编辑 状态 ) 时 发 生 
ItemCommand 当 单 击 DataList 控件 中 的 任 一 按钮 时 发 生 
ItemCreated 当 在 DataList 控件 中 创建 项 时 在 服务 器 上 发 生 
ItemDataBound 当 数 据 绑 定 到 DataList 控件 的 项 时 发 生 
SelectedIndexChanged | 在 两 次 服务 器 发 送 之 间 , 如 果 DataList 控件 中 选择 了 不 同 的 项 , 则 触发 该 事件 
UpdateCommand 当 单 击 DataList 控件 中 编辑 项 的 Update 按钮 (将 修改 提交 到 数据 库 ) 时 发 生 


其 中 有 些 事件 是 在 DataList 控件 生命 周期 的 各 步骤 上 由 系统 触发 的 , 如 
ItemCreated 、ItemDataBound 等 ; 而 有 些 事件 是 为 了 响应 用 户 的 命令 , 包括 
EditCommand、DeleteCommand、UpdateCommand 和 CancelCommand。 若 要 引发 这 些 事 
件 , 可 将 Button、LinkButton 或 ImageButton 等 控件 添加 到 DataList 控件 的 模板 中 ,并 
将 这 些 按钮 的 CommandName 属性 设置 为 某 个 关键 字 , 如 edit、delete、update 或 cancel。 
当 用 户 单 击 某 个 按钮 时 ,就 会 引发 CommandName 属性 所 对 应 的 事件 。 

DataList 控件 还 支持 ItemCommand 事件 , 当 用 户 单 击 某 个 没有 预定 义 命令 (如 edit 
或 delete) 的 按钮 时 将 触发 该 事件 ,处 理 方法 是 : 将 该 按钮 的 CommandName 属性 设置 为 
一 个 自 定义 的 值 ,然后 在 ItemCommand 事件 处 理 程序 中 根据 这 个 值 作出 相应 的 处 理 。 
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【 例 8-2】 创建 一 个 名 为 UseDataList 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 ManagerManagel。 最 终 要 在 此 页 面 上 完成 对 系统 管理 员 
信息 的 管理 。 在 本 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 ManagerManagel 。 

从 工具 箱 拖 一 个 DataList 控件 到 页 面 上 来 ,初始 代码 如 下 : 


< asp: DataList ID= "DataList1" rmat= "server"> 
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< /asp: DataList> 


切换 到 设计 视图 ,打开 DataListl 的 智能 标签 ,按照 8. 3. 1 小 节 的 方法 ,新 建 一 个 称 
为 SqlDataSourcel 的 数据 源 : 连接 字符 串 的 名 称 用 SQLConnectionString, 指定 选取 
MANAGER 表 的 所 有 字段 , 按 USERID 字段 排序 。 

为 DataListl 创建 了 数据 源 后 ,在 设计 视图 中 可 以 看 到 其 预览 形式 已 经 发 生 了 变 
化 一 一 为 记录 创建 了 标签 。 回 到 源 视图 可 以 看 到 ,除了 增加 了 一 个 数据 源 对 象 外 ， 
DataListl 的 代码 也 有 较 大 的 变化 。 代 码 如 下 : 


< asp: DataList ID= "DataList1" runat= "server" DataKeyField= "USERID" 
DataSouroeID= "SqlDataSourcel"> 
< Itentremplate> 
USERID: 
< asp: Label ID= "USERIDLabel" runat= "server" Text= '<$%# 
Eval ("USERID") %$ > '>< /asp: Label> <br/> 
USERNAME.: 
< asp: Label ID= "USFFNAMETabel" runat= "server" Text= '<%# 
Eval ("USEFNAME") % > ">< /asp: Iabel><br/> 
PASSWORD: 
< asp: Label ID= "PASSWORDLabel" runat= "server" Text= '<$%# 
Eval ("PASSWORD") $ > ">< /asp: Label> <br/> 
SEX: 
<asp: Label ID= "SEXLabel" runat= "server" Text= '<%# 
Eval ("SEX") %$> '>< /asp: Label> <br/> 
BIFRTHDAY: 
<asp: Label ID= "BIRIHDAYILabel" runat= "server" Text= '<%# 
Eval ("BIRTHDAY") $ > ">< /asp: Label> <br/> 
DUTY: 
<asp: Label ID= "DUTYLabel" runat= "server" Text= '<%# 
Eval ("DUTY") % > ">< /asp: Label> <br/> 
SPECIALTY: 
< asp: Iabel ID=" SPECIALTYIabel" runat= 
"server" Text='<%# Eval (" SPECIALTY") 多 > ”> 
< /asp: Iabel><br/> 


ET 
文件 日 。 编 加 (E) 查看 (W 收 区 (4) 工具 ( > 国 
+AE- -© | Om | 
” 00 | 

地 址 (D) [多 htp:nocahost:l087/us <] 尼 转 到 EE 

< asp: Iabel ID=" FEMARKIabel" runat = USERID: admin 

USERNAME: admin 

"Server" Text= '<$%# Eval ("REMARK") $> '>< /asp: Label> < PASSWORD: admin 


br/> SEX: 男 
BIRTHDAY: 2001-1-1 0:00:00 
Slee DUTY: 网 络 管理 员 
< /ItenTenplate> SPECIALTY: 计算 机 


< /asp: DataList> REMARK: 


主要 是 增加 了 对 数据 源 的 绑 定 和 生 
成 了 ItemTemplate 模 板 。 执 行 页 面 ,界面 如 
图 8-17 所 示 。 图 8-17 ”DataList 控件 的 执行 效果 (一 ) 


USERID: gao 
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该 页 面 已 经 能 够 从 数据 库 中 取 数 据 并 加 以 显示 ,但 显示 效果 不 尽 如 人 意 。 下 面 就 开 
始 着 手 改 善 DataList 的 外 观 。 
为 页 面 增加 一 个 标题 ,代码 如 下 : 


<hl align= "center> 管 理 人 员 列 表 1< /hl> 
将 DataListl 的 ItemTemplate 模板 的 内 容 手 工 改 为 在 一 个 table 中 显示 ,代码 如 下 : 


< Itenlenplate> 
< table border= "1" width= "100% "> 
<tr> 
< td Width= "10% " alignr center valign= middle> 
< span style= "color: navy> 用 户 号 < /span> < /td 
< td Width= "23% "> < asp: Iabel ID= "USERIDLabel" runat= "server" 
Text= '<%#Eval ("USERID") $ > ">< /asp: Iabel>< /td> 
< td Width= "10% " alignr center valign= middle> 
< span style= "color: navy”> 姓 名 < /span>< /td 
< td Width= "23% "> < asp: Label ID= "USFRNAMETabel" runat= "server" 
Text= '< % # Eval ("USERNAME") $ > '>< /asp: Iabel>< /td> 
< td Width= "10% " align= center valign= middle> 
< span style= "color: navy> 密 码 < /span> < /td> 
< td Width= "24% "> < asp: Label ID= "PASSWORDLabel" runat= "server" 
Text= '<%#Eval ("PASSWORD") $ > '>< /asp: Iabel>< /tc> 
</tr> 
<tr> 
<taalign= center valign=middle> 
< span style= "color: navy> 性 别 < /span>< /td> 
< tc> <asp: Label ID= "SEXLabel" runat= "server" 
Text= '<%#Eval ("SEX") $> '>< /asp: Iabel> </td> 
<td align= center valign=midale> 
< span style= "color: navy> 生 日 < /span>< /to> 
< tc> <asp: Label ID= "BIRIHDAYIabel" runat= "server" 
Text= '<%#Eval ("BIRTHDAY") %$>'></asp: Iabel> </to> 
<tdalignr center valignr=middle> 
< span style= "color: navy”> 职 务 < /span> < /td> 
< tc> <asp: Label ID= "DUTYLabel" runat= "server" 
Text= '<%#Eval ("DUTY") $>'></asp: Iabel> </td> 
</tr> 
<tr> 
<td align= center valign=-midale> 
< span style= "color: navy> 专 业 < /span>< /td> 
< td> <asp: Label ID= "SPRCTIALTYLabel" runat= "servern 
Text= '< %# Eval ("SPECIALTY") $> '>< /asp: Iabel> </to> 
< td align= center valign=middle> 
< span style= "color: navy> 备 注 < /span>< /td> 
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<td colspar= "3"> <asp: Iabel ID- "FEMARKLabel" runat= "servern" 
Text= '<%#Eval ("REMARK") $>'></asp: Iabel> </td> 
</tr> 
< /table> 
< /TtenTenplate> 


在 设计 视图 中 将 DataListl 的 HorizontalAlign 改 为 “Center”, Width 改 为 “90%”。 
在 智能 标签 的 自动 套用 格式 中 选择 “石板 ”。 执 行 页 面 ,界面 如 图 8-18 所 示 。 


管理 人 员 列 表 1 
区 户 哥 go [天 石 [gao 5 
性 别 | 村 至 日 968-1-100000 | 职务 邮 员 
专业 | 计算 机 各 注 
[ 厨 声 村 a [到 各 网 EE 
性 别 | 女 生日 PooLl-100000 | 职务 [网络 管理 员 
专业 | 计算 机 名 注 [ddd 


图 8-18 ”DataList 控件 的 执行 效果 (二 ) 
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8.3.2 小 节 已 经 做 到 了 以 比较 美观 的 形式 对 数据 进行 显示 ,但 还 不 能 对 数据 进行 修 
改 , 因 此 还 不 能 说 已 经 能 够 进行 数据 管理 。 本 小 节 继 续 完善 该 示例 。 

为 了 保留 8. 3. 2 小 节 的 成 果 供 参 考 ,为 网 站 再 创建 一 个 新 的 页 面 ManagerManage2 。 
ManagerManage2 是 在 ManagerManagel 的 基础 上 ,继续 增加 对 数据 的 修改 功能 。 在 应 
用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 ManagerManage2 。 

将 ManagerManagel 中 一 div 二 和 一 /div 二 中 间 的 代码 复制 到 ManagerManage2 中 。 
将 标题 改 为 “管理 人 员 列表 2”, 此 页 面 现 在 就 能 执行 .效果 与 前 面 完 全 相同 。 

按 8. 3. 2 小 节 的 方法 ,为 数据 源 “生成 INSERT、UPDATE 和 DELETE 语句 ”。 

利用 DataList 控件 也 可 以 完成 数据 项 的 就 地 编辑 功能 ,效果 其 至 比 GridView 控件 
的 编辑 功能 (不 推荐 使 用 ) 还 要 好 ,但 需要 付出 更 多 的 手工 劳动 。 

首先 要 为 DataList 控件 生成 一 个 EditItemTemplate, 但 至 少 在 目前 使 用 的 Visual 
Studio 版 本 中 EditItemTemplate 还 不 能 自动 生成 。 将 ItemTemplate 的 内 容 整 体 复制 到 
紧 接着 ItemTemplate 的 后 面 ,编辑 为 EditItemTemplate。 将 其 中 的 Label 控件 改 为 使 用 
TextBox 控件 ,以 实现 输入 。EditItemTemplate 模板 的 代码 如 下 : 

<EditTItenrTerplate> 

<table border= "1" width= "100% "> 
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<tr> 
<td width "10% " align= "center" valign= "midqle 
< span style= "color: navy> 用 户 号 < /span>< /t 中 
< td width= "23% "> < asp: Label ID= "USERIDLabell" runat= "server™” 
Text= '<%#Eval ("USERID") $ > ">< /asp: Iabel>< /to> 
<td width= "10% " align= "center" valignr "middle"> 
< span style= "color: navy> 姓 名 < /spar> < /to> 
< td width= "23% "> < asp: TextBox ID= "USFRNAMETextBox" runat= "Server™" 
Width= "97% " Text= '<%# 
Eval ("USERNAME") $ > '>< /asp: TextBox> < /td> 
<td width= "10% " align= "center" valignr "middle"> 
< span style= "oolor: navy> 密 码 < /span>< /td 
< td width= "24% "> < asp: TextBox ID= "PASSWORDTextBox" runat= "server" 
Width= "97% " Text= '<%# 
Eval ("PASSWORD") $ > '>< /asp: TextBox> < /td> 
</tr> 
<tr> 
< td align= "oenter" valign= "middle"> 
< span style= "color: navy> 性 别 < /span> < /td> 
<td><asp: TextBox ID= "SEXTextBox" runat= "server" Width= "97% " 
Text= '<%#Eval ("SEX") $ > '>< /asp: TextBox> < /to> 
< td align= "oenter" valignr "middle"> 
< span style= "color: navy> 生 日 < /span> < /td> 
< to> < asp: TextBox ID= "BIRTHDAYTextBox" runat= "server" Width= "97% " 
Text= '< % #Eval ("BIRTHDAY") $ > "> < /asp: TextBox> < /tc> 
< td align= "oenter" valignr "middle"> 
< span style= "color: navy> 职 务 < /span>< /td> 
< to> <asp: TextBox ID= "DUTYTextBox" runat= "server" Width= "97% " 
Text= '<%#Eval ("DUTY") $ > '>< /asp: TextBox> < /td> 
</tr> 
<tr> 
< td alignr "oenter" valignr "middle"> 
< span style= "color: navy"> 专 业 < /spar> < /td> 
< to> < asp: TextBox ID= "SPECIALTYTextBox" runat= "server" Width= "97% " 
Text= '< % #Eval ("SPECIALTY") $ > "> < /asp: TextBox> < /td> 
< td align= "oenter" valign= "middle"> 
< span style= "color: navy"> 备 注 < /spar> < /td> 
< td colspan= "3"> < asp: TextBox ID= "FEMARKTextBox" runat= "servern 
Width= "98% " Text= '<%#Eval ("FEMARK") $>" Rows= "3" 
TextMbde= "MltiLine"> < /asp: TextBox> < /td 
</tr> 
<tr><td colspan= "6" align= "center"> 
<asp: Button runat— "servern 
ID= "TtemSaveButton" 
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Text= "保存 " 
CommandName= "update"/> 
&nbsp; &nbsp; 
<asp: Button runat= "server" 
ID- "TtenCanoelButton" 
Text= "取消 " 
CamandName= "cancel"/> 
</td>< /tr> 
</table> 
< /EditTtentteplate> 
注意 : 除了 用 于 输入 的 TextBox 控件 外 ,EditItemTemplate 中 还 包含 两 个 按钮 , 它 
们 的 CommandName 属性 分 别 被 设 为 “update” 和 “cancel”。 
我 们 还 需要 提供 一 种 能 够 从 ItemTemplate 进入 编辑 模式 的 途径 。 按 照 前 面 介绍 的 
方法 ,可 以 在 ItemTemplate 的 table 中 增加 一 行 , 在 其 中 增加 两 个 按钮 ,将 “修改 ”按钮 的 
CommandName 属性 设 为 “edit”, 将 “删除 ”按钮 的 CommandName 属性 设 为 “delete”。 代 


码 如 下 : 


<tr> 
< td colspan= "6" align= "oenter"> 
< asp: Button runat= "server" 
ID= "TtenEditButton" 
Text= "修改 " 
CamandName= "edit"/> 
Sribsp; &nbspy 
< asp: Button runat= "server" 
ID= "TtemDeleteButton" 
Text= " 喇 除 " 
CormandName= "delete"/> 
</td> 
</tr> 
为 DataListl 生成 EditCommand、DeleteCommand、UpdateCommand 和 CancelCommand 
的 事件 处 理 函 数 并 编码 如 下 ; 
protected void DataListl Frlitcammand(Gbject souroe, 
DataLi stCamandEventArgs e) 
// 确 定 当 前 选中 的 项 
DataList] .EditTtemIndew=e. Item. TtemIndex; 
/重新 绑 定数 据 
DataBind ()7 
} 
Protected void DataList] UpdateCamand (cbject souroe, 
DataLi stCamandEventArgs e) 
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// 取 得 修改 后 的 值 

String USERID= ( (Label)e. Ttem.FindContro] ("USERIDLabel1") ) .Text; 

String USEFRNAMF= ( (TextBox)e. Ttem.FindControl ("USEFNRMETextBox") ) .Text; 
String PASSWORD= ( (TextBox)e. Ttem.FindControl ("PASSWORDTextBox") ) .Text; 
String SEX= ((TextBox)e.Item.Findcontrol ("SEXTextBox")) .Text; 

String BIRTHDAY= ( (TextBox)e.Item.Findcontrol ("BIRTHDAYTextBox")) .Text; 
String DUTY= ((TextBox)e.Item.Findcontrol ("DUTYTextBox")) .Text; 

String SPECIALTY= ( (TextBox)e. Ttem.FindControl ("SPECIALTYTextBox") ) .Text; 
String FEMARK= ( (TextBox)e. Ttem.FindControl ("REMARKTextBox")) .Text; 


// 设 置 数据 源 的 Upaate 命 令 参数 

System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 
sqlDatasouroel .UpdateParameters ["USERID"]; 

Param.DefaultValue= USERID; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ["USFFNAME"]; 

Param.DefaultValue= USFRNAME; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ["PASSWORD"]; 

Param.DefaultValue= PASSWORD; 

parane SqlDataSouroel .UpdateParameters ["SEX"]; 

param.DefaultValue= SEX; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ["BIRIHDAY"]; 

Param.DefaultValue= BIRTHDAY; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ("DUTY"]; 

Param.DefaultValue= DUTY; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ["SPECIALTY"]; 

Param.DefaultValue= SPECIALTY; 

Param= SqlDataSouroel .UpdateParameters ("FEMARK"]; 

Param.DefaultValue= FEMARK; 

// 调 用 sqlDatasource 的 修改 事件 ,修改 数据 库 中 的 记录 

SqlDataSouroel .Update (7 


/将 EditItemIndex 属 性 值 设 为 -1, 从 而 退出 编辑 模式 
DataList1.EditTtemIndes 一 一 17 
/重新 绑 定 数据 ,以 使 数据 更 新 
DataBind(); 

} 

Protected void DataList] CancelCormand (cbject souroe, 
DataLi stCamandEventArgs e) 


// 将 EditItemIndex 属 性 值 设 为 -1, 从 而 退出 编辑 模式 
DataList] .EdititemIndex—— 1; 

/重新 绑 定 数据 ,以 使 数据 更 新 

DataBind()7 
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} 

Protected void DataListl DeleteCormand (cbject souroe, 
DataLi stCmandEventArgs e) 

{ 
// 置 删除 命令 的 参数 
string recordID= (DataList1.DataKeys[e.Ttem.TtemIndex]) .ToString(); 
System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 

SqlDataSouroel .DeleteParameters["USERID"]; 

Param.DefaultValue= recordID; 
// 调 用 sqlpatasource 的 删除 事件 ,删除 数据 库 中 的 记录 
sqlDatasouroel .Delete(); 
/重新 绑 定数 据 , 以 使 数据 更 新 
DataBind ()7 

} 


代码 中 有 较 详细 的 注释 ,这 里 不 再 给 出 进一步 的 说 明 。 
执行 页 面 ,界面 如 图 8-19 所 示 。 


管理 人 员 列 表 2 


姓名 es [ 寅 夯 fr 

EH | mR | 
| 

| 

地 5 


图 8-19 ”DataList 控件 的 执行 效果 (三 ) 


在 显示 的 每 条 记录 下 面 都 增加 了 两 个 按钮 。 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 删除 当前 记录 ; 单 击 
“修改 ”按钮 ,当前 记录 进入 原 地 编辑 状态 ,可 对 当前 记录 进行 修改 和 保存 。 


834 进一步 对 Datalist 控件 编 程 


到 8. 3.3 小 节 为 止 , 还 不 能 对 ”管理 人 员 列表 ?进行 “新 增 " 操 作 。 

可 以 按照 8. 3. 3 小 节 介 绍 的 方法 : 为 页 面 增加 一 个 “新 增 ” 按 钮 和 一 个 Panel 控件 ， 
当 单 击 “ 新 增 " 按 钮 时 控制 Panel 控件 可 见 并 在 其 上 输入 新 记录 的 数据 。 

8. 3. 3 小 节 介绍 的 方法 ,所 有 按钮 事件 的 处 理 都 在 服务 器 端 进行 。 服 务 器 端的 编程 
是 重点 ,本 书 不 准备 对 客户 端的 编程 做 特别 详细 的 介绍 。 但 也 不 希望 给 大 家 建立 一 种 推 
荐 大 家 尽量 在 服务 器 端 编程 的 印象 ,事实 上 很 多 程序 员 更 喜欢 在 客户 端 控制 界面 效果 ， 
以 达到 更 快 的 响应 速度 。 成 熟 的 Web 应 用 程序 设计 应 该 是 服务 器 端 编 程 和 客户 端 编程 
相 结 合 的 ,根据 具体 的 需求 ,合理 地 运用 各 种 技术 。 

为 网 站 再 创建 一 个 新 的 页 面 ManagerManage3。 ManagerManage3 要 在 
ManagerManage2 的 基础 上 ,继续 增加 对 数据 的 插入 功能 ,在 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 


加 


To 
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面 也 是 ManagerManage3。 

将 ManagerManage2 中 二 div 之 和 一 /div 二 中 间 的 代码 复制 到 ManagerManage3 中 ， 
将 ManagerManage2 的 隐藏 程序 代码 也 复制 过 来 。 将 标题 改 为 “管理 人 员 列 表 3”。 

在 原 有 页 面 代码 的 后 面 (SqlDataSourcel 的 后 面 ) 增 加 如 下 代码 : 


<table style= "width: 100% ;" > 
<tr> 
<tdaligr "center"> 
<input id= "btnadd" type= "button" value= " 呵 增 " 
Onclick= "btnada Click()"/> 
</td> 
< /tr> 
<tr id- "inserttr" style= "DISPLRY: none"> 
<td align= center> 
< table border= "1" style= "color: # 4A3C8C;background- color: # ETETEF;" 
aligr= oenter> 
<tr> 
< td align= "center" valign= "midile" style= "width: Tipx"> 
< span style= "color: navy"> 用 户 号 < /span>< /td> 
< td width= "23% "> < asp: TextBox ID= "USERIDTextBox" runat= "server" 
Width= "97% " Text= ''>< /asp: TextBox> < /td> 
< td width= "10% " align= "oenter" valign= "middle"> 
< span style= "color: navy"> 姓 名 < /spar> < /td> 
< td width= "23% "> < asp: TextBox ID= "USERNAMETextBox" runat= "server" 
Width= "97% " Text= '"> < /asp: TextBox> < /td> 


</tr> 
… 了 略 : 其 他 字段 的 输入 ,可 参考 上 一 小 节 代 码 。) 
<tr><td colspan= "6" align= "oenter"> 
< asp: Button ID= "btnSave" runat= "server" Text= "保存 " 
Onclicke "btnsave Click"/> 
STibsp; Snbsp; 
< input idF "btncancel" type= "button" value= "取消 " 
Opclick= "btnCanoel Click("/> 
</td></tr> 
</table> 
</td> 
< /tr> 
</table> 


这 是 一 个 table 控件 。 


table 的 第 一 行 上 是 一 个 普通 HTML 按钮 ,其 单 击 事件 由 客户 端 程序 的 btnAdd_ 


Click( 〇 函数 处 理 。 
table 的 第 二 行 被 命名 为 inserttr, 可 由 客户 端 程序 控制 是 否 显示 。 该 行 上 是 另 一 个 
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嵌 套 的 table, 包 含 了 新 增 记 录 的 输入 界面 。 内 内 table 的 最 后 一 行 包 含 两 个 按钮 。“ 保 
存 ” 按 钮 的 处 理 过 程 需要 写 数据 库 , 肯 定 要 在 服务 器 端 处 理 ,因此 采用 ASP. NET 按钮 。 
“取消 ”按钮 只 需要 简单 地 将 外 层 table 的 第 二 行 置 为 不 显示 ,可 直接 在 客户 端 处 理 ,因此 
使 用 普通 HTML 按钮 。 

两 个 普通 HTML 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 采 用 JavaScript 编程 ,代码 如 下 : 


< script language= "UavaScript" type= "text/JavaScript"> 

finction btnadd Click() 

4 
// 将 输入 区 置 为 显示 ” 
inserttr.style.display= 'block'; 
/将 各 输入 域 置 为 空 
Gocument .all .USERIDTextBox.value= "7 
Gocument .all .USERNAMETextBox.value= ' "7 
Goaument .all .PASSWORDTextBox.value= "7 
Gooment.all .SEXTextBox.value= "7 
Gocument .all .BIRTHDAYTextBox.value= "7 
document.all.DUTYTextBox.value= "7 
Gocument .all .SPECIALTYTextBox.value= "7 
Gocument .all .FEMARKTextBox.value= "'; 

} 


finction btnCancel Click() 
{ 
// 将 输入 区 置 为 “不 显示 ” 
inserttr.style.display= 'none'7 
} 
< /script> 


为 “保存 ”按钮 的 单 击 事 件 编写 服务 器 端 处 理 函 数 如 下 : 


Protected void binsave_Click (cbject sender, EventArgs e) 

‘ 
// 取 得 插入 的 新 值 
String USERID= Request.. Params ["USERIDTextBox"] .ToString(); 
String USFFNAME= Request. .Params ["USFRNAME TextBox"] .ToString(); 
String PASSWORD= Request .Params ["PASSWORDTextBox"] .ToString(); 
String SEX~ Request..Params ["SEXTextBox"] .ToString(); 
String BIRTHDAY= Request. .Params ["BIRTHDAYTextBox"] .ToString(); 
String DUTY= Request. .Params ["DUTYTextBox"] .ToString(); 
String SPECTALTY= Request.Params ["SPECTALTYTextBox"] .ToString(); 
String FEMARK= Request .Params ["FEMARRTextBox"] .ToString(); 


// 置 插入 命令 的 参数 
System.Web.UI .WebControls.Parameter param = 
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SqlDataSouroel. InsertParameters["USERID"]; 
Param.DefaultValue= USERID; 
Paramr SqlDataSouroel .InsertParameters["USFRNAME"]; 
param.DefaultValue= USEFNRME7 
Parane SqlDataSouroel .InsertParameters ["PASSWORD"]; 
Param.DefaultValue= PASSWORD; 
Parane SqlDataSouroel. InsertParameters["SEX"]; 
Param.DefaultValue= SEX; 
Param= SqlDataSouroel .InsertParameters ["BIRTHDAY"]; 
Param.DefaultValue= BIRTHDAY; 
Param= SqlDataSouroel .InsertParameters["DUIY"]; 
Param.DefaultValue= DUTY; 
Parane SqlDataSouroel. InsertParameters["SPECIALTY"]; 
Param.DefaultValue= SPECIALTY; 
parane SqlDataSouroel .InsertParameters ["FEMARK"]; 
Param.DefaultValue= REMARK; 
// 调 用 sqlpatasouroe 的 插入 事件 ,向 数据 库 插入 记录 
sqlDatasouroel. Insert (); 


/将 EditItemIndex 属 性 值 设 为 -1, 从 而 退出 编辑 模式 
DataListl .EditItemIindex—— 1; 
/重新 绑 定 数据 ,以 使 数据 更 新 。 
DataBind (); 
} 


执行 页 面 ,界面 如 图 8-20 所 示 。 


| al El 
[ 丽 户 可 phang 玛 丰 “hang 二 咒 ”phang | 
改 列 [ 芭 生理 ”957-1-1 000:00 职务 院 长 | 
专业 院 校 等 译 备 往 | | 
[] 
[局 疡 号 姓名 『 过 十 『 
性 别 『 | 生日 『 职务 『 
可 
专业 厂 | 各 注 | 
| 司 
[ 到 


8-20 ”DataList 控件 的 执行 效果 (四 ) 


与 前 面 页 面相 比 ,页 面 的 下 部 增加 了 一 个 “新 增 ” 按 钮 。 单 击 “ 新 增 ” 按 钮 ,可 以 看 到 ， 
不 需要 经 过 页 面 的 重新 加 载 .页 面 的 下 部 就 出 现 了 一 个 空白 记录 的 输入 区 域 。 输 入 新 记 
录 信 息 , 单 击 “ 保 存 " 按 钮 ,页 面 重新 加 载 ,新 输入 的 记录 出 现在 列表 中 。 如 果 单 击 “ 取 消 ” 
按钮 ,输入 区 直接 消 隐 ,页 面 不 重新 加 载 。 

从 本 节 的 实例 可 以 看 出 ,使 用 DataList 进行 个 性 化 的 定制 比 使 用 GridView 要 容易 。 

但 是 ,由 于 控件 本 身 不 提供 内 置 的 分 页 排序 等 功能 ,因此 ,DataList 控件 适合 管理 
记录 数 不 是 太 多 的 数据 库 表 。 
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84 DetalsView 控 件 


841 常用 属性 和 事件 


前 面 介 绍 的 GridView 控件 和 DataList 控件 都 是 以 列表 的 形式 一 次 显示 多 条 记录 。 
但 在 实际 应 用 中 经 常 需要 一 次 只 处 理 一 条 记录 ,如 显示 某 类 记录 的 细节 信息 ,ASP. NET 
提供 了 一 些 专 门 处 理 这 种 情况 的 控件 ,DetailsView 就 是 其 中 之 一 。 

使 用 DetailsView 控件 可 以 显示 数据 库 表 中 一 条 记录 的 信息 ,还 可 以 执行 编辑 .删除 
和 插入 等 操作 。 

DetailsView 控件 与 GridView 有 许多 相同 的 属性 , 表 8-4 列 出 了 DetailsView 控件 
常用 的 属性 和 事件 。 


表 8-4 ”DetailsView 控件 常用 的 属性 和 事件 


属性 名 称 说 明 
AllowPaging 是 否 启 用 分 页 功能 ,默认 为 False 
AlternatingRowStyle DetailsView 控件 中 的 交替 行 的 外 观 
AutoGenerateDeleteButton 记录 中 是 否 显示 “删除 ”按钮 ,默认 为 False 
AutoGenerateEditButton 记录 中 是 否 显示 “编辑 ”按钮 ,默认 为 False 
AutoGeneratelInsertButton 记录 中 是 否 显示 “插入 ”按钮 ,默认 为 False 
Es 是 否 在 DetailsView 控件 中 为 每 个 字段 自动 生成 一 行 。 注 :类 似 于 
a GridView 控件 的 AutoGenerateColumns 属性 
BackColor、 ForeColor、 
BorderColor、 BorderStyle、 这 些 属性 用 于 设置 DetailsView 控件 的 外 观 
BorderWidth 等 
BottomPagerRow DetailsView 控件 底部 的 分 页 行 对 象 
CommandRowStyle DetailsView 控件 中 的 命令 行 的 外 观 
tie 获取 DetailsView 控件 的 当前 数据 输入 模式 。 有 3 个 枚 举 项 可 选 : 
Edit ,Insert\ReadOnly。 默 认为 ReadOnly 
Dataltem DetailsView 控件 中 的 当前 数据 项 
DataltemCount 数据 源 中 的 项 数 
DataltemIndex 数据 源 中 当前 项 的 索引 ,从 0 开始 
DataKe 该 属性 值 为 一 个 DataKey 对 象 ,该 对 象 表示 所 显示 的 记录 的 主键 。 
注 :GridView 控件 中 类 似 的 属性 为 DataKeys 
he 该 属性 值 为 一 个 数组 ,该 数组 包含 了 显示 在 DetailsView 控件 中 项 的 
主键 字段 的 名 称 
该 属性 值 为 一 个 DataSource 对 象 , DetailsView 控件 从 该 对 象 中 获得 
DataSource 数据 
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续 表 
属性 名 称 说 明 
DataSourceID DetailsView 控件 要 绑 定 到 的 DataSource 控件 的 ID, DetailsView 从 
该 控件 中 获得 数据 
DefaultMode DetailsView 控件 的 默认 数据 输入 模式 。 参 CurrentMode 属性 
EditRowStyle 正在 编辑 的 行 的 样式 
FieldHeaderStyle 字段 标题 的 样式 
Fields DetailsView 控件 中 所 有 字段 的 集合 
HeaderRow DetailsView 控件 中 的 标题 行 对 象 
HeaderStyle DetailsView 控件 中 的 标题 行 的 外 观 
HeaderTemplate 控件 标题 部 分 的 模板 
HeaderText 标题 行 中 显示 的 文本 


注 : 与 上 述 4 个 属性 相 类 似 ,还 有 与 EmptyData、Footer 相对 应 的 属性 


InsertRowStyle 新 插入 的 行 的 样式 

PageCount 获取 数据 源 中 的 记录 数 

PageIndex 当前 记录 的 索引 

PagerStyle 页 导航 行 的 样式 

Rows 显示 在 DetailsView 控件 中 的 数据 行 DetailsViewRow 对 象 的 集合 


SelectedValue 


DetailsView 控件 中 的 当前 记录 的 数据 键 值 


Visible DetailsView 控件 在 页 面 上 是 否 可 见 
事件 名 称 说 明 
DataBinding 当 DetailsView 绑 定 到 数据 源 时 发 生 
DataBound 在 DetailsView 绑 定 到 数据 源 后 发 生 
ItemCommand 当 单 击 DetailsView 控件 中 的 按钮 时 发 生 
ItemCreated 在 DetailsView 控件 中 创建 记录 时 发 生 
ItemDeleted 在 单 击 DetailsView 控件 中 的 “删除 ”按钮 时 ,但 在 删除 操作 之 后 (之 


(ItemDeleting) 


前 ) 发 生 


ItemlInserted 在 单 击 DetailsView 控件 中 的 “插入 ”按钮 时 ,但 在 插入 操作 之 后 (之 
(TtemInserting) 前 ) 发 生 

ItemUpdated 在 单 击 DetailsView 控件 中 的 “更 新 ”按钮 时 ,但 在 更 新 操作 之 后 (之 
(ItemUpdating) 前 ) 发 生 

ModeChanged 在 DetailsView 控件 试图 在 编辑 插入 和 只 读 模式 之 间 更 改 时 ,但 在 
(ModeChanging) 更 新 CurrentMode 属性 改变 之 后 (之 前 ) 发 生 

PageIndexChanged 


(PageIndexChanging) 


当 PageIndex 属性 的 值 在 换 页 操作 后 (前 ) 更 改 时 发 生 
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表 8-4 中 的 大 部 分 属性 和 事件 在 前 文 的 控件 中 都 介绍 过 ,这 里 不 再 袭 述 。 

其 中 Dataltem 属性 表示 DetailsView 控件 中 的 当前 数据 项 。 通 过 编程 对 该 属性 进 
行 操 作 , 可 直接 当前 记录 各 字段 的 值 。 

DetailsView 控件 一 次 只 显示 一 条 记录 。 要 想 知 道 整个 基础 数据 源 中 的 记录 数 ,使 
用 DataltemCount 属性 。 要 想 知 道 当 前 记录 在 整个 基础 数据 源 中 位 置 , 使 用 
DataItemIndex 属性 。 如 果 将 AllowPaging 属性 设置 为 True, 这 两 个 属性 的 值 与 
PageCount 属性 和 PageIndex 的 值 相同 。 

若 访 问 基 础 数据 源 中 的 所 有 记录 ,使 用 Rows 属性 。 


842 ”DetailsView 控 件 的 示例 


从 表 8-4 可 以 看 出 ,DetailsView 控件 可 以 触发 许多 与 用 户 交 互相 关 的 事件 ,也 就 是 
说 可 以 通过 编程 对 数据 库 表 中 的 单条 记录 实现 丰富 、 细 致 的 操作 。 本 小 节 再 给 出 一 个 使 
用 DetailsView 控件 的 简单 示例 。 
创建 一 个 名 为 UseDetailsView 的 网 站 。 
为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 TeacherManagel。 最 终 要 在 此 页 面 上 完成 对 教师 信息 的 
管理 。 在 本 书 的 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 TeacherManagel。 
为 网 页 增加 一 个 标题 ,代码 如 下 : 
<hl align= "center"> 教 师 管理 1< /hl> 
从 工具 箱 拖 一 个 DetailsView 控件 到 页 面 上 来 ,初始 代码 如 下 : 
< asp: DetailsView ID= "DetailsViewl" runat= "server" Height= "50px" 
Width= "125px"> 
< /asp: DetailsView> 
切换 到 设计 视图 ,打开 DetailsViewl 的 智能 标签 ,按照 前 文 的 方法 ,新 建 一 个 称 为 
SqlDataSourcel 的 数据 源 : 连接 字符 串 的 名 称 用 SQLConnectionString, 指定 选取 
TEACHER 表 的 所 有 字段 , 按 USERID 字段 排序 ,为 数据 源 “ 生 成 INSERT、UPDATE 
和 了 DELETE 语句 ”。 
为 DetailsViewl 创建 了 数据 源 后 ,在 设计 视图 中 可 以 看 到 其 预览 形式 已 经 发 生 了 变 
化 一 一 显示 了 记录 的 所 有 字段 。 将 DetailsView1 的 宽度 拖 动 到 一 个 合适 的 值 。 回 到 源 
视图 可 以 看 到 ,除了 增加 了 一 个 数据 源 对 象 外 , DetailsViewl 的 代码 也 有 较 大 的 变化 。 
代码 如 下 
<asp: DetailsView ID= "DetailsViewlw rnat— "server" Height= "50pxn 
Width= "478px" RatoGenerateRows- "False" DataKeyNames- "USERID" 
DatasouroeID= "SqlDatasourcel> 
<Fields> 
< asp: BoundField DataField- "USFRID" HeaderText— "USERID" 
Readonly= "True" sortExpression= "USFRID"/> 
< asp: PoundField DataField- "USFRNAME" HeaderText— "USFRNAME" 
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SortEspression= "USFRNAME"/> 
< asp: BoundField DataField- "PRSSWORD" HeaderText— "PASSHORD" 
SortExpression= "PASSWORD"/> 
… ( 略 : 其 他 字段 的 绑 定 ) 
< /Fields> 
< /asp: DetailsView> 
可 以 看 出 ,DetailsView 各 绑 定 字段 的 格式 与 GridView 非常 相似 ,可 见 这 是 两 个 封 
装 程度 非常 相近 的 控件 ,由 此 也 可 以 理解 它们 为 什么 有 很 多 相同 的 属性 。 
执行 页 面 ,界面 如 图 8-21 所 示 。 
在 设计 视图 DetailsViewl 的 智能 标签 中 ,将 启用 分 页 .启用 插入 启用 编辑 和 启用 删 
除 全 部 选中 。 在 编辑 字段 对 话 框 中 将 命令 字段 的 ButtonType 属性 设 为 *“Button”。 自 动 
套用 “秋天 ”格式 。 将 DetailsViewl 的 HorizontalAlign 属性 设 为 “Center”。 在 源 视图 将 
字段 标题 改 为 中 文 。 
再 次 执行 页 面 ,界面 如 图 8-22 所 示 。 


教师 管理 1 
编号 Bnoyi 
并 姓名 高 屹 
教师 管理 1 至 码 Baoyi 
UsERD I | 加 
a EE 
USERNAME 改作 出 生日 期 1968-1-1 00000 
PASSWORD gaoyi 职称 助教 
SEX 男 专业 计算 机 应 用 
BIRTHDAY 1968-1-1 0:00:00 关注 
RANK 助教 
(SPECIALTY 计算 机 矶 用 | | wre] 
REMARK 12345 | 
图 8-21 DetailsView 控件 的 执行 效果 (一 ) 图 8-22 ”DetailsView 控件 的 执行 效果 (二 ) 


从 本 节 的 示例 可 以 看 出 ,DetailsView 控件 封装 良好 ,具有 完备 的 数据 浏览 与 维护 功 
能 ,基本 不 需要 编程 处 理 。 

但 是 ,由 于 数据 记录 之 间 的 切换 完全 依靠 分 页 导航 来 完成 ,因此 只 能 适用 于 数据 量 
很 少 ,管理 要 求 不 高 的 情况 。 

功能 上 与 DetailsView 相似 (同样 是 针对 单个 记录 进行 管理 ), 但 封装 程度 比 
DetailsView 低 ( 与 DataList 相似 ) 的 另 一 个 控件 是 FormView 控件 。FormView 控件 比 
较 适合 在 主 从 关系 的 管理 中 维护 细节 信息 ,请 参考 应 用 实例 中 的 “教师 管理 2” 功能。 


忆 题 


1. 简 述 数据 源 控件 和 数据 绑 定 控件 的 区 别 与 联系 。 

2. DataSource 控件 的 作用 是 什么 ? ASP. NET 中 包含 哪些 类 型 的 DataSource 
控件 ? 

3. 参照 8. 1 节 的 介绍 ,自己 动手 实现 UseGridView 网 站 。 
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4. GridView 控件 有 什么 功能 ? 

5. 简 述 可 以 使 用 哪些 方法 控制 GridView 控件 的 外 观 。 

6. 简 述 在 VS2005 的 集成 开发 环境 中 ,如 何 为 GridViewl 的 RowDataBound 事件 创 
建 处 理 函数 ,并 进入 该 函数 的 代码 编辑 。 

7. 在 习题 3 的 基础 上 ,使 用 GridView 控件 ,通过 操作 GridView 控件 的 属性 和 事 
件 , 分 别 实现 8. 2 节 所 介绍 的 7 个 执行 效果 。 

8. DataList 控件 有 什么 功能 ? 

9. DataList 与 GirdView 在 显示 数据 的 方式 上 有 何 异同 ? 

10. DataList 控件 都 支持 哪 几 类 模板 ? 

11. 参照 8. 3 节 的 介绍 ,创建 并 实现 其 中 的 UseDataList 网 站 ,观察 代码 的 执行 效 
果 , 并 与 习题 7 中 使 用 GridView 控件 的 执行 效果 进行 比较 。 

12. DetailsView 控件 有 什么 功能 ? 在 使 用 时 有 何 局 限 性 ? 

13. 参照 8.4 节 的 介绍 ,创建 并 实现 其 中 的 UseDetailsView 网 站 ,观察 执行 效果 。 


数据 绑 定 


前 两 章 介 绍 了 ASP. NET 数据 库 访 问 的 两 种 方法 。ADO. NET 方法 是 通过 ADO. 
NET 对 象 ,使 用 SQL 语句 直接 访问 数据 库 ;Web 数据 访问 是 使 用 页 面 上 的 Web 数据 访 
问 控件 ,通过 封装 的 数据 源 控件 访问 数据 库 。 

这 两 种 方法 各 有 优势 ,但 单独 使 用 在 某 些 场 合 又 会 受到 一 定 的 限制 。 如 : 单独 使 用 
ADO. NET 方法 ,数据 库 访问 结果 处 理 起 来 比较 麻烦 ;单独 使 用 Web 数据 访问 ,需要 将 
SQL 语句 定义 在 页 面 中 ,不 利于 采用 分 层 的 方式 编程 。 其 实 , 可 以 将 ADO. NET 访问 所 
得 到 的 结果 集 (DataReader 或 DataSet) 作 为 数据 源 绑 定 到 Web 控件 上 ,这 样 就 可 以 既得 
到 ADO.NET 数据 访问 的 灵活 性 ,又 得 到 Web 数据 控件 界面 功能 实现 的 简便 性 。 

本 章 主要 介绍 数据 绑 定 ,也 会 介绍 一 些 其 他 的 数据 使 用 及 编码 技巧 。 
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911 能 入 式 代码 块 


前 面 已 经 介绍 了 关于 单 文件 页 模型 和 代码 隐藏 模型 的 内 容 , 详 见 6.1.5 小 节 。 这 两 
种 方式 都 需要 编写 独立 代码 ,以 交互 的 方式 对 控件 属性 进行 控制 ,如 改变 控件 的 Text 属 

除 上 述 方法 外 ,还 可 以 使 用 嵌入 式 代 码 块 将 代码 直接 嵌入 到 网 页 中 。 骨 入 式 代 码 块 
是 在 页 面 加 载 的 过 程 中 执行 的 服务 器 代码 。 块 中 的 代码 可 以 包含 编程 语句 ,还 可 以 使 用 
当前 页 类 中 的 成 员 变量 .调用 当前 页 类 中 的 函数 。 嵌 入 式 代码 块 必须 使 用 页 的 默认 语言 
进行 编写 ,例如 ,如 果 页 的 @Page 指令 中 包含 属性 Language 二 "C#", 则 柚 入 式 代码 块 需 
要 用 C# 语 言 来 编写 。 

嵌入 式 代码 块 的 使 用 方法 是 : 在 页 面 代 码 中 直接 用 二 % 和 % 将 相应 语言 的 代码 块 
括 起 来 即 可 。 

创建 一 个 名 为 EmbeddedCode 的 网 站 。 

在 Default. aspx 的 一 div 过 和 二 /div 之 之 间 增 加 如 下 代码 : 


艇 入 式 代 码 块 : <br> 
< 
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for(int i=0; i <5; i++) 
Response .Write ("< span style= "font— size: " 
+ (12+ 2* 了 .ToString ()+ "pt'> Ehbeddedcode< /span> <br> "); 

$$> 
上 述 代码 中 使 用 嵌入 式 代码 块 ,以 不 同 的 字体 大 小 循环 显示 文本 ,执行 效果 如 图 9-1 
所 示 。 

ASP. NET 网 页 中 支持 嵌入 式 代码 块 ,主要 是 与 旧 
的 ASP 技术 保持 兼容 。 一 般 情况 下 ,将 嵌入 式 代码 块 用 
于 复杂 的 编程 逻辑 并 不 是 最 佳 做 法 ,因为 当 页 中 的 代码 
与 标记 混合 时 ,很 难 进 行 调 坛 和 维护 。 此 外 ,由 于 艇 入 
图 9-1 嵌入 式 代码 块 的 执行 效果 式 代 码 块 仅 在 页 面 加 载 时 执行 ,因此 其 处 理 的 灵活 性 比 

较 低 。 
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如 果 不 需 要 使 用 完整 的 代码 块 ,还 可 以 用 二 % 二 expression % 二 的 形式 ,在 网 页 中 直 
接 使 用 表达 式 的 结果 。 其 作用 是 : 在 页 面 加 载 时 ,将 表达 式 的 值 直接 插入 到 页 面 当 中 。 

(1) 使 用 嵌入 式 表达 式 , 可 以 取 公 共 对 象 属性 ,如 本 地 时 间 等 。 

在 Default. aspx 的 一 div 之 和 二/div 之 之 间 继 续 增加 如 下 代码 : 

< br> 使 用 表达 式 的 结果 : < br> 

当前 时 间 为 : <%=DateTime.Now.ToString()%>< br> 

执行 页 面 时 将 增加 如 下 显示 : 

使 用 表达 式 的 结果 : 

当前 时 间 为 : 2007- 6- 18 11: 18: 52 

(2) 使 用 戏 入 式 表达 式 , 可 以 取 页 类 成 员 变 量 的 值 。 

在 Default. aspx. cs 中 为 页 类 _Default 增加 一 个 成 员 变 量 : 

Protected string sl= "protected string sl"; 

在 Default. aspx 的 二 div 王 和 二 /div 二 之 间 继 续 增 加 如 下 代码 : 


< br> 取 页 类 的 成 员 变 量 : < br> 
<%=sl%>< br> 


执行 页 面 时 将 增加 如 下 显示 : 


取 页 类 的 成 员 变量 : 

protected string sl 

(3) 使 用 风 入 式 表 达 式 ,可 以 取 成 员 函 数 的 返回 值 。 

在 Default. aspx. cs 中 为 页 类 _Default 增加 一 个 成 员 函 数 ; 


protected string RetumString() 
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‘ 
retum "protected string RetumString()"; 
} 
该 函数 没有 实际 意义 ,只 是 直接 返回 一 个 字符 串 。 
在 Default. aspx 的 二 div 之 和 一 /div 之 之 间 继 续 增 加 如 下 代码 : 
<br> 取 成 员 函 数 的 返回 值 : <br> 
<%=RetumString()$>< br> 
执行 页 面 时 将 增加 如 下 显示 ， 
取 成 员 函 数 的 返回 值 : 
protected string Retumstring () 
(4) 使 用 嵌入 式 表达 式 , 可 以 取 应 用 程序 变量 和 会 话 变量 的 值 。 
在 Default. aspx. cs 中 ,将 Page_Load() 函 数 改写 为 : 
Protected void Page Load (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
Application["ApplicationName"]= 听 想 网 络 学 院 "; 
Session["UserName"]= "admin"7 
} 
在 Default. aspx 的 二 div 之 和 二 /div 二 之 间 继 续 增 加 如 下 代码 : 


< br> 取 应 用 程序 和 会 话 变量 的 值 : < br> 
应 用 程序 名 称 : <$=RMpplication["mpPlicationName"].Tostring()$>< br> 
用 户 名 称 : <%=Session["UserName"] .ToString()%$>< br> 


执行 页 面 时 将 增加 如 下 显示 : 


取 应 用 程序 和 会 话 变量 的 值 : 
应 用 程序 名 称 : 畅想 网 络 学 院 
用 户 名 称 : admin 
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嵌入 式 表达 式 在 页 面 加 载 时 将 表达 式 的 值 直接 插入 到 页 面 中 ,可 插 在 页 面 的 任何 地 
方 。 如 果 仅 仅 是 在 页 面 加 载 时 动态 设置 控件 的 属性 ,可 以 使 用 ASP. NET 表达 式 。 
使 用 ASP. NET 表达 式 可 将 属性 设置 为 连接 字符 串 的 值 . 应 用 程序 配置 项 的 值 或 资 


源 文 件 中 所 包含 的 其 他 值 。ASP. NET 表达 式 的 基本 语法 如 下 : 
<%$ 表 达 式 前 级 : 表达 式 $> 


美元 符号 ($ ) 表 示 后 面 所 跟 的 是 一 个 ASP. NET 表达 式 。 表 达 式 前 级 为 Web. 


config 文件 中 配置 节 的 名 称 , 如 AppSettings、ConnectionStrings 等 。 骨 号 后 面 的 表达 式 


部 分 是 配置 项 的 名 称 ,在 页 面 加 载 时 将 蔡 换 为 该 配置 项 的 实际 值 。 
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使 用 ASP. NET 表达 式 获 得 连接 字符 串 .在 前 面 章 节 其 实 已 经 多 次 使 用 ,这 里 再 做 
一 个 总 结 。 按 前 面 章 节 所 述 方法 为 网 站 创建 Web. config 文件 ,并 增加 适当 的 连接 字符 
串 SQLConnectionString 。 

在 Default. aspx 的 二 div 之 和 二 /div 之 之 间 继 续 增 加 如 下 代码 : 

< br> 读 配置 文件 : < br> 

连接 字符 串 为 : < asp: Iabel ID= "Tabell" runat= "server”" 

Text= "< $ $ ConnectionStrings: SQLConnectionStrings >">< /asp: Iabel>< br> 
执行 页 面 时 将 增加 如 下 显示 : 


读 配 置 文件 : 
连接 字符 串 为 : Data Source= (local);Initial Catalog= Netschool;Persist Security Info= 
True;User ID= sa;Password= abc 


914 简单 数据 绑 定 


前 面 已 经 介绍 了 嵌入 式 表达 式 和 ASP. NET 表达 式 的 用 法 ,本 小 节 再 引入 一 种 简单 
数据 绑 定 表达 式 。 

和 能 入 式 表达 式 和 ASP. NET 表达 式 的 值 都 是 在 页 面 加 载 时 计算 ,而 数据 绑 定 表达 式 
则 是 当 调用 页 面 的 DataBind 方法 时 才 计 算 , 并 将 所 得 值 直接 插入 到 页 面 当中 去 。 

使 用 数据 绑 定 表 达 式 主要 有 两 方面 的 功能 ,其 中 最 常用 的 是 与 数据 源 绑 定 ,其 请 
法 为 : 


<$# 数 据 绑 定 表达 式 %> 


数据 绑 定 表达 式 使 用 Eval 和 Bind 方法 将 数据 绑 定 到 控件 ,并 将 更 改 提 交 回 数据 库 。 
Eval 方法 是 只 读 方法 ,该 方法 采用 字段 名 作为 参数 ,以 字符 串 的 形式 返回 该 字段 的 值 。 
Bind 方法 支持 读 / 写 功能 ,可 以 将 被 绑 定 控件 值 的 更 改 提 交 回 数据 库 。 

其 实在 8. 3 节 中 介绍 DataList 控件 的 应 用 时 ,就 已 经 大 量 使 用 了 数据 源 绑 定 , 如 ， 

<asp: TextBox ID= "USEFNAMETextBox" runat= "server" Width= "97% " 

Text= '<$#Eval ("USFFNAME") $> "> 

< /asp: TextBox> 

其 含义 是 : 在 执行 数据 绑 定时 ,将 USERNAME 字段 的 值 绑 定 到 ID 为 
"USERNAMETextBox" 的 TextBox 控件 上 ,作为 其 Text 属性 的 值 。 

其 实 ,除了 与 数据 源 绑 定 外 ,嵌入 式 表达 式 能 够 使 用 的 值 ,数据 绑 定 表达 式 也 都 可 
以 使 用 ,只 不 过 绑 定 时 机 有 所 不 同 , 本 书 将 所 有 与 非 数据 源 的 绑 定 称 为 简单 数据 
绑 定 。 

在 Default. aspx 的 二 div 之 和 二 /div 之 之 间 继 续 增加 如 下 代码 : 


<br> 绑 定 其 他 控件 属性 : <br> 
请 输入 文本 : <asp: TextBox ID- "TextBoxl" runat= "server"> < /asp: TextBox> <br> 
<asp: Button ID= "Buttonl" runat= "server" Text= " 哪 定 " 
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Onclicke "Buttonl Click"/> 
<asp: Label ID= "Tabel2" Punat= "server" Text= "<%#TextBoxl.Text $>"> 
< /asp: Label> 


实现 按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 为 : 


Protected void Buttonl Click(Gbject sender, EventArgs e) 
{ 

Page.DataBind(); 
} 


执行 页 面 ,将 增 界面 如 图 9-2 的 显示 。 也 定 其 他 控件 局 性; 

在 文本 输入 框 中 输入 任意 文本 , 单 击 “ 绑 定 ” 按 | 
钮 ,页 面 重 新 加 载 ,并 将 数据 绑 定 ,刚才 输入 的 文本 
会 显示 在 按钮 之 后 。 


图 9-2 简单 数据 绑 定 的 执行 效果 
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在 本 书 的 4. 3 节 中 曾 提 到 ,如 ListBox、DropDownList 等 控件 都 可 以 绑 定 到 数据 源 。 
本 节 以 DropDownList 控件 为 例 做 一 个 具体 介绍 。 将 一 般 控 件 绑 定 到 数据 源 有 两 种 方 
法 : 一 种 是 与 DataSource 对 象 绑 定 ; 另 一 种 是 绑 定 到 ADO. NET 的 查询 结果 。 


921 与 DataSource 对 象 绑 定 


创建 一 个 名 为 ControlBind 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 TeacherManage2。 最 终 要 在 此 页 面 上 ,用 一 种 新 的 方法 
完成 对 教师 信息 的 管理 。 在 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 TeacherManage2。 本 节 
只 完成 此 功能 的 一 部 分 。 

为 网 页 增加 一 个 标题 和 一 段 文 本 : 

<hl alignr "center”> 教 师 管 理 2< /hl> 

请 选择 教师 : 


从 工具 箱 拖 一 个 DropDownList 控件 到 页 面 上 来 ,切换 到 设计 视图 ,打开 
DropDownListl 的 智能 标签 ,选择 “选择 数据 源 ”, 打 开 “ 选 择 数 据 源 ” 对 话 框 。 

在 “选择 数据 源 ” 列 表 中 选择 “新 建 数 据 源 ”, 用 前 述 的 方法 新 建 一 个 称 为 
SqlDataSourcel 的 数据 源 : 连接 字符 串 的 名 称 用 SQLConnectionString, 指定 选取 
TEACHER 表 的 USERID 和 USERNAME 字段 , 按 USERID 字段 排序 。 

如 图 9-3 所 示 ,为 DropDownList 控件 指定 要 显示 的 字段 和 值 字段 。 

数据 源 配置 完成 后 ,页 面相 关 部 分 代码 为 : 

<asp: DropDownList ID- "DropDownList1" runat— "server”" 

DatasourceID= "Sql DataSouroel" DataTextFielG— "USERNAME™ 
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图 9-3 为 DropDownList 控件 选择 数据 源 
DataValueField= "USERID"> 
< /asp: DropDownList> 
< asp: SqlDataSouroe ID= "SqlDataSouroel" runat= "server" 
ConnectionString= "< $$ ConnectionStrings: SQLConnectionString %$>"™ 
SelectCormand= "SETIRCT [USERID], [USERNAME] FROM [TEACHER] ORDER BY 
[USERID]"> 
< /asp: SqlDataSource> 教师 管理 2 
执行 页 面 ,结果 如 图 9-4 所 示 , 下 拉 式 列表 中 列 请 选择 数 古 。 [5 司 
出 了 所 有 的 教师 姓名 。 图 9-4 DropDownList 控件 的 执行 效果 
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7.3 节 介绍 了 使 用 Command 对 象 和 DataReader 对 象 的 方法 。 在 该 节 的 实例 中 ,将 
数据 库 中 读 取 的 数据 添加 到 DropDownList 控件 的 列表 项 中 .所 使 用 的 方法 是 调用 
DropDownList 控件 的 Items. Add() 方 法 。 下 面 用 数据 绑 定 的 方法 来 完成 同样 的 功能 。 

以 DropDownList 控件 为 例 , 绑 定 到 ADO. NET 的 查询 结果 的 一 般 方法 为 : 


DropDonList 控 件 .Datasouroe= 数 据 源 对 象 ; 

DropDownList 控件 .DataTextFielQ= 字 段 名 ; 

DroppownList 控件 .DatavValueField= 字 段 名 ; 

DroppownList 控件 .DataBind(); 
其 中 ,数据 源 对 象 可 以 是 DataReader、DataSet 或 DataTable。 字 上段 名 以 字符 串 的 方式 提 
供 。DataBind() 是 DropDownList 控件 的 一 个 受 保护 的 方法 。 

从 工具 箱 中 再 拖 一 个 DropDownList 控件 到 页 面 上 来 。 

在 Default. aspx. cs 的 开头 加 上 对 System. Data. SqlClient 命名 空间 的 引用 。 

为 _Default 类 增加 一 个 私有 成 员 : 
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Ee james [es ionstrimg"] GQ i 
将 Page_Load() 函 数 改 为 : 


Protected void Page Ioad (dbject sender, EventArgs e) 
{ 
if (! Page.TsPostBack) 
{ 
FillDpata(); 


} 
实现 FillData() 函 数 如 下 : 


private void Fillpatal() 
{ 
SqlConnection conn= new SqlConnection (connectionString); 


String andText= "SEIRCT USERID, USEFNAME, FROM TEACHER ORDER BY USERID"; 
SqlCamand command= new SqlCommand (animext，conn) 7 


try 
{ 
// 打 开 连 接 
conn.OPen ()7 


// 执 行 查询 
SqlDataReader dr= ommand.FExecuteReader (); 


/上 数据 绑 定 

DropDownLi st2.DataSouroe= dr; 
DropDownList2.DataTextField= "USERNAME"; 
DropDownList?.DataValueField= "USERID"; 
DropDownList?2.DataBind (); 


dr.Close(); 
E 
catch (SqlExosption sqlex) 
{ 
// 显 示 错误 信息 
Response .Write (sqlex.Messaget "<br> "); 
} 
finally 
! 
/| 关闭 数据 库 链接 
conn.Close (0)7 
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} 
执行 页 面 ,可 以 看 到 两 个 DropDownList 控件 中 具有 完全 相同 的 选项 列表 。 
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第 8 章 介绍 了 Web 数据 访问 的 有 关内 容 , 主 要 是 Web 数据 控件 通过 DataSource 控 
件 来 访问 数据 库 。 

其 实 , Web 数据 控件 也 可 以 通过 数据 绑 定 的 方式 访问 数据 库 ,本 节 就 以 GridView 控 
件 为 例 进行 介绍 。 将 GridView 控件 绑 定 到 ADO. NET 数据 源 的 一 般 方法 如 下 : 

GridView 控 件 .Datasource= 数 据 源 对 象 ; 

Gridview 控 件 .DataBind(); 
其 中 ,数据 源 对 象 可 以 是 DataReader、 DataSet 或 DataTable。 

在 上 述 方法 中 没有 指定 字段 如 何 绑 定 。 与 8. 2 节 所 介绍 的 方法 相同 ,GridView 控件 
的 字段 绑 定 有 两 种 方法 : 一 种 是 将 AutoGenerateColumns 属性 设 为 True, 系 统 会 自动 绑 
定 ; 另 一 种 是 利用 BoundField 标签 进行 手工 绑 定 。 

创建 一 个 名 为 GridViewDataBind 的 网 站 。 网 站 的 功能 为 : 模仿 8. 2. 2 小 节 的 功能 ， 
完成 对 学 生 信息 的 管理 。 

按 前 面 章节 所 述 方法 为 网 站 创建 Web. config 文件 ,并 增加 适当 的 连接 字符 串 
SQLConnectionString 。 

为 Default. aspx 页 面 增加 一 个 标题 ,代码 如 下 : 


<hl class= "title" style= "text- align: center> 学 生 管 理 1< /hl> 


从 工具 箱 中 拖 一 个 GridView 控件 到 页 面 上 来 .按照 9. 2 节 的 方法 修改 Default. 
aspx. cs 文件 中 的 代码 ,但 FillDataO) 函 数 用 下 面 代 码 来 实现 : 
Private void FillDatal() 
{ 
SqlConnection conn= new SqlConnection (connectionString) 7 


String andText= "SELECT * FROM STUDENT"7 
SqlCamand command= new SqlCamand (amdText, oonmn); 


try 
{ 
// 打 开 连 接 
conn.open0); 


// 执 行 查询 
SqlDataReader dr= command .ExecuteReader ()7 
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GridViewl1.DataScurce= dr; 
GricdViewl .DataBind(); 


dr.Close(); 
} 
catch (SqlExosption sqlex) 


{ 

// 显 示 错误 信息 

Response .Write (sqlex.Message+ "< br> "); 
finally 
{ 

// 关 闭 数据 库 链 接 

conn.Close()7 


} 
其 中 粗 体 部 分 为 GridViewl 的 数据 绑 定 代码 。 执 行 页 面 ,效果 如 图 9-5 所 示 。 
学 生 管理 1 


USERIDIUSERNAME PASSWORDSEX BIRTHDAY | REGTIME SPECIALTYREMARK| 
200 = 


200 张 三 男 1989-8-1 00000 2007- :00 “计算 机 
201 s201 201 员 2007- 3328 

202 ls202 202 男 ”2007-4-11 0:00:00.2007-4-5 00000 

203 s203 203 田 2007-3-24 17.34:30 通信 技术 
204 204 204 勇 2007-3-24 1734:30 

ns ns 515 更 5n7ATd41734a0 果 这 


图 9-5 ”GridView 控件 的 数据 绑 定 (一 ) 


将 GridViewl 的 AutoGenerateColumns 属性 置 为 “False”。 为 GridViewl 手工 增加 
如 下 代码 (也 可 从 8. 2. 2 小 节 的 实例 代码 中 复制 过 来 再 修改 ) 。 


<Columns> 
<asp: BoundField DataField= "USERID" HeaderText= "编号 "人 > 
<asp: BoundField DataField= "USFRNAME" HeaderText= "姓名 "/> 
<asp: BoundField DataField= "PASSWORD" HeaderText= "密码 "/> 
< asp: BoundField DataField= "SEX" HeaderText= "性 别 "/> 
< asp: BoundField DataField= "BIRTHDAY" HeaderText= "出 生日 期 "/> 
< asp: BoundField DataField= "REGTIME" HeaderText= "注册 时 间 "/> 
< asp: BoundField DataField= "SPECIALTY" HeaderText= "专业 "/> 
<asp: BoundField DataField= "REMARK" HeaderText= "备注 "/> 
</columns> 


为 GridViewl 自动 套用 “石板 ”格式 ,执行 页 面 ,效果 如 图 9-6 所 示 。 可 以 看 到 ,页 面 
的 执行 效果 与 前 面 很 接近 。 
不 幸 的 是 ,对 于 GridView 这 种 封装 良好 的 控件 使 用 数据 绑 定 方法 ,排序 、 分 页 数据 
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图 9-6 ”GridView 控件 的 数据 绑 定 ( 二 ) 


修改 等 功能 都 会 受到 影响 。 

但 是 ,对 于 一 些 封装 不 像 GridView 这 样 完整 的 控件 ,如 DataList 等 ,使 用 数据 绑 定 
方法 将 获得 更 大 的 灵活 性 和 更 强 的 功能 。 特 别 应 该 指出 的 是 : 使 用 数据 绑 定 方法 有 利于 
将 应 用 程序 分 层 实现 ,例如 : 将 对 数据 库 的 存 取 操作 放 到 数据 库 操 作 层 , 将 应 用 逻辑 放 到 
邮 辑 层 。 
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本 节 介 绍 Repeater 控件 的 使 用 方法 ,从 中 读者 可 以 更 深刻 地 体会 到 如 何 使 用 数据 绑 
定 方法 来 获得 更 大 的 灵活 性 和 更 强 的 功能 。 

Repeater 控件 是 一 个 数据 绑 定 容 器 控件 , 它 可 对 数据 源 中 的 记录 进行 列表 显示 。 
Repeater 控件 所 提供 的 功能 是 DataList 控件 的 一 个 子 集 : 没有 预定 义 的 模板 ,没有 提供 
列 布局 功能 ,没有 提供 对 Select/Edit/Delete 操作 的 支持 。 

很 多 程序 员 喜 欢 使 用 Repeater 控件 ,因为 它 可 以 提供 更 强 的 灵活 性 。 由 于 Repeater 
控件 没有 默认 的 外 观 , 因 此 可 以 使 用 该 控件 创建 许多 种 列表 ,如 表 (table) .逗号 分 隔 的 列 
表 、 XML 格式 的 列表 等 。 

用 户 可 以 为 Repeater 控件 定义 如 下 的 布局 模板 : 

*。， ItemTemplate; 

*。， AlternatingItemTemplate; 

*。 HeaderTemplate; 

。 FooterTemplate; 

。 SeparatorTemplate。 

各 模板 的 含义 与 DataList 的 同名 模板 完全 相同 ,这 里 不 再 袭 述 。 但 可 以 看 到 ,与 
DataList 控件 相 比 , 少 了 SelectedItemTemplate 和 EditItemTemplate 模板 。 

Repeater 控件 的 公共 属性 也 是 DataList 控件 的 一 个 子 集 。 不 但 少 了 与 选择 和 编辑 
相关 的 属性 ,还 少 了 与 外 观 相关 的 属性 。 也 就 是 说 : 控制 DataList 控件 的 外 观 是 通过 指 
定 DataList 控件 的 外 观 属性 来 实现 ;而 控制 Repeater 控件 的 外 观 则 是 采用 传统 的 控制 
HTML 样式 的 方法 ,这 也 许 就 是 很 多 开发 以 前 版 本 ASP 应 用 程序 的 程序 员 喜 欢 使 用 
Repeater 控件 的 原因 。 

可 以 使 用 第 8 章 中 介绍 过 的 方法 .通过 数据 源 控件 ,如 SqlDataSource, 将 Repeater 
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控件 绑 定 到 数据 源 。 本 节 主 要 介绍 通过 ADO. NET 数据 集 (如 DataSet) ,数据 读 取 器 (如 
SqlDataReader) 的 数据 绑 定 。 

通过 ADO. NET 绑 定数 据 时 ,首先 需要 为 Repeater 控件 整体 指定 一 个 数据 源 。 然 
后 ,需要 向 Repeater 控件 添加 控件 ,包括 显示 控件 (如 Label、TextBox) 和 控制 控件 (如 
Button) 等 ,并 使 用 数据 绑 定 语法 (如 二 %# Eval(" 字 段 名 ") % 放 ) 将 单个 控件 绑 定 到 数 
据 源 返 回 的 项 的 某 个 字段 。 

Repeater 控件 支持 多 种 事件 ,虽然 它 依 然 是 DataList 控件 的 一 个 子 集 ,但 已 经 很 强 
大 了 。 但 是 ,使 用 Repeater 控件 时 ,程序 员 一 般 更 倾向 于 自己 来 编程 控制 ,请 看 下 面 的 
示例 。 

【 例 9-1】 创建 一 个 名 为 UseRepeater 的 网 站 。 为 网 站 创建 Web. config 文件 ,并 增 
加 连接 字符 串 SQLConnectionString。 

为 网 站 创建 一 个 新 的 页 面 Questions。 最 终 要 在 此 页 面 上 完成 提问 与 解答 功能 。 提 
问 与 解答 功能 是 “畅想 网 络 学 院 ” 的 核心 功能 之 一 ,类 似 于 一 般 网 站 的 论坛 。 该 功能 针对 
每 一 门 课程 设置 ,学 生 和 老师 都 可 以 就 某 一 门 课程 提出 问题 (主题 ) ,又 都 可 以 对 某 个 主 
题 做 出 回答 ,从 而 展开 讨论 。 页 面 Questions 完成 一 门 课 程 所 有 相关 主题 的 分 页 列表 , 具 
有 以 下 特点 : 

。 列表 时 需要 显示 每 个 主题 的 全 部 或 部 分 内 容 , 因 此 显示 格式 会 比较 复杂 ,显示 内 

容 可 能 需要 进行 预 处 理 ; 
。 当 用 户 单 击 某 一 主题 的 超 链接 时 ,可 以 显示 该 主题 的 细节 及 所 有 答复 ,还 需要 有 
“删除 ”等 管理 功能 。 

因此 ,该 功能 不 适合 用 GridView 等 封装 良好 的 控件 完成 ,用 Repeater 这 一 类 可 以 由 
用 户 灵 活 控 制 的 控件 特别 合适 。 在 应 用 实例 中 ,功能 相同 的 页 面 也 是 Questions。 

在 应 用 实例 中 ,Questions 页 被 其 他 页 面 所 调用 。 在 调用 的 过 程 中 ,将 课程 号 作为 参 
数 传人 ,Questions 根据 课程 号 显示 相应 课程 的 主题 。 本 例 进 行 了 简化 ,假设 只 对 课程 号 
为 *J03” 的 课程 进行 操作 ,因此 ,在 Questions. aspx. cs 文件 中 ,为 页 类 增加 一 个 静态 
成 员 。 


Protected static string ClassID= "003"7 

注意 : 在 应 用 实例 中 采用 静态 成 员 变量 是 为 了 能 够 在 页 面 的 多 次 加 载 之 间 保 留 数 
据 , 这 样 课程 号 只 在 第 一 次 被 调用 时 作为 参数 传 入 就 可 以 了 。 

为 网 页 增加 一 个 标题 ,显示 当前 课程 号 。 代 码 如 下 : 

<hl align= "center > 问题 与 解答 ( 课 号 : <%=ClassID%>)< /hl> 

从 工具 箱 拖 一 个 Repeater 控件 到 页 面 上 来 ,初始 代码 如 下 : 


<asp: Repeater ID- "Repeaterl" runat- "server> 
< /asp: Repeater> 


在 上 面 两 行 间 手工 增加 如 下 代码 : 


< HeaderTenplate> 
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<table width= "100% " border= "> 
<tr> 
<td align= "center" height= "20" width= "40% " bgoolor= "# 7TAGBD1"> 
<bt> 主 题 < /b>< /to> 
<taalignr "center" height= "20" width= "15% " bgoolor= "# 7TAGBD1"> 
<b> 作 者 < 上 >< /to> 
<taalignr "center" height= "20" width= "10% " bgcolor= "# TAGBD1"> 
<b> 人 气 / 回 复 </b>< /td> 
< td align= "center" height= "20" width= "15% " bgoolor= "# 7AGBD1"> 
<b> 最 新 回复 人 < /b>< /to> 
< td align= "center" height= "20" width= "15% " bgcolor= " 啡 TR9BD1"> 
<b> 回 复 时 间 < /b>< /to> 
<tq align= "center" height= "20" width= "5% "bgcolor= "# 7AGBD1"> 
<bP> 删 除 < /b>< /to> 
</tr> 
< /HeaderTerplate> 
< Itentremplate> 
<tr> 
<td align= "left" bgoolor= "# ETETFF"> 
<a href= 'Question Res.aspx? BBSID- 
< %# DataBinder.Eval (Container.DataItem, "BBSID") 多 > "> 
<%# DataBinder.Eval (Container.DataItem, "TITIE")%> 
</a> 
</td 
< td align= "center" bgoolor= "# ETETFF"> 
<$#DataBinder.Eval (Container.DataItem, "USFFNAME")$ >< /td> 
< td align= "center" bgoolor= "# ETETFF"> 
<$#DataBinder.Eval (Container.DataItem, "BBSREAD")%$ >/ 
< %#DataBinder.Eval (Container.DataItem, "BRSWRITE")% >< /td> 
< td alignr "center" bgoolor= "# ETETFF"> 
< 外 # DataBinder.Eval (Container.DataItem, "FESNAME")®%$> < /td> 
< td alignr "center" bgcolor= "# ETETFE"> 
<$#DataBinder.Eval (Container.DataItem, "FESTIME")$ >< /td> 
< td alignr "center" bgoolor= "# ETETFF"> 
<a href= 'Questions.aspx? DelBBSID= 
<%#DataBinder.Eval (Container.DataTtem, "BBSID") %> "> 删除 < /a> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<td colspan= "6" align= "Jeft" bgcolor= "# ETETEE™"> 
内 容 : <br> 
< span style =" color: green" > <% # DataBinder. Eval (Container. Dataltem, 
"OONTENT") .ToString() .Replace(\r\n", < /br>")%> </span> 
</to 
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</tr> 
< /ItenTenplate> 
< AltematingTtentemplate> 
…… 赂 :与 Itenmemplate 模 板 的 代码 基本 相同 ,只 是 改变 了 背景 颜色 ,如 改 为 啡 ffffccm) 

< /AltermnatingTtentrerplatey 
< FooterTenplate> 

< /table> 
< /FooterTenplate> 
从 上 面 代码 可 以 看 出 : 
。 二 HeaderTemplate 二 段 用 于 显示 表 头 。 
。 二 ItemTemplate 之 和 二 AlternatingItemTemplate 之 用 于 交替 显示 各 主题 。 
。 每 个 主题 用 Table 的 两 行 来 显示 。 第 一 行 显示 基本 信息 ,包括 主题 \ 作 者、 人气、 
最 新 回复 人 回复 时 间 和 删除 功能 栏 等 ;第 二 行 用 于 显示 内 容 。 
用 数据 绑 定 表 达 式 显示 主题 的 各 字段 。 
主题 域 被 置 为 超 链接 ,链接 到 该 主题 的 答复 页 面 Question_Res. aspx, 以 主题 号 为 
参数 。 
删除 域 设 置 一 个 超 链接 , 仍 链接 到 本 页 面 , 但 传递 一 个 参数 DelBBSID, 指明 要 删 
除 的 主题 号 。 
内 容 在 显示 之 前 要 进行 预 处 理 , 将 其 中 的 回 车 换行 符 蔡 换 为 二 /br> 标 记 。 

每 门 课程 涉及 的 主题 可 能 很 多 ,因此 需要 进行 分 页 显示 。 使 用 Repeater 控件 时 , 显 
示 分 页 也 需要 用 程序 来 主动 控制 。 

为 页 类 再 增加 一 个 静态 成 员 和 一 个 非 静 态 成 员 ,代码 如 下 


Protected static int pagenmiber= 1; 
ConnecticnStrings ["SQLConnectionString"] .ConnectionString; 
在 Repeater 控件 的 后 面 增加 一 个 Label 控件 ,用 于 显示 分 页 信息 ;再 增加 一 个 
DropDownList 控件 ,用 于 进行 页 导航 。 代 码 如 下 : 


<asp: Label ID= "Labell" runat= "server" Text= "Iabel">< /asp: Label> 
转 到 当前 第 <asp: DropDownList ID= "DropDownListl" runat= "server" 
AttoPostBack= "Troe> 
< /asp: DropDownList> 页 
在 Questions. aspx. cs 的 开头 加 上 对 System. Data. SqlClient 命名 空间 的 引用 。 
在 Page_Load() 函 数 中 增加 数据 绑 定 函数 的 调用 代码 : 
// 绑 定数 据 
BindRepeater (); 
实现 数据 绑 定 函数 的 代码 如 下 : 


Protected void BindRepeater () 
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// 创 建 连接 对 象 
SqlConnection oonn= new SqlConnection (connectionString); 
DataTable dt=null; 


try 


// 打 开 连 接 
conn.Open ()7 


// 填 充 Dataset 
String amdText= "select * from PBS where CIASSID= '"+ ClassID 
+ "" ORDER BY [FESTIME] [ESC"; 
SqlDpatanqapter da= new SqlDatamqapter (ardText, oonn); 
DataSet ds= new DataSet (); 
ds= new DataSet ("Hbs"); 
Ga.Fill (ds, "Hbs"); 
dt=ds.Tables["Hbs"]; 
} 
catch (sqlExoeption sqlex) 
{ 
// 显 示 错误 信息 
Response.Write (sqlex.MEssage+ "<br> "); 


finally 
{ 
/人 关闭 数据 库 链 接 


conn.Close ()7 


// 每 页 数据 的 条 数 

int pagesize= 10; 

// 记录 数 

int recordcount= dt.Rows .Count; 

// 页 数 

int pagecont= (recordcount- 1) /pagesizet 1; 


// 当 前 页 号 
证 (DrappownListl.Text !="") 
{ 
pagenniber— Convert.ToInt32 (DropDownList1.Text); 


int i; 
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for (i=1; i <=pagesize* (pagenmiber 1); 计 +) 
dt.Rows .RemoveAt (0); 
int j= dt.Rows.Count; 
for (i=pagesize; i <j; i++) 
Gt.Rows.RemoveAt (pagesize); 
Repeaterl1.DataSource= dt; 
Repeaterl .DataBind (); 


string mess- " 共 < span style= 'color: red'>" 
+ Convert.ToString (recordcount) 
+"< /spar> 个 问题 “每 页 显示 < span style= 'color: red'>" 
+ Convert.ToString (pagesize) 
+ "< /spar> 个 问题 共 < span style= 'color: red'>" 
+ Convert.ToString (pagecount)+ "< /span> 页 滞 
this.Labell.Text=mess; 


this.DropDownList1.Items.Clear()7 

for (i=1; i <=Pagecount; i++) 
this.DropDomnList]1.Ttems.Md (Convert.ToString (i)); 

DropDownList]1.SelectedIndex= pagenirber— 1; 


dt.Clear(); 
} 


代码 中 有 较 详 细 的 注释 ,这 里 不 再 给 出 进一步 的 说 明 。 
执行 页 面 ,如 图 9-7 所 示 。 


问题 与 解答 〈 课 号 : J03) 
| 作者。 人气 回复 | 景 新 回复 人 | 回复 时 间 囊 除 
四 教师 ! 00 2007-4-7 16:42:26 弄 蒜 
内 容 : 
Jtttttttt 
[Etttttttttttttttt 
lttt 
[uahih S201 区 长 2007-3-11 00000 列 际 
内 容 : 
|bhhhhhhhh 
共 12 个 问题 每 页 显示 10 个 问题 共 2 页 当前 第 P 梧 页 


图 9-7 Repeater 控件 的 执行 效果 (一 ) 


下 面 来 实现 页 面 的 删除 功能 。 


如 果 用 户 选择 了 删除 某 一 个 主题 ,仍然 是 调用 本 页 面 ,但 会 传递 一 个 要 删除 的 主题 


号 进来 。 因 此 ,在 Page_Load() 函 数 的 开始 部 分 先 对 此 参数 进行 检测 并 处 理 。 


// 如 果 有 删除 命令 , 先 处 理 删除 

if (Request.Params["DelBBSID"] !=null) 

{ 
String DelBBSID= Request..Params ["DelBBSID"] .ToString(); 
DeleteBBs (DelBBSID) ; 
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} 


其 中 DeleteBBSCDelBBSID) 函数 用 于 删除 指定 的 主题 ,请 读者 参照 7. 5 节 的 内 容 自 行 
实现 。 

下 面 来 为 页 面 实现 增加 主题 的 功能 。 

在 页 面 的 下 部 增加 一 个 Panel 控件 ,上 面包 含 发 表 新 主题 的 界面 ,代码 如 下 : 


< asp: Panel ID= "Panell" runat= "server" style= "text— align: oenter" 
Wigth= "100% "> 
< table width= "80% " border= "1" bgcolor= "linen" 
Style= "color: # 4A3C3C;background- color: # ETETEF;"> 
<tr> 
<td colspan= "2"> < span style= "font- size: 22px; color: green; 
font- family: 华文 行 楷 "> 提 出 新 间 题 < /span> < /to> 
</tr> 
<tr> 
<td width= "15$ "> 
< span style= "color: navy"> 主题 < /span> 
< /td> 
<td width= "85% "> 
< asp: TextBox ID= "TITIETextBox" runat= "server" Width= "98% " 
Text= ''> 
< /asp: TextBox> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<to 
< span style- "color: navy"> 内 容 < /span> 
</td> 
<to> 
< asp: TextBox ID= "OONIFNTTextBox" runat= "server" 
Wigdth= "98% " Text= '' Rows= "4" TextMpde= "MiltiLine"> 
< /asp: TextBox> <br/> 
</to> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan= "2"> 
<asp: Button ID= "btnSave" runat= "server" 
Onclick= "btnsave Click" Text= "发 表 "/> 
</td> 
</t> 
< /table> 
< /asp: Panel> 


实现 “发 表 ” 按 钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 如 下 : 
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Protected void binSave Click (cbject sender, EventArgs e) 


{ 


} 


string USERTYPE= "T"; /假设 当前 用 户 类 型 为 教师 

string USERID= "teacherID"; // 假 设 当前 用 户 号 为 "teacherID" 
string USEFNRME= "teacherName"; /假设 当前 用 户 名 为 "teacherName" 
// 插 入 主题 


JnsertBBS (ClassID, TITIETextBox.Text, OONIFENTTextBox.Text, USERTYPE, USERID, USEFNAME); 


/重新 绑 定数 据 
BindRepeater (); 


// 清 除 原 输入 内 容 
TTTIETextBox.Text= "™"; 
CONTENTTextBox.Text= "7 


其 中 InsertBBSO) 函数 用 于 向 数据 库 插入 新 的 主题 ,请 读者 自行 实现 。 
执行 页 面 , 效 果 如 图 9-8 所 示 。 


wD 


区 别 ? 


问题 与 解答 《〈 课 号 : J03) 
作者 “大气 回复 | 时 新 回复 人 | 回复 时 间 ”种 除 
四 教师 ! 00 |2007-4-7 16:42:26 峰 除 
内 容 : 
tt 
[ttttItLtLLLLLLL 
[tt 
uaht S201 10 20073-11 00000 归队 
内 容 : 
|bhhhhhhhh 
共 12 个 问题 每 页 显示 10 个 问题 共 2 页 当前 第 [: 司 页 
提出 新 浆 题 
主题 i 
可 
内 容 
时 


图 9-8 ”Repeater 控件 的 执行 效果 (二 ) 


忆 题 


. 在 ASP.NET 中 ,引入 数据 绑 定 有 何 意义 ? 

. 在 网 页 中 如 何 使 用 嵌入 式 代 码 块 ? 

. 在 网 页 中 使 用 嵌入 式 表达 式 可 以 实现 哪些 功能 ? 

. ASP. NET 表达 式 有 什么 作用 ? 

. 请 比较 嵌入 式 代 码 块 . 嵌 入 式 表达 式 和 ASP. NET 表达 式 的 异同 点 。 
. 请 说 明 戏 入 式 表达 式 .ASP. NET 表达 式 和 数据 绑 定 表达 式 在 计算 值 时 有 何 
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7. 请 使 用 简单 数据 绑 定 的 方法 实现 如 图 9-2 所 示 的 执行 效果 。 

8. 采用 哪些 方法 可 以 将 一 般 控 件 绑 定 到 数据 源 ? 

9. 分 别 使 用 DataSource 对 象 绑 定 和 绑 定 到 ADO. NET 的 方法 ,实现 9. 2. 1 节 介 绍 
的 ControlBind 网 站 ,并 比较 两 种 实现 方法 的 执行 效果 。 
.Web 数据 控件 访问 数据 库 有 哪些 方式 ? 

11. 使 用 数据 绑 定 的 方法 实现 9. 3 节 介绍 的 GridViewDataBind 的 网 站 。 

12. 引入 Repeater 控件 有 何 意义 ? 

13. 参照 7. 5 节 内 容 , 自 行 编写 9.4 节 中 所 提 到 的 DeleteBBS(DelBBSID) 函 数 ,实现 
删除 指定 主题 的 功能 。 

14. 自行 编写 9. 4 节 中 所 提 到 InsertBBS() 函数 ,实现 向 数据 库 插 入 新 的 主题 的 
功能 。 

15. 请 使 用 Repeater 控件 ,实现 9.4 节 介 绍 的 UseRepeater 的 网 站 。 


ri 
< 


第 10 音 二 全 
高 级 网 站 技术 


在 前 面 的 章节 中 已 经 介绍 了 Web 应 用 的 基本 开发 技术 。 但 是 ,要 想 构 建 并 维护 一 
个 大 型 的 专业 网 站 ,还 需要 用 到 一 些 非常 重要 的 高 级 网 站 技术 ,这 些 高 级 网 站 技术 至 少 
包括 母 板 页 .导航 ,用户 控 件 和 部 署 等 内 容 。 
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母 板 页 用 来 创建 统一 的 框架 ,每 个 页 面 ( 内 容 页 ) 都 可 以 把 内 容 放 在 这 个 框架 中 ,用 
来 为 应 用 程序 创建 统一 的 布局 。 
新 创建 的 母 板 页 原始 代码 如 下 : 


<%@ Master Ianguage= "C# "RatcEventWireup= "True" 
CodeFile= "MasterPage.master.cs"”Inherits= "MasterPage" $> 


<html xmlns=- "http://ww.w3.0org/1999/xhtml" > 
< head runat= "server"> 
<title> 无 标题 页 < /title> 
< /heac> 
<body> 
< fom id "foml" runat= "server"> 
<div> 
<asp:contentplaceholder id= "ContentPlaceHolderl" runat= "server"> 
< /asb:contentplaceholder> 
</div> 
< /fom> 
< /body> 
</html> 


与 一 般 页 面 很 相似 ,同样 可 以 包括 静态 文本 、HTML 元 素 和 服务 器 控件 等 内 容 , 但 
有 两 个 关键 区 别 : 

(1) 母 板 页 由 特殊 的 @ Master 指令 识别 , 见 上 述 代 码 第 1 行 ,而 普通 . aspx 文件 用 
@ Page 指令 。 
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(2) 除 一 般 .aspx 页 面 可 具有 的 内 容 外 , 母 板 页 还 可 包括 一 个 或 多 个 
ContentPlaceHolder 控件 , 称 为 可 替换 内 容 占 位 符 , 见 上 述 代码 一 div 之 标签 之 间 的 部 分 。 
在 母 板 页 中 ,ContentPlaceHolder 控件 其 实 只 定义 可 替换 内 容 的 名 称 , 真 正 的 内 容 要 由 
各 内 容 页 提供 。 

应 用 程序 中 ,要 套用 母 板 页 中 预定 义 布局 的 页 面 称 为 内 容 页 。 在 内 容 页 中 ,通过 添 
加 Content 控件 并 将 这 些 控件 映射 到 母 板 页 上 的 ContentPlaceHolder 控件 来 创建 内 容 ， 
从 而 达到 内 容 页 与 母 板 页 的 融合 。 之 所 以 称 为 内 容 页 ,是 因为 它 只 需要 提供 母 板 页 中 
“可 替换 内 容 ” 的 内 容 , 在 内 容 页 中 ,Content 控件 之 外 的 任何 内 容 ( 除 服务 器 代码 的 脚本 
块 外 ) 都 将 导致 错误 。 

下 面 用 一 个 示例 说 明 如 何在 Web 应 用 程序 中 使 用 母 板 页 ,如 何 为 应 用 程序 中 的 所 
有 页 面 定义 标准 的 外 观 和 行为 。 

创建 一 个 名 为 UseMasterPage 的 网 站 。 为 网 站 “添加 新 项 ”, 选 择 “ 母 板 页 ”, 接 受 默 
认 的 文件 名 MasterPage. master。 

可 以 看 到 ,在 母 板 页 的 一 div 之 二 /div 二 标记 之 间 包 含 了 一 asp:contentplaceholder 二 
声明 : 

< asp:contentplaceholder id "ContentPlaceHolderl" runat= "server"> 

</asp:contentplaceholder> 

将 来 ,各 内 容 页 的 内 容 会 插入 在 二 asp:contentplaceholder 二 声明 之 间 ; 而 在 母 板 页 
中 ,可 将 网 站 通用 的 任何 内 容 放 置 在 该 声明 的 周围 。 一 个 母 板 页 中 可 以 有 多 个 二 asp: 
contentplaceholder 二 ,每 个 都 有 其 唯一 的 .可 具有 实际 含义 的 id。 

将 母 板 页 的 代码 修改 为 (不 包括 每 行 前 面 的 行 号 ) : 

01: <$@ Master Tanguage= "C# " RatoEventWireupr "True" 

02: CodeFiler masterpage master.cs" Inherits- "MasterPage" $> 


03: < ! DOCTYPE html PUBLIC "- //W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
04: "http://ww.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmll- transitional .dtd"> 


05: < script language= "JavaScript" type= "text/JavaScript"> 


06: Wwindow.moveTo (0,0); 
07: Window. resizeTo (screen.width, screen.height— 25)7 
08: < /script> 


09: <html xmlns= "http://www.w3.0rg/1999/zxhtml" > 

10: <head runat= "server™> 

和 过: <title> 无 标题 页 < /title> 

12: < script language— "DavaScript" typer "text/JavaScript"> 
13: fimction Close() 

14: { 

15: top.apener=- mall7 
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16: top.window.close(); 

TI 

18: < /script> 

19: < /head> 

20: <body leftmargin=0 rightmargin= 0 topmargin= 0 bottamargin= 0 
21: background= "images/39.jpg"> 


人 2: <div> 

23: < table width= 100% height= "70" background= images/title 20.jpg 

24: cellpadding= "0" oellspacing= "0" align= oenter> 

25: <tr> 

26: < td valign= "top" width= 800 background= images/title0.jpg> 
2 <div id "Divl" style= "position:absolute; width:40px; 
28: height:20px; z- index:1; left: 720px; top: 30px;cursor:hand;" 

29: title= " 闫 闭 " onclick= "Close()">< /div> 

30: </td> 

ls <tco gnbsp;< /td 

325 </tr> 

3 < /table> 

34: </div> 

35 < fom id= "forml" runat= "Server"> 

36: <div> 

I <asp:contentplacsholder id= "ContentPlaceHolderl" runat= "server"> 
38: < /asp:contentplacseholder> 

了 </div> 


40: <div alignr "center"> 


41: <span style= "color: red"> 网 站 统一 的 版 权 信息 < /span> 
42: </div> 
43: < /fom> 
44: < /body> 
45: < /html> 
其 中 : 


1 一 4 行为 母 板 页 的 原始 代码 ,由 系统 自动 生成 。 

5 一 8 行为 JavaScript 代码 ,在 页 面 加 载 到 客户 端 时 执行 ,功能 为 改变 浏览 器 窗口 的 
位 置 和 大 小 。 使 用 该 母 板 页 的 所 有 内 容 页 都 会 执行 这 部 分 代码 。 

22 一 34 行 : 显示 在 内 容 页 上 部 的 内 容 。 本 例 显 示 了 一 个 背景 图 片 ,并 在 其 上 某 个 特 
定 的 位 置 (对 应 于 图 片上 “关闭 ?处 ) 定 义 了 一 个 层 二 div id 二 "Div1" 二 , 当 单 击 该 层 时 执行 
JavaScript 代码 中 的 Close() 函 数 。 

12 一 18 行 : 包含 Close() 函 数 的 JavaScript 代码 。 

40 一 42 行 : 显示 在 内 容 页 下 部 的 内 容 . 可 以 是 网 站 统一 的 版 权 信息 等 内 容 。 

为 网 站 添加 一 个 新 页 Pagel. aspx。 需 要 注意 的 是 ,在 “添加 新 项 ”对 话 框 中 需要 选中 
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右 下 部 的 “选择 母 板 页 ”对 话 框 。 
按 “ 添 加 ”按钮 后 ,在 “选择 母 板 页 ”对 话 框 中 选择 MasterPage. master。 用 这 种 方法 
添加 的 新 页 ,初始 代码 为 : 
<% Page Ianguage= "CH " Masterpagerile= "~ /Masterpage master" 
RutaEventWireup= "True" CodsFiler "Pagel.aspx.cs" Inherits= "Pagel" 
Title= "Untitled Page" $> 
<asp:Content ID- "Contentl" ContentPlaceHolderID= "ContentPlaceHolderlw 
Runat= "Server"> 
< /asp:Content> 
可 以 看 出 代码 与 一 般 的 页 面 大 不 相同 。 
在 内 容 页 的 @ Page 指令 中 ,通过 将 MasterPageFile 属性 指向 要 使 用 的 母 板 页 ,实现 
内 容 页 与 母 板 页 的 绑 定 。 
在 第 一 行 中 将 “Title=="Untitled Page"” 改 为 “Title==" 第 1 个 页 面 "”, 这 将 影响 本 页 
面 标题 栏 中 的 显示 。 
在 二 asp:Content 二 标记 内 增加 如 下 代码 : 


这 是 第 1 个 页 面 , 按 


< /asp:HyperLink> 
可 打开 第 2 个 页 面 。 


用 上 述 同样 的 方法 为 网 站 再 添加 一 个 新 页 Page2. aspx。 将 其 标题 栏 标题 改 为 “第 2 
个 页 面 ”, 在 过 asp:Content 二 标记 内 增加 如 下 简单 代码 。 


这 是 第 2 个 页 面 。 
执行 第 1 个 页 面 ,界面 如 图 10-1 所 示 。 


文件 ”编辑 (E) ”查看 (W) 收 若 (A) 工具 (D 帮助 (H) 
+ 和 | 屿 四 稳 执 信 地 | 号 " 急 本国 起 
妨 枉 (0) | 因 htp:/hocahost:1690/useMasterPage/Pagel.aspx 可 eg 到 外接” 


这 是 第 1 个 页 面 ， 技 这 里 可 打开 第 2 个 页 面 。 
网 站 统一 的 版 权 信息 


图 10-1 使 用 了 母 板 页 的 页 面 (一 ) 


单 击 超 链 接 打 开 第 2 个 页 面 , 界 面 如 图 10-2 所 示 。 
可 以 看 到 ,两 个 窗口 具有 同样 的 外 观 风格 和 操作 风格 。 在 两 个 窗口 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 ,都 可 以 关闭 窗口 。 无 论 将 浏览 器 窗口 的 大 小 改 为 多 少 ,重新 打开 这 两 个 页 面 的 任何 


Os 高 级 网 站 技术 


217 


图 10-2 ”使 用 了 母 板 页 的 页 面 (二 ) 


一 个 时 都 会 将 窗口 重新 置 为 充满 屏幕 。 


102 导 版 


互联 网 才 开始 流行 时 ,网 站 都 比较 简单 ,只 需要 使 用 一 般 的 超 链接 就 能 完成 站 内 的 
导航 任务 。 当 时 有 一 种 说 法 ,就 是 认为 据 弃 C/S 结构 应 用 程序 的 菜单 是 一 个 进步 。 

现在 ,网 站 越 来 越 大 ,内 容 越 来 越 丰富 ,很 多 网 站 又 不 得 不 增加 了 菜单 式 的 导航 方 
式 。 不 幸 的 是 ,菜单 并 不 是 HTML 的 原始 特色 ,但 这 却 给 程序 员 提 供 了 发 挥 的 空间 。 他 
们 用 HTML 与 脚本 语言 相 结 合 , 做 出 了 多 种 风格 的 漂亮 菜单 ,有 的 封装 良好 ,甚至 可 以 
当成 控件 来 使 用 。 但 问题 是 这 些 控件 没有 统一 的 接口 ,编程 人 员 要 想 继承 和 使 用 这 些 控 
件 需要 做 大 量 的 学 习 与 编码 修改 工作 。 

ASP.NET 提供 的 TreeView 控件 具有 树 形 外 观 ,特别 适合 作为 菜单 或 导航 工具 。 
本 书 的 应 用 实例 中 就 采用 了 TreeView 控件 生成 菜单 ,所 使 用 的 方法 是 : 从 数据 库 中 读 
出 各 菜单 项 ,由 程序 控制 生成 TreeView 菜单 。 本 节 介 绍 另 一 种 方法 : 通过 特定 的 XML 
文件 来 生成 TreeView 各 节点 的 方法 。 

ASP. NET 还 提供 了 专用 的 导航 控件 ,如 SiteMapDataSource、SiteMapPath 等 ,将 它 
们 与 TreeView 控件 结合 使 用 ,可 以 达到 很 好 的 导航 效果 , 且 编 程 更 简单 ,请 看 下 面 的 
实例 。 

创建 一 个 名 为 UseSiteMap 的 网 站 。 

为 网 站 “添加 新 项 ”, 选 择 “ 站 点 地 图 ” ,接受 默 认 的 文件 名 Web. sitemap; 其 原始 代 
码 为 : 


< ?xml version= "1.0" encoding= "utf- 8" ?> 
< siteMap xmlns= "http://schemas.microsoft.oam/AspNet/siteMap File- 1.0" > 
< siteMapNode url="™" title="™" description= "> 
< siteMapNode url="™ title="™ description= mm 和 > 
< siteMapNode url= mm title="" description= "™"/> 
< /siteMapNode> 
< /siteMep> 
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这 是 一 个 XML 文件 。 其 中 每 个 siteMapNode 对 应 TreeView 中 的 一 个 节点 ,可 以 
嵌 套 。 每 个 siteMapNode 包含 3 个 属性 ,其 中 title 为 节点 的 标题 , 当 鼠 标 移动 到 该 节点 
上 时 ,显示 description 的 内 容 作为 提示 信息 。 

将 Web. sitemap 的 内 容 改 为 : 


< ?xml version= "1.0" encoding= "utf- 8" ?> 
< siteMap xmlns= "http://schemas microsoft.caBRspNet/SiteMap- File 1.0" > 
< siteMapNode url= "manager.aspx" title- "管理 人 员 系 统 " 
Gescription= "人 殿 管 理 人 员 使 用 .> 
< siteMapNode url= "teachermanage.aspx" title= 喇 师 管理 " 
description= "对 教师 信息 进行 管理 。"> 
< siteMapNode url= "teachermanagel.aspx" title= 喇 师 管理 1" 
description= "使 用 DetailsView 控 件 。"/> 
< siteMapNode url= "teachermanage2.aspx" title= 喇 师 管理 2" 
description= "使 用 FomView 控 件 。"/> 
< /siteMarNode> 
< siteMapNode url= "studentmanage.aspx" title= "学 生 管理 " 
description= "对 学 生 信息 进行 管理 。"/> 
< siteMapNode url= "classmanage.aspx" title= "课程 管理 " 
description= "对 课程 信息 进行 管理 。"/> 
< /siteMapNode> 
< /siteMap> 


本 示例 还 希望 网 站 的 主要 页 面具 有 统一 的 布局 风格 ,如 使 用 如 图 10-3 所 示 的 布局 ， 
为 此 需要 使 用 母 板 页 。 


统一 的 ”| 站 点 路 径 
站 点 导航 


各 页 的 具体 内 容 。 


图 10-3 页面 的 统一 布局 


为 网 站 添加 一 个 母 板 页 ,接受 默认 的 文件 名 MasterPage. master。 
为 母 板 页 增加 一 个 table 来 实现 上 述 布局 ,为 了 在 内 容 页 中 能 清楚 地 看 出 布局 ,将 
table 的 border 属性 置 为 1。 


<table Width= "100% " border= "1"> 
<tr> 
<td style= "width: 30% " rowspan= "2"> 
</td> 
<taq style=" width: 70% ;height: 28px"> 
</td> 
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</t> 
<tr> 
<to 
</td> 
</tr> 
</table> 


将 二 asp:contentplaceholder 二 声明 移入 右 下 的 单元 格 中 ,将 来 在 这 里 显示 各 页 的 具 


体内 容 。 


在 设计 视图 中 ,从 工具 箱 拖 一 个 SiteMapDataSource 和 一 个 TreeView 移 到 左 侧 的 


单元 格 中 。 


SiteMapDataSource 控件 会 自动 搜索 并 使 用 默认 的 站 点 地 图 (Web. sitemap) ,不 需要 


再 对 其 进行 特别 的 配置 。 


打开 TreeViewl 的 智能 标签 ,在 “选择 数据 源 ” 中 选择 SiteMapDataSourcel ,之 后 可 


以 看 到 TreeView 控件 外 观 的 改变 ,已 经 包含 了 实际 执行 效果 的 预览 。 
拖 一 个 SiteMapPath 移 到 右上 角 的 单元 格 中 ,暂时 不 用 对 其 进行 任何 设置 。 
完成 上 述 修改 后 ,MasterPage. master 相关 部 分 的 代码 改变 如 下 : 


<table Width= "100% "border= "1"> 
<tr> 
<td style= "width: 30% " rowspan= "2"> 
< asp:SiteMapDataSouroe ID= "SiteMapDataSouroel" 
runat= "server"/> 
< asp:TresView ID= "TreeViewl" runat= "server" 
DatasourceID= "SiteMapDataSouroel"> 
< /asp:TreeView> 
</td> 
<td style=" width: 70% ;height: 28px"> 
< asp:SiteMapPath ID= "SiteMapPathl" runat= "server"> 
< /asp:SiteMapPath> 
</to> 
</tr> 
<tr> 
<to> 
<asp:contentplaceholder id- "ContentPlaceHolderl" 
Tunat= "server"> 
< /aspb:contentplacsholder> 
</td> 
</tr> 
</table> 


为 网 站 增加 页 面 ,包括 manager. aspx、teachermanage. aspx、teachermanagel. aspx、 
teachermanage2. aspx 等 ,并 为 其 添加 适当 的 内 容 。 注 意 在 添加 页 面 时 需要 选中 “选择 母 


板 页 ” 复 选 框 。 
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执行 系统 , 当 打 开 “ 教 师 管 理 1” 页 面 时 ,如 图 10-4 所 示 。 


5s 管理 人 员 系 


搞 。 | 管理 人 员 系统 > 教师 管理 > 教师 管理 1 


= 教 管 理 
演 教师 管理 1 
学 生息 理 


课程 管理 。 | 使 用 DetallsView 控 件 . 


图 10-4 使 用 了 导航 的 页 面 (一 ) 


可 以 通过 修改 TreeView 控件 和 SiteMapPath 控件 的 属性 来 改变 其 外 观 。 
TreeView 所 包含 的 属性 和 事件 非常 多 , 表 10-1 中 只 列 出 了 其 中 最 常用 的 一 小 部 分 , 仅 作 


为 提示 。 
表 10-1 TreeView 控件 的 重要 属性 和 事件 

属性 名 称 说 有 明 
BorderStyle、Height 等 控制 TreeView 控件 的 外 观 
CheckBoxes 是 否 在 TreeView 控件 中 的 树 节点 旁 显 示 复 选 框 
LabelEdit 是 否 可 以 编辑 树 节点 的 标签 文本 
Nodes TreeView 控件 的 节点 集合 
Scrollable TreeView 控件 是 否 在 需要 时 显示 滚动 条 
SelectedNode 当前 在 TreeView 控件 中 选 定 的 节点 
ShowNodeToolTips 当 鼠 标 指针 悬 停 在 TreeNode 上 时 显示 的 提示 
Sorted TreeView 中 的 树 节 点 是 否 经 过 排序 

事件 名 称 说 明 
CollapseAll/ExpandAll 折合 /展开 所 有 树 节点 
GetNodeAt 检索 位 于 指定 位 置 的 树 节点 
GetNodeCount 检索 分 配给 TreeView 控件 的 树 节点 数 


也 可 以 直接 选用 VS2005 提供 的 格式 : 在 母 板 页 MasterPage. master 的 设计 视图 
中 ,打开 TreeView1l 的 智能 标签 ,自动 套用 “简明 型 "格式 。 再 打开 SiteMapPathl 的 智能 
标签 ,也 自动 套用 “简明 型 "格式 。 将 SiteMapPathl 的 PathSeparator 属性 改 为 “~ 一 ”。 青 
执行 系统 ,效果 如 图 10-5 所 示 。 


日 管理 人 员 系 统 
日 教师 管理 

昌 教师 管理 1 

晶 教师 管理 2 
和 学 生 管理 
ma 课程 管理 


管理 人 员 系 统一 教师 管理 一 教师 管理 1 


教师 管理 1 


使 用 DetailsView 控 件 。 


10-5 ”使 用 了 导航 的 页 面 (二 ) 
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103 用 户 控件 


1031 用 户 控件 的 使 用 


用 户 可 以 将 ASP. NET 页 面 的 一 部 分 单独 保存 起 来 ,然后 在 多 个 ASP. NET 页 面 中 
重复 使 用 ,这 单独 保存 起 来 的 一 部 分 页 面 称 为 用 户 控 件 。 一 般 页 面 (. aspx) 中 的 内 容 都 
可 以 用 于 用 户 控 件 。 一 般 页 面 与 用 户 控 件 也 存在 一 些 不 同 ,包括 : 

。 用 户 控件 文件 的 扩展 名 为 .ascx; 

。 用 户 控件 中 的 HTML 标记 体系 不 必 完 整 , 可 以 不 包括 志 html 二 所 body 过 等 

标记 ; 

。 用 户 控件 的 开头 是 一 个 @ Control 指令 ,而 不 是 @ Page 指令 。 

最 简单 的 用 户 控件 可 以 只 显示 静态 内 容 , 例 如 ,可 以 将 应 用 程序 的 版 权 信息 做 成 一 
个 用 户 控件 。 下 面 就 以 版 权 信息 控件 为 例 ,说 明 用 户 控件 的 创建 与 使 用 方法 。 


1. 创建 用 户 控件 


创建 一 个 名 为 UseUserControls 的 网 站 。 
为 网 站 ”添加 新 项 ,选择 “Web 用 户 控件 ”, 将 文件 名 改 为 copyright. ascx, 其 原始 代 
码 只 有 一 行 ， 


<%@ Control Ianguage= "C# ”RutaEventireup= "True"” CodeFile= "copyright. ascx. cs" Inherits=" 
CoPYright" %> 
可 以 在 该 行 代码 下 面 添加 任何 页 面 内 容 。copyright 是 一 个 通用 的 版 权 信息 用 户 控 
件 , 只 需要 为 其 增加 简单 的 文本 内 容 即 可 : 
< oenter> < span style= "color: tamato; font- size: 10pt;"> 


如 果 您 是 出 于 学 习 目 的 ,可 以 自由 使 用 本 系统 的 所 有 代码 。… 咯 ) 
< /span> < /center> 


2. 使 用 用 户 控件 


用 户 控件 的 使 用 需要 遵循 “ 先 声明 ,后 引用 ”的 原则 。 
要 在 一 个 页 面 中 使 用 某 个 用 户 控件 ,需要 先 使 用 @ Register 指令 来 声明 该 用 户 控 
件 ,其 语法 格式 为 : 


<%@ Register taqprefix= "tagprefix" tagname= "tagname" src= "pathname" $> 
tagprefix( 标 记 前 级 ) 和 tagname( 标 记名 ) 是 用 户 定义 的 标识 符 。src 属性 值 指 明 用 
户 控 件 文 件 (. ascx) 的 位 置 , 既 可 以 是 相对 路 径 , 也 可 以 是 从 应 用 程序 的 根 目录 到 用 户 控 


件 源 文件 的 绝对 路 径 。 例 如 ,如 果 要 声明 前 面 创建 的 copyright 用 户 控件 ,只 需要 在 页 面 
代码 中 增加 如 下 代码 : 
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<%@ Register Tagprefix= "uc8" TagName= "copyright" Src= "copyright.ascx" $> 

用 户 控 件 声明 之 后 就 可 以 引用 了 ,其 基本 语法 格式 如 下 : 

< TagPrefix:TagName runat= "server"/> 

在 引用 用 户 控 件 时 还 可 以 指定 ID 等 属性 ,如 : 

<uc8:copyright ID- "oopyright" nunat— "server"/> 

TagPrefix 和 TagName 属性 总 是 以 冒号 分 隔 对 (TagPrefix: TagName) 的 形式 一 起 
使 用 ,构成 完整 的 服务 器 标记 。 与 一 般 控件 的 引用 相 比 较 , 如 : 


< asp:Button ID= "Buttonl" Punat= "server" Text= "Button"/> 


可 以 看 出 : TagPrefix 相当 于 asp, 因 此 一 般 在 定义 时 也 使 用 比较 简练 的 标识 符 。 
TagName 相当 于 控件 的 类 名 (如 Button) ,因此 一 般 使 用 能 确实 表明 控件 特性 的 标识 符 。 
但 这 只 是 一 种 编程 习惯 ,为 了 使 代码 更 清晰 。 需 要 再 次 说 明 ,TagName 使 用 用 户 自 定义 
的 标识 符 ,不 需要 创建 控件 时 的 类 名 。 
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10. 3. 1 小 节 中 所 使 用 的 用 户 控件 copyright 非常 简单 。 其 实用 户 控 件 中 可 以 包含 复 
杂 的 应 用 逻辑 ,可 以 像 一 般 页 面 一 样 进行 服务 器 端 编程 。 下 面 以 应 用 实例 中 所 使 用 的 新 
闻 用 户 控 件 为 例 进 行 说 明 。 

为 网 站 再 创建 一 个 用 户 控件 NewsUC. ascx* 该 控件 用 于 显示 学 院 新 闻 ,应 用 实例 中 
功能 相同 的 用 户 控 件 也 是 NewsUC. ascx。 为 新 创建 的 用 户 控件 增加 如 下 代码 : 


< table width= "214" border= "0" oellpadding= 0 oellspacing= 0> 
<tr> 
< td colspanr "3"> < img src= "images/56.jpg" width= "214px"/>< /td> 
< /tr> 
<tr> 
<ta style= "width: 12px"> < img src= "images/57.jpg" width= "12"/> < /td> 
< td background "images/58.jpg" width= 192xp> 
< marquee id= "Scrol INews" scrollampunt= "1" scrolldelay= "50" 
direction= "up" behavior= "scroll" 
height= 100px onmpusempve= "stop()" crmouseout= "start () "> 
< asp:DataList ID- "NewsList" runat— "server" Width= "190px"> 
< Itentrerplate> 
<a href= '../Admin/Information/NewsInfo.aspx? 
NewsID= < % # DataBinder.Eval (Container.DataTtem, "NewsID") 要 > " target=" blank"> 
<%#DataBinder.Eval (Container.DataTtem "TITIE") %$>< /a> 
< /ItenTemplate> 
< ItemStyle HorizontalAlign— "Center"/> 
< /asp:DataList> 
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< hrarquee> 
</td> 
< td width= "12p"> < img src= "images/59.jpg" width "12"/> < /td> 
</t> 
<tr> 
< td colspanr= "3" align= "left"> < img src= "images/60.jpg" 
Width= "214"/>< /td> 
</tr> 
< /table> 


对 上 述 代 码 的 主要 部 分 说 明 如 下 : 
。 使 用 DataList 控件 显示 新 闻 标题 , 绑 定 数据 源 的 TITLE 字段 。 
。 每 个 标题 被 设置 为 一 个 超 链接 ,链接 到 新 闻 的 具体 内 容 ,需要 与 数据 源 的 
NewsID 字段 绑 定 。 
。 使 用 marquee 标签 将 DataList 包含 其 中 。Marquee 为 滚动 文本 选取 框 控件 ,详细 
的 说 明 请 参阅 MSDN 。 
打开 该 控件 的 隐藏 代码 文件 NewsUC. ascx. cs, 可 以 看 到 其 原始 代码 与 一 般 页 面 的 
原始 代码 完全 相同 ,也 包含 Page_Load() 函 数 。 
请 读者 自行 为 Page_Load() 函 数 编写 代码 ,从 数据 库 中 读 取 数 据 , 作 为 数据 源 绑 定 到 
NewsList 控件 。 可 参阅 8. 3 节 的 实例 代码 ,SQL 命令 用 ”select top 10 * from news order 
by NewsDate desc”。 
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除了 与 一 般 页 面相 同 的 服务 器 端 处 理 之 外 ,用 户 控 件 还 包含 与 一 般 页 面相 同 的 客户 
端 脚本 程序 。 下 面 就 以 应 用 实例 中 所 使 用 的 一 个 活动 操作 控件 为 例 进行 说 明 。 

为 网 站 再 创建 一 个 用 户 控件 ActiveOp. ascx。 该 控件 包含 “学 校 公告 ”> 和 "友情 链接 ” 
等 几 部 分 内 容 ,但 为 了 节省 页 面 空 间 ,同一 时 刻 只 有 一 部 分 是 激活 的 ,其 他 部 分 只 显示 标 
题 ; 用 户 单 击 哪 一 部 分 的 标题 ,该 部 分 就 激活 并 显示 。 本 书 应 用 实例 中 功能 相同 的 用 户 
控件 也 是 ActiveOp. ascx。 

将 ActiveOp. ascx 的 代码 修改 为 : 


<$% @ Control Ianguage="C#" AitopventWireup="True" CodeFile="RctiveOp. ascx. cs" Inherits=" 
Activeop" $> 


< script language= "Javascript" typer "text/JavaScript"> 

fimction showsubmenu (sid) 

{ 
eval ("sutmena' +1 +'.style.display=\ 'none\ ';"); 
eval ("sutmena' +2 + '.style.display—=\ 'none\ ';"); 
eval ("sutmena' +sid + '.style.display—\ 'blocA ';"); 
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</script> 


<table widthr "210" border= "1" align= "center" cellPadding= "0" cellSpacing= "0" style= "BORDER- 
COLTAPSE: collapser> 


<t> 
<td onclick= "showsubmenu('1')"> 
< img src= "images/gonggao.jpg" width= 210/> 
</td> 
</tr> 
<tr id "submenul" style= "DISPIAY:block"> 
<tdalignr "left" valign= "top"> 
畅想 网 络 学 院 已 正式 开学 ,欢迎 各 位 同学 试用 。<br/> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<tq onclick= "showsubmenu('2')"> 
< jmg src= "images/youging.jpg" width= 210/> 
</td> 
</tr> 
<tr id "submenu?2" style= "DISPIAY:none"> 
< td align= "center" valign= "top"> 
< table width= "100% " border= "0" oellpadding= "0" oellspacing= "0"> 
<tr> 
<td width= "50% " height= "80" align= "center"> 
< img src= "images/ilc.gif" width= "88" height= "60"> <br> 
<a href= "http://ww.ilc.net.an" target=" blank> 我 爱 单车 < /a> 
</td> 
<td width= "50% " height= "80" align= "center"> 
< img src= "images/jsbike.gif" width= "88" height= "60"> <br> 


<a href= "http://ww.jsbike.com.cn" target= " blank> 江 苏 单车 网 < /a> 


</td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 


< /table> 


上 述 代 码 说 明 如 下 : 


使 用 一 个 table 来 完成 布局 。 
每 一 部 分 占 table 的 两 行 , 一 行为 标题 ,一 行为 内 容 。 


各 部 分 的 内 容 行 都 指定 了 DISPLAY 属性 ,只 有 一 部 分 的 DISPLAY 属性 为 


block( 显 示 ) ,其 他 各 部 分 都 为 none( 不 显示 ) 。 
为 标题 行 的 单元 格 指定 onclick 事件 处 理 函 数 为 showsubmenu() 。 


在 showsubmenu() 函 数 中 将 当前 部 分 的 内 容 行 置 为 显示 ,其 他 各 部 分 的 内 


全 


谷 行 
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都 置 为 不 显示 。 
在 网 站 的 默认 页 Default. aspx 中 声明 如 下 三 个 用 户 控 件 : 


<%@ Register Tagprefix= "uc6" TagName= "NewsUc" Sro= "NewsUC.ascx" $> 
<%@ Register Tagprefix= "uc5" TagName= "ActiveOp" Sro= "ActiveQp.ascx" % > 
<%@ Register TagPrefix= "uc8" TagName= "oopyright" Src= "copyright.ascx" %> 
然后 可 对 其 进行 引用 : 


<H> 使 用 用 户 控件 < /> 

<uc6:NewsUC id= "MyNewsUc" runat= "server"> < /uc6:NewsUC> 
< uc5:Activeop ID= "activeop" runat= "server"/> 
<uc8:copyright ID= "copyright" runat= "server"/> 


执行 页 面 ,界面 如 图 10-6 所 示 。 


使 用 用 户 控件 


图 10-6 使 用 了 用 户 控件 的 页 面 


104 网 下 的 部 赦 


网 站 的 部 署 不 是 本 书 的 重点 内 容 , 但 为 了 保证 内 容 的 完整 性 ,本 书 还 是 简单 介绍 一 
下 有 关 部 署 的 内 容 。 

网 站 的 部 署 是 将 网 站 安装 到 其 他 Web 服务 器 上 的 过 程 。Visual Studio 2005 提供 两 
种 不 同 的 部 署 策略 : ClickOnce 部 署 和 Windows Installer 部 署 。 使 用 ClickOnce 时 ,要 
使 用 发 布 向 导 打 包 应 用 程序 ,并 将 其 发 布 到 网 站 或 网 络 文件 共享 ;用 户 直接 从 该 位 置 一 
次 性 地 安装 和 启动 应 用 程序 。 通 过 Windows Installer 部 署 , 则 是 将 应 用 程序 打包 到 
setup. exe 文件 中 ,并 将 该 文件 分 发 给 用 户 ,用户 可 以 运行 setup. exe 文件 安装 应 用 程序 。 
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本 节 只 通过 一 个 实例 介绍 采用 Windows Installer 策略 ,为 Web 网 站 制作 安装 程序 
的 最 简单 步 又。 忽略 了 其 中 很 多 细节 ,更 多 的 内 容 请 参考 MSDN 。 

先 来 创建 一 个 名 为 WebAppSetup 的 简单 网 站 。 

为 Default. aspx 增加 一 段 文 本 内 容 : 


网 站 安装 实例 : 如 果 您 看 到 了 这 段 文字 ,说 明 网 站 安装 已 经 成 功 。 


前 文 介绍 过 ,VS2005 在 创建 网 站 项 目的 同时 ,系统 也 为 该 网 站 创建 了 一 个 (一 般 情 
况 下 是 同名 的 ) 解 决 方案 。 

在 解决 方案 资源 管理 器 中 的 解决 方案 名 上 单 击 右键 ,选择 “添加 ”一 “新 建 项 目 ”。 在 
“添加 新 项 目 ” 对 话 框 中 选择 “其 他 项 目 类 型 ">“ 安 装 和 部 署 *>“Web 安装 项 目 ”, 接 受 默 
认 的 名 称 ,选择 正确 的 文件 位 置 ,如 图 10-7 所 示 。 


图 10-7 创建 Web 安装 项 目 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,可 以 看 到 解决 方案 中 新 增 了 一 个 安装 项 目 WebSetupl, 并 打开 了 
它 的 “文件 系统 编辑 器 ”。 

将 WebSetupl 的 ProductName 属性 改 为 WebAppSetup ,将 Title 属性 改 为 “安装 示 
例 网 站 ”。 

在 “文件 系统 编辑 器 ”中 选择 Web 应 用 程序 文件 夹 ” 节 点 。 

在 菜单 上 选择 “操作 ”一 “添加 ”一 “项 目 输出 ”。 在 “添加 项 目 输出 组 ”对 话 框 中 ,从 
“项 目 ” 下 拉 列 表 中 选择 “WebAppSetup”. 如 图 10-8 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ”关闭 对 话 框 ,在 “文件 系统 编辑 器 ” 右 侧 的 文件 列表 中 增加 了 一 行 “内 容 
菇 件 ”5 

在 菜单 上 选择 “生成 ?一 “生成 WebSetup1”。 生 成 完成 后 ,到 操作 系统 下 找到 
WebSetupl 项 目 目录 ,打开 其 下 的 Debug 子 目录 .可 以 看 到 两 个 文件 ， WebSetupl. msi 


和 setup. exe。 
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将 这 两 个 文件 复制 到 Web 服务 器 上 ,执行 setup. exe。 

安装 程序 的 执行 需要 Microsoft . NET Framework 2.0 环境 。 如 果 Web 服务 器 已 经 
安装 了 Microsoft . NET Framework 2. 0,setup. exe 可 直接 执行 ;如 果 未 安装 ,setup. exe 
也 可 自动 通过 网 络 下 载 安 装 Microsoft . NET Framework 2. 0。 

安装 程序 的 执行 非常 简单 。 第 一 步 是 “欢迎 ”对 话 框 ,第 二 步 是 “选择 安装 地 址 ”对 话 
框 ,如 图 10-9 所 示 。 


瘟 WebAppSetup =|Gjxj 
到 | 选择 安装 地 址 LE 
项 目 @); [Ee:\.. ‘Wwebappsetup\ 了 
安装 程序 将 把 YebAppSetwp 安装 到 下 面 的 Yeb 位置。 
Et Yeb 位 置 ， 请 单 击 “ 下 一 步 ”。 要 安装 到 其 他 Yeb 位 置 ， 请 在 下 面 输入 相应 
站 点 人 @)- 
二 加 E Web 站 点 了 | 磁盘 开销 @). 
虚拟 目录 
配置 (QO: (活动 ) 二 Fasrrsetm i 
说 明 (D); 
包 合 项 目 中 的 所 有 内 容 文件 。 四 


取消 《上 一 步 四 ) 


图 10-8 添加 项 目 输出 组 图 10-9 安装 项 目的 执行 


此 时 可 以 改变 虚拟 目录 的 名 称 , 本 例 使 用 WebAppSetup。 继 续 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 
直到 安装 完成 。 

执行 “计算 机 管理 "工具 ,可 以 看 到 默认 Web 站 点 下 面 增加 了 一 个 新 的 虚拟 路 径 
WebAppSetup ,如 图 10-10 所 示 。 


ER 


Cnetpublscrpts 
Cs\winnt\help\ishelp 
CiWWINNTI5ystem3zWnetsrvlisadmin 
cilinetpublissamples 
c:\program files\common flestsystemmsadc 
C:\Program Files\Common Files\Microsoft Shared\ 

SQL Server Configuration Manag' | GBPrinters CAWINNTYwebiprinters 

件 天 on C:Ninetpub\wwwroot\OAN 


厂 管理 web 让 点 
a 默认 5MTP 虚拟 服 务 器 


图 10-10 ”安装 后 的 检查 (一 ) 
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打开 浏览 器 ,在 地 址 栏 输入 “http://gaoyi/ WebAppSetup/”( 其 中 gaoyi 为 机 器 名 )， 
回 车 后 界面 如 图 10-11 所 示 ,说明 安 装 已 经 成 功 。 


无 标题 页 - Microsoft Internet Explaren 下 
文 作品。 编辑 四 ”查看 W)， 收 大) 工具 0D Ey 
吕 ”了 -加 畏 全 | 网 拉 素 国 收 天 
号 证 全 | 和 忽 http://oaoytwebappsetup/ 了 ] 必 竺 到 | 链接 ” 


网 站 安装 实例 : 如 果 您 赤 到 了 这 眉 文 字 ， 说 明 
网 站 安装 已 经 成 功 


BE 


| 


厂矿 攻克 moanet 
图 10-11 安装 后 的 检查 (二 ) 


司 题 


. 使 用 母 板 页 有 何 意义 ? 

. 请 使 用 母 板 页 的 方法 ,实现 10. 1 节 介 绍 的 UseMasterPage 网 站 。 

. 导航 功能 在 互联 网 应 用 中 有 什么 意义 ? 

. 请 利用 TreeView、ListView 等 控件 ,实现 一 个 类 似 “ 资 源 管理 器 ”的 文档 管理 程 
序 , 用 于 查看 一 个 指定 硬盘 目录 下 的 文件 。 

5. 请 使 用 TreeView 控件 ,实现 10. 2 节 介 绍 的 UseSiteMap 网 站 。 

6. 请 自己 动手 编写 10. 3 节 介 绍 的 NewsUC. ascx 和 ActiveOp. ascx 用 户 控 件 , 并 调 
试 运行 代码 ,观察 执行 效果 。 

7. 请 参考 8. 3 节 的 实例 代码 ,为 习题 6 中 NewsUC. ascx 控件 隐藏 代码 文件 
NewsUC. ascx. cs 编写 Page_Load() 函 数 , 实 现 从 数据 库 中 读 取 数据 ,作为 数据 源 绑 定 到 
NewsList 控件 的 功能 。 

8. 参照 10. 4 节 的 介绍 ,采用 Windows Installer 策略 ,将 习题 5 中 所 创建 的 网 站 进 
行 部 署 。 
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前 面 各 章节 介绍 的 是 Web 应 用 开发 的 基本 技巧 ,是 每 个 程序 员 都 需要 掌握 的 。 在 
实际 的 Web 应 用 开发 中 ,根据 用 户 需求 的 不 同 ,可 能 需要 用 到 多 方面 的 技巧 与 知识 ,所 
有 这 些 技 巧 与 知识 不 是 任何 单独 的 一 本 书 能 够 完全 涵盖 的 。 作 为 一 个 程序 员 , 也 不 必 在 
开发 工作 开始 之 前 就 务必 通晓 所 有 这 些 知识 ,完全 可 以 等 到 需要 时 ,再 查找 并 学 习 相 关 
的 内 容 ;作为 一 个 开发 团队 ,每 个 成 员 的 分 工 也 会 有 所 不 同 , 也 不 需要 每 个 人 都 掌握 项 目 
开发 的 所 有 细节 。 

本 章 介 绍 Web 应 用 开发 中 的 一 些 实用 技巧 。 在 本 章 中 ,每 一 节 都 可 独立 成 篇 ,与 其 
他 章节 的 联系 并 不 是 太 大 。 每 一 节 的 学 习 都 可 以 丰富 读者 的 开发 技能 与 技巧 ,但 跳 过 本 
章 也 不 会 影响 后 面 章节 的 学 习 。 读 者 也 可 以 在 实际 开发 中 根据 需要 再 来 查阅 本 章 的 相 
关内 容 。 


111 发 送 电 子 邮 件 


电子 邮件 简称 E-mail, 又 称 为 电子 信箱 。 电 子 邮 件 在 Internet 的 前 身 ARPANET 上 
就 已 经 出 现 ,直到 今天 , 它 仍然 是 Internet 上 应 用 最 广泛 的 服务 之 一 。 

电子 邮件 是 当今 人 与 人 之 间 交 互 的 最 常用 手段 之 一 。 它 采用 的 是 异步 通信 方式 ,也 
就 是 说 它 不 要 求 通信 的 双方 同时 在 场 (在 线 )。 正 是 由 于 它 的 异步 性 ,使 它 成 为 办 公 自动 
化 等 应 用 的 重要 基础 。 

在 Internet 上 ,电子 邮件 传输 采用 最 广泛 的 是 简单 邮件 传输 协议 (simple mail 
transfer protocol,SMTP) ,接收 电子 邮件 采用 的 是 POP3(post office protocol 3) 协 议 。 

一 般 用 户 并 不 需要 了 解 上 述 协议 的 细节 ,用 户 可 以 采用 两 种 方法 收发 并 管理 自己 的 
电子 邮件 : 一 种 是 使 用 专用 的 邮件 客户 端 ,如 微软 的 Outlook; 另 一 种 是 登录 专门 的 Web 
邮件 网 站 ,在 网 页 上 操作 。 

除了 专门 对 邮件 进行 收发 与 管理 之 外 ,很 多 Web 应 用 都 涉及 邮件 操作 。 例 如 将 网 
站 通知 发 送 到 用 户 的 邮箱 ,将 用 户 反 馈 发 送 到 管理 员 邮 箱 , 将 告警 信息 发 送 到 工作 人 员 
邮箱 ,将 广告 信息 发 送 给 潜在 的 客户 ,利用 办 公 自 动 化 (office automation,OA) 系 统 在 同 
事 之 间 相 互 发 送 邮 件 等 。 

使 用 ASP. NET 所 提供 的 功能 发 送 电 子 邮件 非常 简单 。 在 . NET Framework 1. x 中， 
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使 用 System. Web. Mail 命名 空间 中 的 类 来 实现 邮件 相关 功能 。. NET Framework 2. 0 
仍然 支持 这 个 命名 空间 ,但 仅仅 是 为 了 向 上 兼容 。.. NET Framework 2.0 宣布 该 命名 空间 
已 经 过 时 ,代替 它 的 是 System. Net. Mail 命名 空间 中 的 新 类 。 本 节 就 讨论 如 何 使 用 
System. Net. Mail 命名 空间 中 的 类 来 发 送 电子 邮件 。 

System. Net. Mail 命名 空间 中 共有 10 多 个 不 同 的 类 ,它们 都 与 电子 邮件 的 发 送 有 
关 。 其 中 两 个 最 核心 的 类 如 下 。 

。 MailMessage: 电子 邮件 消息 类 , 它 拥 有 构成 一 个 电子 邮件 的 ,如 From、To、 

Subject 和 Body 等 要 素 属 性 。 
。 SmtpClient: 该 类 是 一 个 SMTP 客户 类 ,通过 该 类 可 以 把 一 个 邮件 (MailMessage 
类 的 一 个 实例 ) 通 过 指定 的 SMTP 服务 器 发 送 到 目的 地 址 。 

在 .NET Framework 2. 0 环境 中 ,无 论 采 用 什么 语言 进行 编程 ,发 送 电子 邮件 一 般 
都 可 以 采用 如 下 步骤 : 

(1) 创建 一 个 MailMessage 对 象 。 

(2) 将 邮件 内 容 各 要 素 赋 给 MailMessage 对 象 的 各 属性 。 

(3) 创建 一 个 SmtpClient 对 象 。 

(4) 指定 SmtpClient 对 象 所 使 用 的 SMTP 服务 器 的 信息 。 

(5) 调用 SmtpClient 对 象 的 Send 方法 ,发 送 MailMessage 对 象 。 

其 中 第 (4) 步 可 以 通过 设置 SmtpClient 对 象 的 Host 属性 值 来 完成 。 但 如 果 已 经 将 
SMTP 服务 器 信息 配置 在 了 Web. config 文件 中 , 则 第 (4) 步 可 以 省 略 ( 本 节 的 实例 程序 
就 使 用 此 方法 ) 。 

要 在 ASP. NET 2.0 页 面 中 发 送 电子 邮件 ,典型 方法 是 : 在 邮件 页 面 的 “发 送 ” 按 钮 
的 服务 器 端 单 击 事件 处 理 函数 中 完成 上 述 工作 。 

有 关 MailMessage 类 和 SmtpClient 类 的 详细 信息 本 书 不 再 详 述 ,下 面 仅 以 一 个 实例 
来 简单 说 明 在 页 面 中 发 送 邮 件 的 一 般 方法 。 

创建 一 个 名 为 SendMail 的 网 站 。 

为 网 站 增加 Web 配置 文件 Web. config。 

.NET Framework 2.0 的 网 络 设置 架构 规定 了 . NET Framework 连接 到 Internet 的 
方式 。 根 据 .NET Framework 2.0 网 络 设置 架构 的 规定 (本 书 不 讨论 其 详细 内 容 ) ,为 
Web. config 添加 一 个 二 system. net 二 元素, 其 代码 如 下 : 


< System.net> 
<mailSettings> 
< smtp> 
< network host= "smtp.**#* .oom" port= "25" userName= "xx" 
PasswordF "xxx"/> 
< /smtp> 
< /railsettings> 
< /system.net> 
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说 明 : 多 数 程序 员 习 惯 将 上 述 代码 放 在 二 connectionStrings/ 元 素 的 后 面 ,二 system. 
web 二 元 素 的 前 面 ,但 没有 硬性 规定 。 其 中 ,<network 盖 元 素 的 host 属性 指定 SMTP 服 
务 器 ;port 属性 指定 服务 器 上 SMTP 服务 的 端口 号 ,默认 为 25;userName 属性 用 于 指定 
SMTP 服务 器 可 验证 的 用 户 名 ;password 属性 用 于 指定 邮件 用 户 密码 。 

在 默认 主页 Default. aspx 上 增加 一 个 标题 和 一 个 二 table 二 标签 ,在 table 中 输入 邮 
件 各 要 素 ,并 安放 一 个 “发 送 ” 按 钮 ,相关 代码 为 : 


<h2 align= "center> 发送 邮件 < /h2> 
<table style= "width: 80% ;" align= "Center" border= "0"> 
<tr> 
<tdwidth= "208 "> 发 件 人 地 址 :< /td> 
<td width= "80% "> 
< asp:Textbox idF "EmailFram" runat= "server" Width= "90% "/> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<t 中 收 件 人 地 址 :< /td> 
<td> 
<asp:Textbox idF "EmailTo" runat= "server" Width= "90% "/> 
</t 中 
</tr> 
<tr> 
<t 中 抄 送 :< /td> 
<to> 
<asp:Textbox idF "EmailCc" runat= "server" Width= "90% "/> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<t 中 密 送 :< /td 
<tad> 
< asp:Textbox idF "EmailBoc" runat= "server" Width= "90% "/> 
</td> 
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< asp:Textbox id- "EmailBody" TextMpde= "MiltiLine" Rows= "10" 


< asp:FileUpload ID= "EmailAttadment" runat= "server" Width= "90% "/> 


<td colspan= "2" align= "oanter"> < asp:button runat= "server" igd= "SendMail" 
Text= "发 送 " Onclick= "SendMail Click"/>< /td> 


<ta colspan= "2" align= "center"> < asp:Iabel ID= "FmailResult" 


在 上 述 代码 中 ,主要 是 使 用 Textbox 控件 ,供用 
户 输 入 电子 邮件 的 各 要 素 , 如 收 件 人 地 址 .主题 和 正 
文 等 。 另 外 ,还 使 用 了 一 个 FileUpload 控件 ,用 于 上 
传 邮 件 附 件 , 有 关 FileUpload 控件 的 详细 介绍 参阅 
第 5 章 的 5.2 节 ; 使 用 了 一 个 按钮 ,用 于 提交 邮件 内 
容 ; 使 用 了 一 个 Label 控件 ,用 于 显示 邮件 的 发 送 结 
果 ( 可 能 成 功 , 也 可 能 失败 ) 。 

初次 执行 时 ,Label 控件 上 没有 内 容 显示 ,界面 
如 图 11-1 所 示 。 
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runat= "server" Width= "90% "/> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<t 中 附件 :</td> 
<td> 
</td> 
</t> 
<tr> 
</tr> 
<tr> 
runat= "server"> < /asp:Iabel>< /td> 
</tr> 
</table> 
发 送 邮件 
发 件 人 地 址 : [ 
收 件 人 jbttL | 
抄 送 : [ 
密 送 : 
主题 - | 
本 
| 
附件 : GE 
图 


图 11-1 发 送 邮 件 页 面 


为 “发 送 " 按 钮 编写 单 击 事件 处 理 函 数 ,代码 
如 下 : 


Protected void SendMail Click (cbject sender, EventArgs e) 


{ 


// 山 创建 MailMessage 对 象 


Mai IMessage mm = new Mai IMessage (ErailFram.Text, FmailTo.Text); 


// MailMessage 属性 赋值 


证 (EmailCc.Text !="™") 
* 


Mai IAGdress ma = new Mai IAGdress (Emai 1Cc.Text); 


Im.CC.RGa na)7 
} 
if (EmailBcc.Text !="™) 
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Mai lAddress ma = new Mai lAGdress (Emai lBcc.Text); 
Im.Bcc.RG3tna)7 
和 
TIm.Subject = FailSubject.Text; 
Im.Body = FrailBody.Text; 
Tm. IsBodyHtml =False; 
// 填 加 附件 
Tm.Rttachments.RGa (new 
Attachment (Erai IAttachment .PostedFile. InputStream, 
FrailAttachment .FileName)); 
// (3) 创 建 smtpclient 对象 
SmtpClient sc =new SmtpClient (); 
// (4) 由 于 使 用 了 WEb.config 设 置 , 故 代码 中 省 略 Sr 服务 器 的 配置 
// (5) 发 送 MailMessage 
try 
{ 
sc.Send (mm); 
ErailResult.Text = "发 送 邮件 成 功 。"7 
} 
catch (Exosption t) 
. 
EmailResult.Text = "发 送 邮 件 时 发 生 异 常 : " +t.Message; 
} 
} 


说 明 : 上 述 代 码 实现 了 前 文 所 述 发 送 邮件 的 5 个 步骤 。 

发 件 人 地 址 和 收 件 人 地 址 既 可 以 通过 MailMessage 对 象 的 From 和 To 属性 来 设 
定 , 也 可 以 在 MailMessage 对 象 的 构造 函数 中 直接 指定 ,如 上 述 代码 所 示 。 

MailMessage 对 象 的 To( 收 件 人 ) 属 性 .CC( 抄 送 ) 属 性 和 Bcc( 密 送 ) 属 性 都 可 以 包含 
多 个 地 址 ,所 以 都 是 地 址 (MailAddress 对 象 ) 集 合 对 象 ,在 上 述 代码 中 已 经 给 出 了 典型 的 
操作 方法 。 

MailMessage 对 象 的 Attachments 属性 是 附件 集合 。 每 个 附件 既 可 以 是 文件 ,也 可 
以 是 流 。 代 码 中 将 上 传 的 文件 流 直接 填 加 到 Attachments 属性 上 。 

邮件 的 发 送 可 能 会 因为 各 种 原因 不 成 功 ,如 用 户 验证 未 通过 、 邮 件 地 址 错 和 SMTP 
服务 器 错 等 。 当 邮件 发 送出 错时 可 以 引发 异常 ,读者 在 编程 时 可 以 有 针对 性 地 进行 
处 理 。 
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20 世纪 80 年 代 初 ,美国 国防 部 高 级 研究 计划 局 (Advanced Research Projects 
Agency,ARPA) 给 加 利 福 尼 亚 大 学 伯克利 分 校 提供 了 资金 ,让 他 们 在 UNIX 操作 系统 上 
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实现 TCP/IP 协议 。 在 这 个 项 目 中 ,研究 人 员 为 TCP/IP 网 络 通信 开发 了 一 个 API( 应 用 
程序 接口 )。 这 个 API 称 为 Socket( 套 接 字 ) 接 口 。 今 天 ,Socket 接口 是 TCP/IP 网 络 最 
为 通用 的 API, 也 是 在 Internet 上 进行 通信 应 用 开发 最 为 通用 的 API。 

20 世纪 90 年 代 初 ,由 微软 公司 联合 其 他 几 家 公司 共同 制定 了 一 套 Windows 下 的 网 
络 编程 接口 , 即 Windows Sockets 规范 ,简称 WinSock。 它 是 Berkeley Sockets 的 重要 扩 
充 , 主 要 是 增加 了 一 些 异 步 函数 ,并 增加 了 符合 Windows 消息 驱动 特性 的 网 络 事件 异步 
选择 机 制 。Windows Sockets 规范 是 一 套 开放 的 支持 多 种 协议 的 Windows 下 的 网 络 编 
程 接口 。 从 1991 年 的 1.0 版 到 1995 年 的 2.0.8 版 ,经 过 不 断 完善 并 在 Intel、Microsoft、 
Sun、 SGI、Informix 和 Novell 等 公司 的 全 力 支 持 下 ,已 成 为 Windows 网 络 编程 事实 上 的 
标准 。 目 前 ,在 实际 应 用 中 的 Windows Sockets 规范 主要 有 1.1 版 和 2.0 版 ,两 者 的 最 重 
要 区 别 是 1. 1 版 只 支持 TCP/IP 协议 ,而 2. 0 版 可 以 支持 多 协议 ,2. 0 版 有 良好 的 向 后 兼 
容 性 。 目 前 ,Windows 下 的 Internet 软件 基本 上 都 是 基于 Windows Sockets 开发 的 。 

Socket 实际 是 在 计算 机 中 提供 了 一 个 通信 端口 ,应 用 程序 在 网 络 上 传输 、 接 收 的 信 
息 都 通过 这 个 Socket 接口 来 实现 。 在 应 用 开发 中 就 像 使 用 文件 句柄 一 样 ,可 以 对 Socket 
句柄 进行 读 、 写 操作 。 使 用 Socket 进行 通信 ,在 接收 端 需 要 等 待 任意 数量 的 客户 连接 ,以 
便 为 它们 的 通信 请 求 提供 服务 。 对 接收 端 监 听 的 连接 来 说 , 它 必 须 在 一 个 已 知 的 名 字 
上 。 在 TCP/IP 中 ,这 个 名 字 就 是 本 地 的 IP 地 址 ,加 上 一 个 端口 编号 。 

有 关 Socket 通信 的 详细 说 明 本 书 从 略 , 仅 给 出 一 个 实例 ,说 明 在 ASP. NET 应 用 程 
序 中 使 用 Socket 进行 通信 的 一 般 方法 。 

基于 ASP. NET 的 应 用 程序 在 浏览 器 中 执行 ,是 一 个 浏览 器 与 应 用 服务 器 之 间 相互 


名 通信 的 过 程 。 但 有 时 也 需要 在 ASP. NET 应 用 程 
TCP 
Ey 


序 中 与 远程 应 用 程序 进行 通信 ,如 在 浏览 器 上 监控 
远程 系统 ”远程 设备 的 运行 情况 ,必要 时 向 远程 设备 发 送 反 控 
命令 ,发 送 反 控 命令 时 就 需要 与 远程 设备 中 的 系统 
进行 通信 。 这 种 通信 由 用 户 在 浏览 器 上 发 起 ,但 实 
浏览 器 用 户 际 上 并 不 是 在 浏览 器 上 完成 通信 ,而 往往 是 由 
图 11-2 ”ASP. NET 应 用 程序 中 的 ASP. NET 应 用 服务 器 在 接 到 用 户 的 通信 请 求 后 ， 
通信 示意 图 再 与 远程 系统 建立 基于 Socket 的 通信 ,通信 过 程 如 

图 11-2 所 示 。 

在 上 述 过 程 中 ,ASP. NET 应 用 服务 器 一 般 是 根据 用 户 的 请 求 发 起 通信 ,需要 监听 并 
等 待 接收 的 时 候 很 少 。 但 是 ,为 了 演示 使 用 Socket 进行 通信 的 全 过 程 ,又 避免 涉及 远程 
系统 的 编程 (在 远程 系统 中 至 少 应 该 包括 一 个 通信 服务 程序 ) ,本 节 实 现 一 个 在 网 页 间 进 
行 Socket 通信 的 实例 (实际 的 通信 仍然 是 在 ASP. NET 应 用 服务 器 上 完成 的 ) 。 

本 节 实 例 的 功能 为 : 用 户 同时 打开 两 个 页 面 ,分 别 用 于 接收 和 发 送 。 当 用 户 在 接收 
页 面 上 单 击 “ 接 收 ” 按 钮 时 ,向 ASP. NET 应 用 服务 器 发 送 请 求 , 服 务 器 启动 监听 。 当 用 
户 在 发 送 页 面 上 输入 一 段 文字 ,然后 单 击 * 发 送 ”按钮 时 ,应 用 服务 器 请 求 向 监听 端口 建 
立 TCP 连接 ,并 在 连接 建立 后 将 用 户 所 输入 的 内 容 发 送 给 对 方 。 当 服务 器 接收 到 发 送 
来 的 内 容 后 , 断 开 连 接 , 并 将 接收 到 的 内 容 返 回 给 接收 页 面 。 


ASPNET 
应 用 服务 器 
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注意 : 这 不 是 一 个 实用 的 功能 ,但 其 实现 方法 却 是 实用 的 。 

创建 一 个 名 为 TestSocket 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 名 为 Send 的 页 面 。 在 页 面 上 增加 一 个 Label 控件 、 一 个 TextBox 
控件 和 一 个 Button 控件 ,代码 如 下 : 

<asp:Iabel ID= "Iabell" runat= "server" Text= "第 1 次 加 载 发 送 页 面 。 请 输入 要 发 送 的 内 容 :"></ 

asp:Iabel><br /> 


< asp:TextBox ID= "TextBoxl" runat= "server" Width= "294px"> < /asp:TextBox> 


<br /> 


< asp:Buttan ID- "Bittonl" ronat= "server" OrClide "Buttonl Clide" Tedt= "发 送 "> 


为 “发 送 "按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 编码 如 下 : 


Protected void Buttonl Click(abject sender, EventArgs e) 


{ 


} 


从 上 述 代码 可 以 看 出 ,使 用 WinSock 进行 通信 编程 ,在 发 送 端 需 要 完成 如 下 工作 : 


// 创建 用 于 发 送 数据 的 Socket 

Socket mySocket = new Socket (AGdressFamily. InterNetwork, 
SocketTYpe.Stream，ProtocolTYpe.Tcp) 7 

// 设 置 目的 地 址 及 目的 端口 号 

IEEndPoint destPoint = new IFEndPoiNt (TPAGdress.Parse ("127.0.0.1"), 
8099); 


// 将 用 户 输入 的 文本 复制 到 发 送 缓冲 区 
String str = TextBox] .Text; 
byte[] byteArray = System.Text..Enooding.Default .GetBytes (str); 


// 向 目的 地 址 请 求 建立 连接 

mySocket .Connect (destPoint); 

// 发 送 数据 

TYSocket.Send (byteArray, str.Length, SocketFlags.None); 


// 关 闭 socket 
mySocket..Shutdown (Socket Shutdom.Send) ; 
mySocket .Close (); 


// 向 用 户 页 面 返回 结果 
Iabell.Text = "发 送 成 功 。 


(1) 用 Socket 创建 一 个 套 接 字 。 
(2) 解析 服务 器 名 。 

(3) 用 connect 初始 化 一 个 连接 。 
(4) 发 送 数据 。 
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为 网 站 创建 一 个 名 为 Receive 的 页 面 。 在 页 面 上 增加 一 个 Label 控件 和 一 个 Button 
控件 ,代码 如 下 : 


<asp:Iabel ID= "Tabell" mrunat= "server" Text= "第 1 次 加 载 接收 页 面 ."> 
< /asp:Iabel><br /> 
< asp:Buttan ID= "Bittonl" nnat= "server" Bext= "接收 " anclide "Buttanl Clice"/> 


为 “接收 ”按钮 的 单 击 事件 处 理 函数 编码 如 下 : 


Protected void Buttonl Click(dbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 创建 监听 socket 
Socket mySocket = new Socket (adtiressFamily.InterNetworky 
SocketType.Stream, ProtocolType.Tap) ; 
// 设置 监 听 地 址 及 端口 号 
IPEndPoiNt destPoint = new IPEndPoint (TPAGdress.Parse ("127.0.0.1"), 
8099)7 


// 绑 定 监 听 端 口 
mySocket..Bind (destFoint) ; 
// 启 动 监听 

mySocket .Listen (2); 


// 创建 接收 数据 缓冲 区 
Byte[] recBuffer =new Byte[200]; 


// 监听 到 连接 请 求 时 ,创建 接收 数据 socket 
Socket recsocket =mysocket..Aoospt (); 


// 接收 数据 

jnt i = TecSocket.Receive (recBuffer); 

if (i>0) 

{ 
// 将 接收 到 的 数据 复制 到 一 个 字符 串 
string str = SystemText.Enooding.Default.GetString (recBuffer)7 
// 在 网 页 上 显示 接收 到 的 信息 
Iabell.Text = "接收 数据 的 字符 数 为 :" +i.Tostring() +"<br>" 

+ " 竺 收 的 数据 为 :" +str; 
下 


// 关闭 接收 socket 
TecSocket.Shutdown (SocketShutdown.Receive)7 


TecSocket.Close (); 


// 关闭 监听 socket 
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mySocket..Close (); 

} 

从 上 述 代 码 可 以 看 出 ,使 用 WinSock 进行 通信 编程 ,在 接收 端 需要 完成 如 下 工作 : 

(1) 将 指定 协议 的 套 接 字 绑 定 到 它 已 知 的 名 字 上 。 这 个 过 程 是 通过 API 调用 bind 
来 完成 的 。 

(2) 将 套 接 字 置 为 监听 模式 。 这 是 用 API 函数 listen 来 完成 的 。 

(3) 若 一 个 客户 机 试图 建立 连接 ,服务 器 必须 通过 accept 调用 来 接受 连接 。 

本 实例 的 执行 过 程 如 下 : 

(1) 执行 接收 页 面 ,如 图 11-3 所 示 。 单 击 “ 接 收 ” 按 钮 ,应 用 服务 器 在 服务 器 端 启动 
端口 监听 ,接收 页 面 暂时 不 会 重新 加 载 。 

(2) 另外 打开 一 个 浏览 器 窗口 ,执行 发 送 页 面 ,如 图 11-4 所 示 。 


第 1 次 加 载 发 送 页 面 。 请 输入 要 发 送 的 内 容 ， 


第 1 次 加 载 接收 页 面 Helo Wordl 
EH [E33] 


图 11-3 ”接收 页 面 (第 1 次 加 载 ) 图 11-4 发 送 页 面 (第 1 次 加 载 ) 


(3) 在 发 送 页 面 的 输入 框 中 输入 一 段 文本 ,然后 单 击 “ 发 送 ? 按 钮 ,发 送 成 功 后 的 界面 
如 图 11-5 所 示 。 

(4) 服务 器 端的 监听 进程 在 接收 到 文本 后 ,将 内 容 返 回 给 接收 页 面 。 此 时 接收 页 面 
重新 加 载 ,如 图 11-6 所 示 。 


发 送 成 功 。 网 页 在 2003-3-5 20.49.17 接 收 的 数据 大 小 为 ，12 
Hello Worldl 接收 的 数据 为 ，Helle World! 

Esl [E23] 

图 11-5 发 送 页 面 (发 送 成 功 后 ) 图 11-6 接收 页 面 (接收 之 后 ) 
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在 Web 应 用 中 ,经常 需要 以 表格 的 形式 展示 数据 。 有 多 种 方法 可 以 实现 此 功 
能 ,如 ， 

(1) 使 用 Html Table, 在 网 页 上 生成 表格 显示 数据 。 这 种 方法 原理 比较 简单 ,我 们 
已 经 掌握 。 但 这 种 方法 显示 效果 一 般 、 灵 活性 较 差 , 对 打印 功能 的 支持 也 较 差 。 

(2) 使 用 第 三 方 报表 工具 。 这 种 方法 功能 强大 、 灵 活 , 效 果 最 好 ,但 实现 方法 复杂 且 
与 具体 的 工具 有 关 , 这 超出 了 本 书 范围 ,这 里 不 做 介绍 。 

(3) 根据 显示 结果 生成 Excel 文件 。 生 成 的 Excel 文件 可 在 用 户 浏览 器 上 直接 显 
示 , 也 可 供用 户 下 载 后 进一步 地 修改 .打印 等 。 在 没有 使 用 第 三 方 报表 工具 的 情况 下 ,这 
不 失 为 一 种 折 中 的 方法 。 

本 节 介 绍 在 ASP. NET 中 使 用 Excel 表格 的 一 般 方法 ,首先 看 一 个 简单 的 实例 。 

创建 一 个 名 为 TestExcel 的 网 站 。 
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创建 一 个 Excel 文档 ,文件 名 为 Test. xls, 并 将 其 添加 到 网 站 的 App_Data 子 目 录 。 
文档 内 容 无 特别 限制 。 

为 网 站 创建 一 个 名 为 ReadExcel 的 页 面 。 在 页 面 上 增加 一 个 Label 控件 和 一 个 
DataGrid 控件 ,代码 如 下 : 


<asp:Iabel id "Tabell" runat= "server"> 从 test.xls 文 件 中 读 取 数据 ,显示 在 下 面 的 DataGrid 控 件 


中 。< /asp:label> 


< asp:DataGrid id= DataGridl runat= "server"/> 


为 页 面 的 Page_Load() 函 数 编码 如 下 : 


Protected void Page Load (cbject sender, EventArgs e) 


{ 


} 


pa = 从 testals 文 件 中 读 取 数据 ， 显 示 在 下 面 的 DataGrid 控 件 中 。 
执行 效果 如 图 11-7 所 示 。 序号 莲 各 性 列 出 生日 期 注 
男 1970-2-8 0:00:00 门 经 理 


说 明 : 在 ASP. NET 中 ,可 使 用 与 操作 数据 库 
相似 的 方法 操作 Excel 数据 。 在 ASP. NET 中 操 3 王 男 
作 Excel 数据 时 ,与 操作 Access 数据 库 相 同 , 同 样 5 浊 七 男 


// 指定 连接 字符 串 
string connectionString = "Provider= Microsoft.JeL.OLEDB.4.07m 
+ "Data Souroe=" 
+ Server.MapPath (Request. .ApplicationPath) 
+ \\App Data\\ Test.xls;Extended Properties= Exoel 8.0;"; 
// 创建 一 个 Dataset 对 象 
DataSet ds =new DataSet (); 
OleTbconnection conn = new OleDbConnection (connectionString) ; 
// 创建 一 个 camana 对 象 
Olerbcormand oamand ; 
// 取 文件 中 的 所 有 数据 
command = new OleDbcommand("Select * Fram [Sheet1$ ]"，conn)7 
OleDbpatamqapter da = new OleUbDatamdapter (ommand) 7 
try 
{ 
人 /读数 据 并 作为 数据 源 绑 定 到 DataGriqd 
ca.Fill (ds); 
DataGridl .DataSouroe = ds.Tables[0] .DefaultView; 
DataGridl .DataBind (); 
} 
catch 
下 
Iabell.Text = " 读 Excel 文件 时 发 生 异 常 。"; 


是 通过 . NET 提 供 的 OLE DB 托管 提供 程序 进行 ， 图 11-7 从 Excel 文件 中 读 取 数 据 


Os 实用 编程 技巧 


239 


但 在 细节 上 有 所 区 别 。 
1. 建立 与 Excel 数据 源 的 连接 
与 Excel 数据 源 建立 连接 时 ,常用 的 连接 字符 串 格 式 如 下 : 


Provider= Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source= 目 录 \ 文 件 名 .xls; 

Extended Properties— Excel 8.0; 
其 中 ,数据 源 的 路 径 需 要 使 用 物理 绝对 路 径 , 这 一 点 与 使 用 Access 数据 源 相 同 。 不 同 的 
是 ,上 述 连接 字符 串 中 增加 了 Extended Properties 关键 字 , 用 于 设置 Excel 数据 源 的 特 
有 属性 。 

首先 需要 设置 的 是 Excel 的 版 本 属性 ,具体 方法 如 下 : 

。 对 于 Microsoft Excel 8.0 (97)、9.0 (2000)、10.0 (2002) 和 11.0 (2003) 工作 

德 ,使 用 Excel 8. 0( 如 本 节 实 例 的 连接 字符 串 中 ) 。 

。 对 于 Microsoft Excel 5.0 和 7.0 (95) 工 作 簿 ,使 用 Excel 5. 0。 

。 对 于 Microsoft Excel 4. 0 工作 簿 ,使 用 Excel 4.0。 

。 对 于 Microsoft Excel 3. 0 工作 簿 ,使 用 Excel 3. 0。 

与 一 般 的 数据 库 表 不 同 , 在 Excel 工作 短 中 , 列 的 名 字 和 数据 的 值 是 没有 区 别 的 ,都 
放 在 数据 区 中 。 当 从 Excel 工作 德 中 取 数 据 时 .默认 其 第 1 行为 标题 行 ;如 果 此 行 某 单元 
格 为 空 , 则 自动 生成 类 似 Fl1、F2 的 名 字 补 充 。 

如 果 希 望 第 一 行 也 作为 数据 显示 ,还 需要 设置 Extended Properties 属性 的 HDR 参 
数 。 如 果 将 HDR 参数 的 值 设置 为 No( 默 认为 Yes) ,系统 则 认为 Excel 工作 德 中 全 部 是 
数据 ,并 自动 为 各 列 加 上 如 Fl1、F2 形式 的 名 称 , 其 中 的 数字 与 单元 格 的 列 位 置 一 致 ,从 1 
开始 计数 。 

需要 注意 的 是 , 当 需 要 为 Extended Properties 属性 设置 多 个 参数 的 值 时 ,必须 将 多 
个 参数 的 设置 用 引号 统一 括 起 来 (否则 会 报错 ) ,其 形式 如 下 : 

Extended Properties= 'Excel 8.0;HLR=NO'; 

在 显示 Excel 工作 簿 中 的 数据 时 ,还 可 能 会 遇 到 这 样 的 情况 ,就 是 有 些 有 效 单元 格 数 
据 显示 不 出 来 。 出 现 这 种 情况 的 原因 可 能 是 : 系统 根据 前 面 单元 格 推断 后 续 单元 格 的 数 
据 类 型 ,所 以 当 认 为 后 续 单 元 格 数据 类 型 不 符 时 ,就 不 显示 其 中 的 数据 。 可 以 通过 将 
Extended Properties 属性 的 IMEX 参数 设置 为 1, 这 样 就 会 将 Excel 工作 簿 中 类 型 不 统 
一 的 列 都 作为 文本 读 取 , 如 : 


Extended Properties= 'Exoel 8.0;HLR= NO; MO 1;"; 


2. 操作 Excel 数据 


与 操作 数据 库 中 的 数据 相似 ,也 可 以 用 Select、Insert 等 命令 语句 来 操作 Excel 工作 
簿 中 的 数据 。 
使 用 Select 语句 可 以 查询 Excel 工作 短 中 的 数据 。 例 如 ,执行 语句 
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Select * Fram [Sheet1l$ ] 


即 可 取得 工作 短 Sheetl 中 的 所 有 数据 。 

与 一 般 的 SQL 语句 相 比 ,这 个 请 句 有 两 点 不 同 : 一 是 工作 德 名 必须 用 方 括号 括 起 
来 ;二 是 工作 簿 名 后 面 一 定 要 加 一 个 $ 符 号 。 

使 用 Select 语句 同样 可 以 限制 查询 数据 的 范围 。 可 以 像 一 般 SQL 语句 那样 使 用 
Where 子 句 : 

Select * Fram [Sheet1$ ] where 姓名 = " 张 三 ' 

还 可 以 按照 Excel 的 方式 ,直接 指定 范围 ,如 : 

Select * Fram [Sheet1$ B2:D4] 

还 可 以 选择 指定 列 的 数据 ,如 : 


Select 姓名 Fram [Sheet1] 
Select 男 Fram [Sheet1$ B2:D4] 


除 查询 之 外 ,还 可 以 对 Excel 工作 簿 中 的 数据 进行 修改 。 
可 以 用 Insert 语句 向 Excel 工作 秒 插 入 数据 ,如 : 


Insert into [Sheet1$ ] 性 名 ,性 别 ) Values (' 陈 八 ', ' 男 ') 

可 以 用 Update 语句 对 Excel 工作 短 中 现 有 的 数据 进行 修改 ,如 ， 
Update [sheet1$ ] Set 备注 = ' 秘 书 ' where 姓名 = ' 李 四 ' 

[以 用 Create 语句 创建 新 的 Excel 工作 簿 ,如 : 


| 


引 


Create Table Mysheet ”名 门 编号 char(255), 部 门 名 称 char(255)) 


前 面 主要 介绍 了 对 一 个 已 存在 的 Excel 文档 中 的 数据 进行 操作 的 方法 。 在 ASP. NET 
中 还 可 以 创建 一 个 新 的 Excel 文档 。 

为 TestExcel 网 站 创建 一 个 名 为 WriteExcel 的 页 面 。 在 页 面 上 增加 一 个 GridView 
控件 ,一段 文字 和 一 个 Button 控件 ,代码 如 下 : 


< asp:GridView ID= "GridViewl" rnat= "server" AitoGenerateColumns= "False" 
BackColor= " 啡 COCOFE™" BorderColor= 啡 0000C0" BorderWidth= "2px"> 
<Columns> 
<asp:BoundField HeaderText= "序号 " DataField- "id"/> 
< asp:BoundField HeaderText= "姓名 " DataField- "Name"/> 
< asp:BoundField HeaderText= "性 别 " DataField- "Sex"/> 


< /Colunns> 
< /asp:GridView> 
Gridview 控 件 的 定制 属性 将 会 原样 导出 到 Excel 文 件 中 。<br /> 
<asp:Button ID- "Bittonl" runat= "server" Text= "导出" onclick= "Buttonl Click"/> 


注意 : 代码 中 对 GridView 控件 的 外 观 进行 了 一 些 定制 , 这 些 外 观 效 果 将 会 原样 导 
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出 到 Excel 文件 中 。 
为 页 面 的 Page_Load() 函 数 编 码 如 下 : 


if (! IsPostBack) 

{ 
// 创建 并 绑 定 数据 源 
GridViewl .DataSouroe = CreateDataTable ()7 
GridViewl .DataBind(); 

} 


其 中 ,CreateDataTable() 函数 动态 创建 一 个 DataTable 对 象 ,生成 数据 ,并 将 其 返回 作为 
GridView 控件 的 数据 源 。CreateDataTable() 函 数 的 实现 代码 如 下 : 


DataTable CreateDataTable() 
{ 
// 创建 一 个 DataTable 
DataTable myDataTable = new DataTable (); 
// 为 pataTable 创 建 三 个 列 
myDataTable.Columns.RG (new DataColum ("id", typeof (Int32))); 
myDataTable.Columns.RGd (new DataColum ("Name", typeof (string))); 
myDataTable.Columns.RGd (new DataColum ("Sex", typeof (string))); 
// 为 DataTable 增 加 数据 
for (int i =0; i <6; it++) 
{ 
// 创建 一 个 DataRow 
DataRow myDataRow; 
myDataRow =myDataTable.NewRow (); 
// 创建 DataRow 的 数据 
myDataRow[0] =i; 
myDataRow[1] =" 张 " +i.ToString(); 
if ((i %2)==0) 
myDataRow[2] =" 男 "; 
else 
myDataRow[2] =" 女 "; 
// 将 Datagow 加 入 到 Datarable 中 
TmYDataTable.Rows.RGH (myDataRow) ; 
} 
retumn myDataTable; 
} 


为 页 面 的 “导出 ”按钮 实现 单 击 事件 处 理 函 数 如 下 : 


Protected void Buttonl Click (dbject sender, System.EventArgs e) 
{ 

// 设置 Response 对 象 属性 

Response.Clear (); 
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Response.Buffer = True; 
Response.Charset = "GB2312"7 
Response. MependHeader ("Content- Disposition", 

"attadhment;filename= FileName.xls");// 以 附件 的 形式 返回 给 客户 端 
Response.ContentEnooding = System. Text .Enooding.UTE7; 
Response.ContentType = "application/ms- excel";// 设 置 输出 文件 类 型 为 excel 
// 将 Gridviewl 转 化 为 字符 串 并 写 人 Fesponse 缓 冲 区 
Stringiriter myStringriter = new Stringhiriter()7 
System.Web.UI.Html TextWriter myHtmlTextWriter = 

new System.WEb.UT.HtmlTextWiriter (myStringAriter); 
this.GridView] .RenderControl (myHtml TextWriter); 

Response .Output .Write (myStringariter.ToString()); 
// 将 缓冲 区 内 容 发 回 客户 端 
Response.Flush ()7 
Response.End(); 
} 


代码 中 有 较 详 细 的 注释 ,其 主要 功能 是 直接 向 客户 端 输出 一 个 Excel 文件 。 当 然 , 适 
当地 设置 Response 对 象 的 content-disposition 和 ContentType 属性 ,也 可 以 将 内 容 输出 
为 其 他 类 型 的 文件 。 

需要 注意 的 是 ,StringWriter 在 命名 空间 System. IO 中 定义 ,因此 ,在 代码 文件 的 开 
始 处 必须 增加 对 System. IO 命名 空间 的 引用 。HtmlTextWriter 在 命名 空间 System. 
Web. UI 中 定义 ,该 命名 空间 是 页 面 的 默认 引用 ,不 需要 再 增加 。 

执行 页 面 , 界 面 效 果 如 图 11-8 所 示 。 

单 击 “导出 ”按钮 ,系统 还 不 能 正常 运行 ,会 报 一 个 HttpException 错 。 这 是 因为 
GridView 类 型 的 控件 要 想 直 接 以 文件 的 形式 返回 给 客户 端 , 必须 重 载 页 面 的 
VerifyRenderingInServerForm 方法 。 所 以 ,只 要 为 页 面 再 增加 如 下 代码 就 可 以 了 。 

Public override void VerifyRenderingInServerForm(Control control) 

{ 

} 


再 次 执行 页 面 ,弹出 如 图 11-9 所 示 对 话 框 。 


您 想 打开 或 保存 此 文件 吗 ? 
本 名 称 : FileNane xls 


类 型 : 量 eresoft Excel 工作 表 
发 送 者 : localhost 


[打开 外 保存 &) ] 于 取消 一 


来 自 Zaternet 的 文件 可 能 对 您 有 所 入 助 但 革 些 文件 可 能 
先 和 A 


11-8 ”自动 生成 的 GridView 数据 11-9 导出 到 Excel 文件 
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将 文件 直接 打开 或 保存 到 本 地 后 再 打开 ,可 以 看 到 Excel 文档 的 内 容 与 GridView 
控件 中 显示 的 内 容 完全 相同 。 


114 处 理 数 据 库 中 的 图 片 


处 理 图 片 是 网 站 建设 的 重要 内 容 。 

在 ASP. NET 应 用 程序 中 ,图 片 可 以 用 文件 的 形式 存放 在 服务 器 上 ,直接 用 ASP. NET 
控件 进行 显示 ,相关 内 容 参 阅 4.5 节 。 另 外 ,图 片 还 可 以 存放 到 数据 库 中 ,需要 时 从 数据 
库 中 取出 进行 显示 。 

处 理 数 据 库 中 图 片 的 方式 与 处 理 数 据 库 中 一 般 数 据 ( 如 数字 、 文 本 等 ) 的 方法 不 同 ， 
主要 是 不 能 直接 用 一 般 的 SQL 语句 进行 处 理 , 处 理 图 片 的 过 程 要 复杂 一 些 。 

涉及 数据 库 的 内 容 不 是 本 书 重 点 ,本 节 仅 以 一 个 实例 为 基础 ,详细 介绍 数据 库 中 图 
片 数据 的 处 理 方式 ,与 数据 库 有 关 的 部 分 不 做 过 多 的 解释 。 

首先 ,在 本 书 的 示例 数据 库 NetSchool 中 创建 一 个 测试 表 , 用 于 存储 图 片 。 建 表 语 句 
如 下 : 


USE NetSchool 

CRERMTE TABIE [Test _ Picture] ( 

[ID] [int] IDENTTTY (1, 1) NOT NULL PRIMARY KEY, 
[Pic Desc] [varchar] (50) NULL, 

[Pic Type] [varchar] (50) NILE, 

[Pic Data] [image] NULL 

) 

GD 


创建 一 个 名 为 PictureInDB 的 网 站 。 

为 网 站 创建 Web 配置 文件 Web. config, 并 增加 连接 字符 串 SQLConnectionString。 

为 网 站 创建 ASP. NET 保留 文件 夹 App_Code, 在 App_Code 中 创建 一 个 类 ,名 为 
Picture. cs。 为 该 类 增加 一 个 私有 成 员 SQLConnectionString。 

private string SQLConnectionstring = ConfigurationManager 

由 于 在 该 类 中 需要 操作 SQL Server 数据 库 , 因 此 需要 加 上 对 System. Data. 
SqlClient 命名 空间 的 引用 。 

为 网 站 的 默认 主页 增加 一 个 GridView 控件 、 一 个 TextBox 控件 、 一 个 FileUpload 
控件 一 个 Button 控件 、 一 个 Label 控件 和 一 个 Panel 控件 ,Panel 控件 上 包含 一 个 Image 
控件 ,代码 如 下 : 


< asp: GridqView ID="GridViewl" rmat=" server" MitoGenerateColnmns="False" DataKeyNames=" ID" 
BackColor= 啡 BOEOE0" BorderColor= 啡 0000C0" BorderWidth= "2px" Caption= "图 片 列表 " Width= "622px" > 
<Columns> 


244 


na 


<asp:BoundField DataField= "ID" HeaderText= "TD" InsertVisible= "False" 
Readpnly "True" SortExpression= "ID"/> 
< asp:BoundField DataField= "Pic Desc" HeaderText= "图 片 说 明 " 
SortExpression= "Pic Desc"/> 
< asp:BoundField DataFielG= "Pic Type" HeaderText= "文件 类 型 " 
SortExpression= "Pic Type"/> 
< asp:CamrangField ButtonType= "Button" SelectText= "显示 " 
ShowSelectButton= "True"/> 
< /Colirns> 
< SelectedRowStyle BackColor= "Gray"/> 
< /asp:GridView> 
<h2>< span style= "color: red"> 上 传 新 图 片 < /spar> < /2> 
文件 说 明 :< asp:TextBox ID= "Desc" runat= "server"> < /asp:TextBox> <br /> 
文 件 名 :<asp:FileUpload ID= "FileUploadl" runat= "server"/><br /> 
<asp:Button ID= "Buttonl" runat= "server" Text= "图 片上 传 "><bhr /> 
<asp:Label ID= "Tabell" runat= "server"> < /asp:Iabel><br /> 
< asp:Panel ID= "Panell" runat= "server" Height= "50px" Width= "125px"> 
<asp:Jmage ID= "Imagel" runat= "server"/> 


< /asp:Panel> 
上 传 新 图 片 页 面 此 时 可 以 执行 ,执行 效果 如 图 11-10 所 示 。 
文件 说 明 ， 可 以 看 到 : 由 于 没有 为 GridView 控件 指定 数据 源 ， 
将 J 所 以 GridView 控件 不 显示 。 由 于 没有 为 Image 控件 指定 
回 ImageUrl 属性 ,所 以 该 控件 在 页 面 上 显示 为 一 个 又 形 


图 标 。 
图 11-10 页 面 的 原始 效果 > 
为 Picture 类 增加 一 个 成 员 函 数 , 代 码 如 下 : 
Public SqlDataReader GetAllPictures() 

SqlConnection myConnection = new SqlConnecticn (SQLUConnectionString) 7 

String sql = "SETIRCT ID,Pic Desc,Pic Type FROM Test Picture CRIER BY ID"™; 

SqlCamand myCammand = new SqlCamand (sql ,myConnection); 

TYCommand.CormandTyYpe = CommandTrype.Text7 


SqlDataReader myDataReader =null; 


try 
{ 
// 连接 数据 库 
myConnection.Open(); 
} 
catch (Excepticn ex) 
| 
throw new Excepticn ("连接 数据 库 失败 !", ex); 
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// 取 所 有 的 图 片 信息 
myDataReader = 
myCanmand .ExecuteReader (CmandBehavior.CloseConnection); 
} 
catch (Exosption ex) 
| 
throw new Exosption (ex.Message, ex); 


retum myDataReader; 
} 


该 函数 的 功能 是 从 数据 库 表 中 取 所 有 的 图 片 信息 ,并 将 结果 集 以 一 个 


SqlDataReader 对 象 的 形式 返回 。 
为 默认 主页 的 代码 页 Default. aspx. cs 增加 一 个 函数 .代码 如 下 : 


Private void ListPictures () 
{ 
// 取 所 有 图 片 信息 
Picture picTrue =new Picture(); 
SqlDataReader myDataReader =picTrue.GetAllPictures(); 


// 设置 GricView 控 件 的 数据 源 , 并 绑 定 数据 
GridViewl .DataSouroe =myDataReader; 
GridView] .DataBind(); 


// 关闭 数据 源 
myDataReader.Close(); 
} 


由 于 使 用 了 SqlDataReader 对 象 , 因 此 需要 加 上 对 System. Data. SqlClient 命名 空间 


的 引用 。 
修改 页 面 的 Page_Load0) 函 数 , 代 码 如 下 : 


Protected void Page Load (cbject sender, EventArgs e) 
失 
if (! Page.IsPostBack) 
人 /第 1 次 加 载 页 面 时 将 Panel 控件 设 为 不 可 见 
this.Panell .Visible =False; 
// 取 所 有 图 片 信 息 并 列表 
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ListPictures(); 


再 次 执行 页 面 ,由 于 数据 库 表 中 还 没有 数据 ,所 以 GridView 控件 仍然 不 显示 。 但 由 
于 Panell 的 Visible 属性 被 设 为 了 False, 所 以 又 形 图 标 不 再 显示 了 。 
再 为 Picture 类 增加 一 个 成 员 函 数 ,代码 如 下 : 


Public void RGqPicture (String Pic Desc, byte[] Pic Data, String Pic Type) 
{ 
SqlConnection myConnection = new SqlConnection (SQLConnectionString); 
string sql = "insert Test Picture (Pic Desc,Pic Type,Pic Data) 
values (@ Pic Desc,@ Pic Type,@ Pic Data)";// 插 入 一 个 图 片 
SqlCamand myCommand = new SqlCammand (sql, myConnection); 
myCanmand.CanmandType = CammandType. Text; 


// 创建 访问 数据 库 的 参数 

SqlParameter paraPic Desc =new SqlParameter("@ Pic Desc", 
SqlTbrype.Varchar，50); 

paraPic Desc.Value =Pic Desc; 

myCcmand. Parameters .dd (paraPic Desc); 


SqlParameter paraPic Type =new SqlParameter("@ Pic Type", 
SqlIbType.VarChar, 50); 

paraPic Type.Value =Pic Type; 

myCammand. Parameters .nod (paraPic Type); 


SqlParameter paraPic Data =new SqlParameter("@ Pic Data", 
SqlDbType.Image) 7 

paraPic Data.Value =Pic Data; 

TYCommand.Parameters.Mdd (paraPic Data); 


try 
{ 
// 连接 数据 库 
TYConnecticn.Open ()7 
} 
catch (Exosption ex) 
{ 
throw new Fxosption ("连接 数据 库 失败 !", ex); 


// 插入 一 个 图 片 


} 
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TYCommand.ExecuteNonRuery()7 
catch (Exosption ex) 
{ 
throw new Exosption (ex.Message, ex); 
上 
finally 
{ 
if (myConmnection.State == ConnectionState.Open) 
有 
// 关闭 数据 库 连接 
myConnection.Close ()7 


该 函数 的 功能 是 向 数据 库 表 择 入 一 个 包含 图 片 字段 的 记录 。 请 注意 在 SqlCommand 
对 象 中 使 用 SQL 语句 和 设置 参数 值 的 方法 ,这 是 向 数据 库 表 插入 图 片 数据 的 一 般 方法 。 
也 可 以 使 用 数据 库 的 存储 过 程 完 成 上 述 功能 。 

为 默认 主页 的 “图 片上 传 ”按钮 实现 单 击 事件 处 理 函数 ,代码 如 下 : 


Protected void Buttonl Click (cbject sender, EventArgs e) 


{ 


String str =" 
// 如果 EleUpload 控 件 包含 文 件 
if (FileUploadl .HasFile) 
{ 
Picture picture =new Picture(); 
// 定义 图 片 的 IO 流 
Stream myStream = FileUploadl .PostedFile. InputStream; 
// 创建 字 节 数组 
byte[] pictureData = new byte [FileUploadl.PostedFile.ContentTength]; 
try 
EL 
// 将 图 片 数 据 保存 到 字 节 数组 中 
myStream.Read (picturepata, 0, 
Filedploadl .PostedFile.ContentTength) ; 
// 将 上 传 的 图 片 保存 到 数据 库 
picture.nGdPicture (Desc.Text.Trim()，picturepatay 
了 leUploadl.PostedEile-ContentType) 7 
catch Exception ex) 
{ 
// 如 果 文 件 保存 时 发 生 异 常 , 则 显示 异常 信息 
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str += "保存 文件 出 错 :" +ex Message; 
// 上传 并 保存 图 片 成 功 
Desc.Text = "7 
str=" 上 传 图 片 成 功 。"; 
IistPictures ()7 


// 如 果 不 包含 文件 ,给 出 提示 
str=" 无 上 传 文件 。"; 
} 
Labell .Text = str; 
} 
上 述 代码 的 功能 为 : 将 上 传 的 文件 先 暂 存在 一 个 字 节 数组 中 ,然后 向 数据 库 插入 一 
条 数据 。 
由 于 使 用 了 Stream 对 象 ,因此 需要 加 上 对 System. IO 命名 空间 的 引用 。 
再 次 执行 页 面 ,输入 文件 说 明 , 并 选择 适当 的 图 片上 传 。 页 面 重新 加 载 后 ,图 片 列表 
出 现 , 并 显示 * 上 传 图 片 成 功 ” 提 示 , 如 图 11-11 所 示 。 


图 11-11 上 传 图 片 后 页 面 的 效果 


此 时 ,数据 库 中 的 图 片 还 不 能 显示 。 
再 为 Picture 类 增加 一 个 成 员 函 数 .代码 如 下 : 


Public SqlDataReader GetSinglePicture (int ID) 

{ 
SqlConnection myConnection = new SqlConnection (SQLConnectionString) 7 
SqlCmmand myCommand = new SqlCnmand ( 
"Select * fraom Test Picture where ID=" +ID.ToString(), myConnection); 
myCamand .CamandType = CnmandType. Text; 


SqlDataReader myDataReader =null; 
try 


| 
// 连接 数据 库 


} 
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TYConnection.Open ()7 
} 
catch (Exosption ex) 
{ 
throw new Exoception(" 连 接 数 据 库 失败 !" ex) ; 
} 


try 
{ 

/1/ 从 数据 库 中 取 一 条 图 片 记录 

myDataReader = 

TYCormand.ExecuteReader (CamandBehavior.CloseConnection); 

} 
catch (Exosption ex) 
{ 

throw new Exosption (ex.Message, ex); 
} 


retum myDataReader; 


该 函数 的 功能 是 根据 图 片 ID 从 数据 库 中 取 一 条 记录 。 
为 GridViewl 的 OnSelectedIndexChanged 事件 实现 处 理 函 数 , 代 码 如 下 : 


Protected void GridViewl SelectedIndexChanged (cbject sender, EventArgs e) 


{ 


} 


// 置 Fanell 为 可 见 

this.Panell.Visible = True; 

// 取 图 片 了 D 

GridViewRow row =GridViewl .SelectedRow; 

String ID = row.Cells[0] .Text; 

// 指定 图 片 的 ImageUrl 属性 

Imagel. ImageUrl ="~ /PictureDisp.aspx? ID=" + ID; 


该 函数 的 功能 是 : 首先 将 Panell 的 Visible 属性 设 为 True, 使 其 在 页 面 上 可 见 。 
然后 从 页 面 上 的 GridView 控件 中 取 所 选 图 片 的 ID。 最 后 修改 Imagel 的 ImageUrl 


属性 。 


在 代码 中 将 Imagel 的 ImageUrl 属性 指向 了 一 个 页 面 PictureDisp. aspx( 一 般 是 指 
向 一 个 图 片 文件 ) ,并 将 所 选 图 片 的 ID 作为 参数 传递 给 该 页 面 。 可 以 想象 ,将 在 该 页 面 
中 取 所 选 图 片 的 数据 并 返回 。 
为 网 站 新 创建 一 个 页 面 PictureDisp. aspx。 该 页 面 不 上 必 有 界面 .所 以 直接 打开 其 隐 
藏 代 码 页 ,修改 其 Page_Load() 函数 ,代码 如 下 : 


Protected void Page Ioaqd(abject sender, EventArgs e) 


250 WA 


证 (Request.Params["ID"] !=null)// 如 果 图 片 功 不 为 空 
{ 
Picture picture =new Picture(); 
// 从 数据 库 中 取 图 片 数据 ,到 sqlDataReader 
SqlDataReader myDataReader = 
picture.GetSinglePicture (Int32.Parse (Request..Params ["ID"] .ToString())); 
// 创建 字 节 数组 ,用 来 保存 图 片 数据 
byte[] pictureData =null; 
// 从 sqlpataReader 中 取 图 片 数 据 , 到 字 节 数组 
while (myDataReader.Read()) 
i 
PictureData = (byte[])myDataReager["Pic Data"]; 
Response.ContentType =myDataReader["Pic Type"] .ToString(); 
} 
myDataReader .Close (); 


// 将 图 片 数 据 返 回 到 客户 端 
Response.AppendHeader ("Content— Length", 

pictureData.Length.ToString()); 
Response.BinaryWrite (pictureData); 
Fesponse.End()7 


} 


同样 ,由 于 使 用 了 SqlDataReader 对 象 ,因此 需要 加 上 对 System. Data. SqlClient 命 
名 空间 的 引用 。 

该 函数 的 功能 是 : 从 数据 库 中 取出 图 片 数据 ,直接 经 由 Response 对 象 返 回 给 客户 
端 ; 然 后 调用 Response 对 象 的 End() 函数 ,页 面 本 身 的 内 容 就 不 会 再 向 客户 端 发 送 了 。 

因此 ,此 页 面 的 调用 效果 是 仅 返 回 图 片 数据 。 由 此 也 可 以 看 出 ,将 Imagel 的 
ImageUrl 属性 指向 此 页 面 ,与 将 ImageUrl 属性 指向 一 个 图 片 文件 ,在 客户 端的 效果 是 一 
样 的 。 

再 次 执行 默认 主页 ,可 以 多 上 传 几 个 图 片 , 单 击 每 个 图 片 后 面 的 “显示 ?按钮 ,页面 的 
下 部 就 会 显示 该 图 片 。 


115 在 程序 中 操作 图 片 


在 ASP.NET 应 用 程序 中 不 仅 可 以 显示 已 有 的 图 片 ,还 可 以 在 程序 中 生成 新 图 片 或 
对 已 有 图 片 进 行 修 改 。 

System. Drawing 命名 空间 提供 了 对 GDI 十 基本 图 形 功 能 的 访问 。Graphics 类 在 
System. Drawing 命名 中 定义 ,提供 了 在 程序 中 绘制 图 形 的 方法 。 可 以 使 用 Pen 类 在 
Graphics 上 绘制 Rectangle、Line、 Ellipse 和 Point 等 基本 图 元 ;还 可 以 使 用 从 抽象 类 


O00s 实用 编程 技巧 251 


Brush 派生 出 的 类 填充 形状 的 内 部 、 在 图 片上 写 文本 等 。 

创建 一 个 名 为 ImageProgram 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 名 为 CreateImage. aspx 的 页 面 ,该 页 面 本 身 没 有 界面 ,而 是 创建 一 
个 图 片 ,并 将 该 图 片 直 接 返 回 到 客户 端 。 直 接 打开 该 页 面 的 隐藏 代码 文件 ,增加 对 图 形 
操作 命名 空间 的 引用 ,代码 如 下 : 


using System.Drawing; 
Using System.Drawing. Imging; 
修改 Page_Load() 函 数 的 实现 ,代码 如 下 : 


Protected void Page_ Load (cbject sender, EventArgs e) 
{ 

// 创建 一 个 空 图 片 

Bitmap mymap = new Bitmap (200, 300); 

Graphics graphic = Graphics.FroamImage (mymap); 


// 绘制 椭圆 

graphic.DrawEl lipse (new Pen (Color.Red, 3), 10, 10, 50, 80); 

// 绘制 矩形 

graphic.DrawRectangle (new Pen (Color.Green, 4), 10, 100, 60, 100); 
// 绘制 线 

graphic.DrawLine (new Pen (Color.Blue, 6), 10, 250, 80, 250); 

// 释放 占用 的 资源 

Fraphic.Dispose(); 


// 将 新 图 片 返回 到 客户 端 
mymap. Save (Response.OutputStream，JmageFormat.Jpeg) 7 


myrap. Dispose ()7 

} 

上 述 代码 的 功能 是 : 首先 创建 一 个 宽 200 像素 、 高 300 像素 的 图 片 ,并 用 该 图 片 创建 
一 个 Graphics 对 象 实例 graphic。 然 后 在 graphic 上 绘制 各 种 形状 。 最 后 将 经 过 绘制 的 
图 片 通过 Response 对 象 直接 返回 到 客户 端 。 

执行 页 面 ,可 以 看 到 浏览 器 上 显示 一 个 黑色 背景 的 图 片 , 图 片上 有 一 个 红色 的 椭圆、 
一 个 绿色 的 矩形 和 一 个 蓝 色 的 线段 。 

读者 在 平时 上 网 时 可 能 也 会 注意 到 ,有 些 商业 网 站 上 的 图 片 都 带 有 该 网 站 的 标记 
(水 印 ) ,这 既是 一 种 宣传 措施 ,也 是 一 种 保护 措施 。 使 用 ASP. NET 的 图 片 处 理 功 能 ,上 
述 水 印 效 果 很 容易 实现 。 

再 为 网 站 创建 一 个 名 为 DrawStringOnImage. aspx 的 页 面 ,同样 直接 打开 其 隐藏 代 
码 文件 ,增加 对 图 形 操作 命名 空间 的 引用 ,并 修改 Page_Load() 函 数 的 实现 ,代码 如 下 : 


Protected void Page Load (cbject sender, EventArgs e) 
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// 取 图 片 文件 
String fileName = Server .MapPath (Request .ApplicationPath) 
+ 仆 \ Imagea\\ 青 海 湖 .jpg"; 
System.Drawing. Image myTImage = System.Drawing. Image.FronFile (fileName) ; 


// 创建 新 图 片 
Graphics graphic = Graphics.FromImage (myImage)7 
graphic.DrawImage (myImage, 0, 0, myImage.Width, myImage.Height); 


// 定义 字体 和 画笔 
Font font =new Font(" 黑 体 " 12)7 
Brush brush = new SolidBrush (Color.Blue) 7 


// 在 新 图 片上 写 文字 
graphic.DrawString(" 美 丽 的 青海 湖 "，font, brush, 10, 10); 


// 将 新 图 片 返回 到 客户 端 
TYImage.Save (Response.OutputStream, 
System.Drawing.Jmaging.JmageFormat.Jpeg)7 


// 是 否 绘画 资源 

graphic.Dispose ()7 

TYImage.Dispose ()7 
} 
上 述 代 码 的 功能 是 : 首先 将 一 个 已 有 图 片 文件 加 载 到 一 个 Image 对 象 中 ,并 用 该 对 
象 创建 一 个 Graphics 对 象 实 例 graphic。 然 后 调 
用 graphic 的 DrawString 方法 ,在 图 片上 绘制 文 
字 。 最 后 将 经 过 绘制 的 图 片 通过 Response 对 象 
直接 返回 到 客户 端 。 

执行 页 面 ,效果 如 图 11-12 所 示 。 

注意 : 执行 此 页 面 之 前 需要 为 网 站 创建 合适 
的 子 目 录 并 导入 一 个 已 有 的 图 片 文件 ,可 能 还 需 
要 根据 图 片 文件 名 称 对 上 述 代 码 做 适当 修改 。 

另 外 , 在 System. Drawing. Drawing2D、 
System. Drawing. Imaging 及 System. Drawing. Text 命名 空间 中 还 提供 了 一 些 更 高 级 
的 图 形 功能 ,有 兴趣 的 读者 可 以 自行 学 习 。 


图 11-12 增加 了 文字 后 的 图 片 


忆 题 


1. 试 述 电子 邮件 应 用 的 重要 性 。Internet 上 的 电子 邮件 传输 一 般 采 用 什么 协议 ? 
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2. .NET Framework 2. 0 使 用 哪个 命名 空间 中 的 类 来 实现 邮件 相关 的 功能 ? 其 中 
与 电子 邮件 发 送 有 关 的 核心 类 有 哪些 ? 

3. 简 述 在 . NET Framework 2. 0 环境 中 发 送 电子 邮件 编程 的 一 般 步骤 。 

4. 简 述 什么 是 Socket ,什么 是 WinSock。 

5. 试 述 在 ASP. NET 应 用 程序 中 进行 Socket 通信 的 过 程 。 

6. 使 用 WinSock 进行 通信 编程 ,在 接收 端 需要 做 哪些 工作 ? 

7. 在 Web 应 用 中 ,有 哪些 方法 可 以 实现 以 表格 的 形式 展示 数据 ? 各 有 何 利 浆 ? 

8. 概述 在 ASP. NET 中 ,操作 Excel 文件 中 数据 的 方法 。 

9. 在 设置 连接 字符 串 时 ,使 用 Excel 数据 源 与 使 用 Access 数据 源 有 何 异 同 ? 

10. 实现 11. 3 节 的 实例 ,在 实例 中 增加 对 HDR 和 IMEX 两 个 参数 的 设置 ,观察 程 
序 的 执行 效果 。 

11. 试 述 向 数据 库 表 插入 一 个 包含 图 片 字段 的 记录 时 ,在 SqlCommand 对 象 中 使 用 
SQL 语句 和 设置 参数 值 的 方法 。 

12. 试 述 11. 4 节 中 PictureDisp. aspx 页 面 的 功能 及 实现 方法 。 

13. 在 ASP. NET 应 用 程序 中 生成 新 图 片 或 对 已 有 图 片 进行 修改 时 ,可 以 使 用 哪个 
命名 空间 中 的 哪些 类 ? 


第 12 将 er] 2 
高 级 数据 库 技 术 


在 实际 的 编程 中 ,还 可 能 涉及 一 些 高 层次 的 数据 库 操纵 技术 。 了 解 这 些 技术 ,有 利 
于 从 更 高 的 层次 上 完成 系统 设计 ,实现 更 复杂 的 业务 逻辑 。 这 些 技术 一 般 应 用 于 大 型 商 
业 网 站 ,本 书 的 应 用 实例 中 并 没有 涉及 。 


121 使 用 数据 库 连 接 池 


前 文 已 经 介绍 过 ,为 了 使 网 站 能 够 提供 高 级 的 服务 功能 , 绝 大 多 数 Web 应 用 程序 都 
具有 对 数据 库 中 的 大 量 业务 数据 进行 动态 管理 的 能 力 。 因 此 ,对 于 一 个 专业 网 站 ,其 用 
户 体验 与 其 数据 库 的 操作 性 能 有 很 大 的 关系 。 

要 提高 数据 库 的 操作 性 能 ,除了 采用 更 好 的 数据 库 服务 器 ,进行 更 合理 的 数据 库 设 
计 之 外 ,在 Web 应 用 程序 的 实现 环节 也 有 很 多 措施 可 以 采取 。 其 中 ,使 用 数据 库 连 接 池 
就 可 以 显著 提高 应 用 程序 的 性 能 和 可 缩放 人 性。 

首先 ,让 我 们 看 一 下 从 应 用 服务 器 连接 数据 库 的 方式 。 


1. 即时 连接 
在 程序 中 操作 数据 库 总 是 遵循 “连接 数据 库 -操作 -关闭 数据 库 连 接 ” 的 过 程 。 当 人 们 


最 初 开始 开发 基于 数据 库 的 所 谓 “ 动 态 Web 应 用 ” 
(这 是 当时 很 常用 的 一 个 词 ) 时 ,一 般 都 是 采用 即时 连 
接 的 方式 ( 见 图 12-1) ,就 是 在 程序 中 每 次 需要 对 数据 


TO a | A 4 BE 
使 用 这 种 方式 ,每 次 执行 需要 访问 数据 库 的 页 面 图 12-1 操作 数据 库 的 即时 连接 方式 
或 程序 脚本 时 都 会 建立 与 数据 库 的 连接 。 这 种 方法 
逻辑 简单 ,对 于 用 户 量 访问 量 都 很 小 ,应 用 中 很 少 访问 数据 库 是 没有 问题 的 。 
但 是 ,在 每 次 连接 数据 库 的 过 程 中 ,在 数据 库 服务 器 端 都 要 完成 几 个 耗 时 的 步骤 ， 
如 : 必须 建立 物理 通道 (例如 套 接 字 或 命名 管道 ) ,必须 与 服务 器 进行 初次 握手 ,必须 分 析 
连接 字符 串 信 息 ,必须 进行 身份 验证 ,必须 运行 事务 登记 等 。 
如 果 用 户 量 大 数据 库 访问 频繁 ,采用 此 方法 则 会 极 大 地 降低 程序 响应 速度 ,过 多 的 
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数据 库 连 接 也 会 使 数据 库 服务 器 不 堪 负 荷 。 
2. 固定 连接 


为 了 克服 即时 连接 方式 的 缺点 ,最 早 解决 上 述 问题 的 方法 是 采用 固定 连接 方式 ( 见 
图 12-2) 。 

采用 固定 连接 方式 , Web 应 用 程序 在 服务 器 端 维护 一 个 或 几 个 固定 的 数据 库 连接 ， 
例如 ,将 这 些 数据 库 连接 以 应 用 程序 变量 的 形式 存储 在 服务 器 端 并 对 所 有 用 户 可 见 。 对 
于 所 有 的 用 户 和 所 有 的 功能 , 当 需 要 进行 数据 库 操作 时 都 通过 这 些 连 接 完成 。 

采用 固定 连接 方式 ,不 是 等 到 用 户 请 求 时 再 连接 数据 库 , 而 是 当 应 用 程序 启动 时 就 
连接 数据 库 , 当 应 用 程序 结束 时 再 断 开 连 接 。 这 样 ,在 处 理 每 个 用 户 的 数据 库 操作 请 求 
之 前 和 之 后 ,就 不 再 需要 执行 相应 的 连接 和 断 开 操作 了 。 这 样 , 也 就 在 一 定 程度 上 提高 
了 数据 库 的 操作 效率 。 

但 是 ,采用 固定 连接 方式 , 当 多 个 用 户 同 时 请 求 数据 库 操作 时 ,这 些 用 户 就 会 共享 同 
一 个 连接 访问 数据 库 。 当 用 户 数量 增 大 后 ,数据 库 操作 效率 很 难 满足 用 户 的 需求 。 另 
外 ,在 应 用 程序 运行 期 间 , 如 果 因 为 意外 原因 造成 应 用 服务 器 与 数据 库 连 接 的 断 开 (如 数 
据 库 服务 器 关机 或 网 络 不 通 ) , 则 需要 自行 编程 维护 上 述 固定 连接 ,这 是 很 难 实现 的 。 
可 见 , 上 述 两 种 方式 各 有 利弊 ,都 很 难 满足 应 用 程序 的 性 能 和 伸缩 性 要 求 。 幸 运 的 
是 ,在 当前 很 多 的 Web 应 用 程序 开发 与 运行 环境 中 ,上 述 问题 都 得 到 了 很 好 的 解决 。 在 
ASP. NET 环境 下 ,其 解决 方法 就 是 采用 数据 库 连 接 池 。 
可 以 说 ,与 其 他 的 Web 应 用 程序 开发 与 运行 环境 相 比 ,在 ASP. NET 环境 下 这 个 问 
题解 决 得 更 好 。 在 ASP. NET 环境 下 , 若 原 有 程序 是 采用 上 述 即时 连接 方式 实现 的 ( 事 
实 上 ,大 多 数 程 序 都 是 这 样 实现 的 ) ,如 果 要 使 用 数据 库 连 接 池 , 原 有 程序 几乎 不 需要 做 
任何 改动 。 

使 用 数据 库 连接 池 的 原理 如 图 12-3 所 示 。 
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SQL Server 数据 提供 程序 自动 为 ADO. NET 客户 端 应 用 程序 提供 连接 池 。 对 于 
Web 应 用 程序 ,数据 库 连 接 池 由 ASP. NET 自动 管理 ,一 般 情况 下 不 需要 用 户 进行 干预 。 
ASP. NET 中 管理 连接 池 的 是 池 进程 。 

每 个 数据 库 连 接 池 中 会 保留 一 组 活动 的 数据 库 连 接 。 使 用 连接 池 ,只 要 用 户 在 连接 
对 象 上 调用 Open 方法 , 池 进 程 就 会 检查 池 中 是 否 有 可 用 的 连接 。 如 果 某 个 池 连 接 可 用 ， 
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会 将 该 连接 返回 给 调用 者 ,而 不 是 打开 新 连接 。 应 用 程序 在 该 连接 上 调用 Close 方法 时 ， 
池 进 程 会 将 连接 返回 到 连接 池 的 活动 连接 集中 ,而 不 是 真正 关闭 连接 。 连 接 返回 到 池 中 
之 后 , 即 可 在 下 一 个 Open 调用 中 重复 使 用 。 由 此 可 见 ,使 用 数据 库 连 接 池 ,可 以 减少 数 
据 库 连 接 打 开 和 关闭 的 次 数 。 

ADO. NET 可 同时 保留 多 个 连接 池 ,每 个 连接 池 对 应 于 一 个 数据 库 连 接 配置 ,数据 
库 连 接 配置 一 般 由 连接 字符 串 指定 。 

ASP.NET 以 如 下 的 方式 管理 数据 库 连接 池 。 

(1) 池 的 创建 和 分 配 

在 应 用 程序 初次 打开 一 个 数据 库 连接 时 ,ASP. NET 将 根据 完全 匹配 算法 创建 连接 
池 ,该 算法 将 每 个 连接 池 与 不 同 的 连接 字符 串 关 联 。 打 开 新 连接 时 ,如 果 连 接 字 符 串 并 
非 与 现 有 连接 池 完 全 匹配 , 则 创建 一 个 新 连接 池 。 

如 果 连 接 池 的 Min Pool Size 属性 在 连接 字符 串 中 未 指定 或 指定 为 零 , 池 中 的 连接 在 
一 段 时 间 不 活动 后 将 被 关闭 。 但 是 ,如 果 指 定 的 Min Pool Size 大 于 零 ,在 应 用 程序 结束 
之 前 ,连接 池 不 会 被 撤销 (destroy) 。 非 活动 或 空 连接 池 的 维护 只 需要 极 少 的 系统 开销 。 

(2) 添加 连接 

当 ASP. NET 创建 了 一 个 连接 池 后 ,将 创建 多 个 连接 对 象 并 将 其 添加 到 该 池 中 ,以 
满足 最 小 池 的 要 求 (参考 Min Pool Size 属性 ,默认 值 为 0) 。 在 应 用 程序 的 运行 过 程 中 ， 
ASP.NET 的 池 进 程 会 根据 需要 向 池 中 添加 数据 库 连 接 , 但 是 连接 数 不 能 超过 指定 的 最 
大 池 ( 参 考 Max Pool Size 属性 ,默认 值 为 100) 。 

当 应 用 程序 请 求 SqlConnection 对 象 时 ,如 果 连 接 池 中 存在 可 用 的 连接 ,将 从 池 中 获 
取 该 对 象 。 连 接 在 关闭 或 断 开 时 释放 回 连 接 池 中 。 

当 应 用 程序 请 求 连接 时 ,如 果 池 中 连接 数 已 达到 最 大 池 大 小 且 不 存在 可 用 的 连接 ， 
则 该 请 求 将 会 排队 。 然 后 , 池 进 程 尝 试 重新 建立 连接 ,直到 达到 超时 时 间 ( 默 认 值 为 
15 秒 ) 。 如 果 池 进程 在 连接 超时 之 前 无 法 满足 连接 请 求 ,将 引发 异常 。 

(3) 移 除 连接 

连接 池 进 程 定 期 扫描 连接 池 ,查找 有 没有 应 用 程序 通过 调用 连接 对 象 的 Close 或 
Dispose 方法 关闭 的 未 用 连接 ,这 些 连 接 可 供 其 他 请 求 重新 使 用 。 因 此 ,应 用 程序 在 使 用 
完 一 个 连接 后 显 式 调用 Close 和 Dispose 将 其 关闭 是 必要 的 ,否则 所 占用 的 连接 可 能 要 
到 很 长 时 间 之 后 才能 被 重新 使 用 。 

如 果 连 接 长 时 间 空 闲 或 池 进 程 尝试 与 服务 器 进行 通信 并 检测 到 该 连接 与 数据 库 服 
务 器 的 连接 已 断 开 , 连 接 池 进程 会 将 该 连接 从 池 中 移 除 。 

(4) 清除 池 

ADO. NET 2.0 使 用 两 种 方法 来 清除 连接 池 : ClearAllPools 和 ClearPool。 
ClearAllPools 清除 给 定 提供 程序 的 所 有 连接 池 ,ClearPool 清除 与 特定 连接 字符 串 关 联 
的 连接 池 。 

数据 库 连 接 池 也 不 是 毫 无 缺点 ,例如 ,连接 池 中 可 能 存在 着 多 个 没有 被 使 用 的 连接 
一 直 连 接着 数据 库 。 默 认 情况 下 ,ADO. NET 中 启用 连接 池 ,除非 显 式 地 禁用 。 根 据 需 
要 ,应 用 程序 也 可 以 不 使 用 连接 池 。 
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通过 对 连接 字符 串 中 关键 字 的 设置 可 控制 连接 池 的 使 用 。 用 于 调整 连接 池 行 为 的 
ConnectionString 属性 如 表 12-1 所 示 。 
表 12-1 可 用 于 调整 连接 池 行 为 的 ConnectionString 属性 
属性 名 称 说 明 

是 否 使 用 数据 库 连 接 池 。 当 该 属性 值 为 True 时 ,将 从 相应 的 连接 池 中 取 
出 连接 。 默 认 值 为 "True” 

当 连 接 被 释放 回 连接 池 后 ,创建 时 间 将 与 当前 时 间 进 行 比较 ,如 果 时 间 跨 
Connection Lifetime 度 ( 秒 ) 超 过 Connection Lifetime 指定 的 值 , 该 连接 将 被 清除 。 默 认 值 为 0， 


Pooling 


将 使 池 连 接 具 有 最 大 的 超时 期 限 

默认 值 为 “True”。 当 该 属性 值 为 True 时 ,如 果 存 在 事务 上 下 文 , 池 进程 将 
自动 在 当前 事务 上 下 文中 登记 连接 

Max Pool Size 池 中 允许 的 最 大 连接 数 。 默 认为 100 

Min Pool Size 池 中 维护 的 最 小 连接 数 。 默 认为 0 


人 2 使 用 事务 处 理 


事务 是 当前 主流 的 数据 库 系统 普遍 采用 的 并 发 控制 机 制 。 

所 谓 事务 ,就 是 一 个 不 可 分 割 的 数据 库 处 理工 作 。 事 务 中 可 能 包含 多 个 数据 库 操作 
(每 个 操作 对 应 一 条 insert ,delete 或 update 语句 ) ,这 些 数 据 库 操作 要 么 都 发 生 , 要 人 么 都 
不 发 生 。 图 12-4 以 银行 转账 为 例 ,说明 事务 处 理 的 必要 性 。 


外 读 取 和 账户 金额 : 8000 


@A 账户 金额 ; 8000~1000 


Pr 
辐 写 入 A 账户 金额 ，7000 


一 一 1 | [如 果 此 阶段 数据 库 发 生 故障 
地 读 取 B 账 户 金 额 : 4000 A 账户 : 7000 
B 账 户 ，4000 


全 B 账 户 金额 : 4000+1000 


人 
图 写 人 B 账 户 金额 : 5000 
图 12-4 ”银行 转账 的 处 理 流程 


银行 的 账户 数据 都 存储 在 数据 库 中 。 当 需要 从 一 个 账户 (A) 向 另 一 个 账户 (B) 转 账 
时 ,数据 库 操 作 总 是 要 分 为 几 个 步骤 来 进行 ,如 图 12-4 所 示 。 如 果 没 有 事务 机 制 , 如 果 在 
这 些 步骤 中 间 发 生 数据 库 故 障 ( 虽 然 概 率 很 小 ,但 不 可 避免 ) ,转账 则 会 出 错 。 

好 在 当前 主流 的 数据 库 管理 系统 都 提供 事务 机 制 ,能 够 保证 多 个 数据 库 操 作 被 作为 
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一 个 整体 ,或 者 全 部 执行 ,或 者 全 部 不 执行 。 但 是 ,数据 库 管 理 系统 提供 的 只 是 事务 控制 
机 制 ,具体 事务 的 控制 (包括 事务 的 开始 、 结 束 以 及 如 何 结束 等 ) ,还 是 需要 用 户 ( 或 应 用 
程序 ) 自己 来 控制 。 当 事务 中 所 有 的 数据 库 操作 完成 时 ,只 有 当 用 户 执行 Commit( 提 交 ) 
命令 后 ,所 有 的 操作 才 会 被 一 次 性 地 确认 ;如 果 在 操作 中 出 现 数据 库 故 障 ,或 由 用 户 执行 
RollBack( 回 卷 ) 命 令 , 则 前 面 已 经 执行 的 数据 库 操作 都 会 自动 恢复 到 事务 开始 时 的 状态 。 

事务 控制 往往 被 初级 的 编程 者 所 忽视 ,其 实 它 在 程序 开发 中 是 很 重要 的 。 一 旦 需 
要 ,应 用 程序 必须 有 效 地 控制 事务 。 

在 ASP. NET 中 ,有 两 种 方法 实现 事务 处 理 。 第 一 种 方法 是 直接 使 用 数据 库 本 身 的 
机 制 来 管理 事务 。 这 种 方法 涉及 较 多 的 数据 库 相 关 知 识 ,不 同 数据 库 的 事务 控制 机 制 也 
有 所 不 同 , 已 经 超出 本 书 范 围 , 不 做 详细 介绍 。 第 二 种 方法 是 使 用 . NET 框架 中 的 
SqlTransaction 类 来 定义 事务 ,然后 ,就 可 以 调用 它 的 Commit 或 Rollback 函数 来 控制 事 
务 了 。 这 种 方法 虽然 在 后 台 仍然 需要 调用 数据 库 本 身 的 事务 机 制 ,但 由 于 向 用 户 屏蔽 了 
事务 处 理 的 细节 ,使 用 起 来 更 加 方便 ;并 且 ,使 用 这 种 方法 还 可 以 配合 使 用 . NET 框架 提 
供 的 异常 处 理 功能 来 获取 系统 异常 。 

本 书 主要 讨论 第 二 种 方法 ,下 面 就 以 一 个 实例 为 基础 加 以 说 明 。 

首先 ,在 本 书 的 示例 数据 库 NetSchool 中 创建 一 个 账户 表 (Accounts) ,并 插入 几 个 账 
户 记录 (包括 li\gao 和 qi 等 ), 相 关 SQL 语句 如 下 : 


Use NetSchool 
CREATE TABIE [accounts] ( 

[ID] [int] IDENTTTY (1, 1) NOT NULL PRIMARY KEY , 

[Name] [varchar] (50) NULL, 

[Balance] [money] NILL 
) 
GD 
Insert into [accounts] ([Name], [Balance]) values ("1i",10000) 
Insert into [accounts] ([Name], [Balance]) values ("gao",10000) 
Insert into [Acoonts] ([Name], [Balance]) values (‘qi',10000) 
GD 


创建 一 个 名 为 TestTransaction 的 网 站 。 

在 网 站 的 默认 主页 上 增加 一 个 GridView 控件 。 参 阅 8. 2. 4 节 的 内 容 , 为 GridView 
控件 增加 一 个 数据 源 控件 : 取 Accounts 表 的 所 有 字段 , 按 ID 字段 排序 。 

注意 : 数据 源 控 件 建立 之 后 ,系统 还 会 为 网 站 自动 创建 一 个 Web 配置 文件 Web. 
config。 


再 向 主页 增加 一 些 其 他 操作 控件 ,相关 部 分 的 代码 如 下 : 


<h2>< span style= "color: red"> 账 户 列 表 < /span> < /h2> 
<asp:GridView ID= "GridViewl" runat= "server" RutoGenerateColumns= "False" DataKeyNames= "ID" 
DataSourceID= "SqlDatasourcel" Width= "384rx"> 
<Columns> 
<asp:BoundField DataField= "ID" HeaderText= "TD" InsertVisible= "Ealsen" 


多 = 高 级 数据 库 技术 


259 


Readonly "True" SortExpression= "ID"/> 
< asp:BoundField DataField= "Name" HeaderText= "姓名 " 
SortExpression= "Name"/> 
< asp:BoundField DataField= "Balance" HeaderText= 只 额 " 
SortExpression= "Balance"/> 
</Colums> 
< /asp:GridView> 
< asp:SqlDatasouroce ID= "SqlDataSourcel" runat= "server" ConnectionString= 
"<%$ ConnectionStrings:SQLConnectionString %$>" 
SelectCommandF "SEIECT * FROM [Acoounts] ORDER BY [ID]"> 
< /asp:SqlDataSouroe> 
转账 :从 账户 <asp:TextBox ID= "Acoount_Fram" runat= "server" Width= "8lpx"> 
< /asp:TextBox> 
转 < asp:TextBox ID= "Money" runat= "server" Width= "Tfpx"> < /asp:TextBox> 元 
到 账户 < asp:TextBox ID= "acoount To" runat= "server" Width= "dpx"> 
< /asp:TextBox> 。<bhr /> 
< asp:Button ID= "Buttonl" runat= "server" Text= "执行 " Width= "8px"/><br /> 
<asp:Iabel ID= "Tabell" runat= "server" Text= "> < /asp:Iabel> 


当前 页 面 可 以 执行 ,执行 效果 如 图 12-5 所 示 。 


账户 列表 
五 姓名 余额 
1 下 10000.0000 
2 gao 10000.0000 
3 a 10000.0000 
转账 ， 从 账户 [ ] 转 | 克 到 帐户 
执行 ] 


图 12-5 ”转账 页 面 (一 ) 


为 “执行 "按钮 增加 单 击 事件 处 理 函 数 ,代码 如 下 : 


Protected void Buttonl Click(dbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 创建 连接 对 象 并 连接 数据 库 
String SQLConnectionString = 
ConfiguraticnManager.ConnectionStrings["SQLConnectionString"] 
.ConnectionString; 
SqlConnection myConnection = new SqlConnecticn (SOLConnectionString) 7 
myConnection.Open (); 


// 创建 事务 对 象 

SqlTransaction myTrans =myConnection.BeginTransactioan(); 
// 创建 命令 对 象 ,并 与 事务 对 象 关联 

Sqlccrmand myCammand =myConnection.CreateCamand (); 
myCanmand.CanmandType = CmandType. Text; 
TYCommand.Transaction =myTrans; 
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string str ="™"; 
int i=0; 
try 
{ 
// 从 源 账 户 中 减 钱 


} 


myCamand.CamrandText. = "Update Aooounts set Balance 
=Balance- "+ Money.Text+ " where Name= "+ RCoount Fram.Textt "7 
i =myCamand.ExecuteNonQuery (); 
if (==J) 
str=str+" 从 账户 "+Acoount_ Fram.Text + " 喊 钱 成 功 。<br />"; 
else 
{ 
str = str+ "从 账户 " +Rcoount From.Text + " 喊 钱 失败 ! <br />"; 
TYTrans.Rollback()7 
str =str+ 嘻 务 已 回 卷 ! <br />"; 
retum; 
} 
// 向 目标 账户 加 钱 
TYCommand.CommandText = "Update Apoounts set Balanoe=Balanoet " + 
Mbney.Text + " where Name= '" + Acoount To.Text + """; 
i =myCamrand.ExecuteNonAery (); 
if (==]) 
str =str+" 向 账户 "+Acoount To.Text +" 加 钱 成 功 。<br />"; 
else 
{ 
str=str+" 喘 账户 " +Rccount To.Text + "加 钱 失 败 ! <br />"; 
myTrans.Rollback (); 
str =str+" 叶 务 已 回 卷 ! <br />"; 
retum; 
} 
// 提交 事务 
TYTrans.Commit()7 
GridViewl.DataBind (); 
str=str+ 嘲 务 已 提交 ! <br />"; 
Console.WriteLine ("Reoord is udated."); 


catch (Exosption ex) 


{ 


// 如 发 生 异 常 ,事务 回 卷 

myTrans.Follback (); 

str = str +ex.Message; 
str=str+" 数 据 库 操作 失败 ,事务 已 回 卷 ! <br />"; 
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finlly 
{ 
// 无 论 如 何 ,关系 数据 库 连 接 , 并 显示 提示 信息 


TYConnection.Close ()7 
Iabel1.Text = str7 


} 

说 明 : 在 上 述 代码 中 , 先 分 别 创建 事务 对 象 和 命令 对 象 ,事务 对 象 与 命令 对 象 关 联 的 
方法 是 将 事务 对 象 指定 为 命令 对 象 的 Transaction 属性 值 ,如 : 

salTransaction myTrans =myConnection.BeginTransaction (); 

Sqlcanmand myCoammand =myConnection.CreateCanmand (); 

myCamrand. Transaction =myTrans; 

做 了 如 此 指定 之 后 ,经 由 该 命令 对 象 所 执行 的 所 有 数据 库 操作 命令 ,都 可 以 进行 事 
务 控制 处 理 。 从 上 述 代码 中 可 以 看 到 , 当 数 据 库 操作 发 生 可 预见 的 错误 时 ,如 
myCommand. ExecuteNonQuery() 的 返回 值 不 等 于 1( 表 示 无 可 操作 数据 或 操作 了 多 条 
数据 ) , 则 将 事务 回 卷 ;如 果 发 生 了 不 可 预见 的 数据 库 操作 错误 ,事务 仍 将 回 卷 ( 在 异常 处 
理 中 ); 只 有 当 所 有 操作 都 正确 完成 后 ,事务 才 会 被 提交 。 

重新 执行 页 面 。 参照 图 12-6, 在 文本 框 中 输入 相应 的 内 容 ( 从 账户 qi 向 账户 1i 转 
200 元 ), 单 击 “ 执 行 ” 按 钮 ,页 面 重新 加 载 ,可 以 看 到 两 个 相关 账户 中 的 余额 已 经 改变 , 系 
统 也 给 出 了 事务 各 步 操 作成 功 并 最 终 提交 的 提示 。 

如 果 在 执行 期 间 数 据 库 操作 出 错 ,或 用 户 输入 的 账户 名 称 有 误 , 则 数据 库 不 会 改动 。 
在 图 12-7 的 输入 中 ,目的 账户 名 称 有 误 ( 账 户 表 中 没有 wang 的 信息 ), 所 以 ,虽然 从 源 账 
户 中 减 钱 的 操作 已 经 成 功 ,但 事务 回 卷 后 ,可 以 看 到 所 有 账户 的 余额 都 没有 改变 。 


余额 
10200.0000 10200.0000 
10000.0000 10000.0000 


9800.0000 9800.0000 
畦 mm 质 到 A ， EE 


图 12-6 转账 页 面 (二 ) 图 12-7 转账 页 面 (三 ) 


人 3 高 级 DataSed 技术 


在 本 书 前 面 的 章节 中 已 经 介绍 了 DataSet 对 象 和 其 内 部 的 DataTable 对 象 、 
DataRow 对 象 ( 详 见 7.4 节 ) ,但 介绍 上 述 对 象 时 都 是 从 数据 库 中 取 数 据 。 其 实 有 时 也 许 
需要 自行 创建 DataSet 对 象 , 并 用 程序 向 其 中 添加 数据 。 

例如 ,在 批量 输入 数据 的 过 程 中 ,如 果 所 输入 的 数据 存在 着 比较 复杂 的 约束 关系 ,一 
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个 好 的 选择 就 是 用 程序 创建 DataSet 对 象 ,将 数据 输入 到 其 内 部 的 DataTable 对 象 当中 ， 
从 而 利用 DataSet 本 身 所 提供 的 约束 机 制 来 进行 数据 完整 性 的 检查 ;当做 好 了 各 种 检查 
及 进一步 的 处 理 之 后 ,再 一 次 性 地 将 这 些 数据 导入 到 数据 库 当 中 。 当 然 ,这 属于 较 高 级 
的 DataSet 操纵 技术 ,一 旦 熟悉 了 这 项 技术 之 后 ,在 实现 高 级 的 数据 应 用 时 将 会 变 得 更 加 
得 心 应 手 。 

DataSet 是 物理 数据 库 ( 或 物理 数据 库 的 一 部 分 ) 在 内 存 中 的 镜像 ,在 物理 数据 库 中 
能 够 实现 的 主要 功能 ,在 DataSet 中 基本 都 能 实现 。 

学 习 过 数据 库 相 关 知 识 的 读者 ,相信 对 “部 门 - 雇 员 表 ”的 例子 都 不 会 陌生 。 这 是 一 
个 经 典 的 例子 : 一 个 单位 可 以 有 多 个 部 门 ;每 个 部 门 可 以 有 多 个 雇员 ;每 个 雇员 只 能 属于 
一 个 部 门 ; 因 此 ,在 部 门 和 雇员 之 间 就 形成 了 一 个 “一 对 多 ”的 关系 。 在 实现 数据 库 时 , 需 
要 分 别 建立 两 个 表 : 部 门 表 和 雇员 表 。 部 门 表 和 雇员 表 都 有 自己 的 主键 ,分 别 为 部 门 编 
号 和 雇员 编号 ;雇员 表 中 也 包含 部 门 编号 字段 ,说 明 该 雇员 属于 哪个 部 门 ;在 雇员 表 的 部 
门 编号 字段 上 建立 一 个 外 键 ,完成 参照 完整 性 约束 ,使 每 个 雇员 必须 属于 一 个 已 存在 的 
部 门 。 

在 下 面 的 例子 中 ,将 会 直接 在 内 存 中 创建 一 个 DataSet, 在 该 DataSet 中 再 创建 两 个 
DataTable( 而 不 是 在 数据 库 中 创建 表 )。 然 后 ,分 别 在 两 个 DataTable 上 建立 数据 列 ( 字 
段 ) .约束 ,主键 等 ,并 输入 示例 数据 。 进 一 步 在 两 个 表 之 间 建 立 一 个 外 键 和 一 个 “关系 ” 
作为 两 个 表 之 间 的 纽带 。 

创建 一 个 名 为 AdvancedDataSet 的 网 站 。 

在 网 站 默认 主页 上 增加 两 个 GridView 控件 和 两 个 Button 控件 ,修改 其 属性 ,代码 
如 下 : 


部 门 列表 :<br 伺 

< asp:GridView ID= "Dept" runat= "server"™> 

< /asp:GridView> 

雇员 列表 :<br /> 

< asp:GridView ID= "Frp" runat= "server"> 

< /asp:GridView> 

<asp:Button ID= "D8_Update" runat= "server" Text= 路 改 市 场 部 编号 "/> 
<br /> 

<asp:Button ID= "D6_Delete" runat= "server" Text= " 噜 除 研发 部 "人 > 


打开 主页 的 隐藏 代码 页 ,为 页 类 增加 一 个 私有 成 员 变 量 : 
private static DataSet dataset— null; 
为 页 类 增加 一 个 成 员 函 数 ,代码 如 下 : 


Private void CreateDataSet () 

{ 
// 创建 一 个 Dataset 实例 
GataSet = new DataSet ()7 
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UA 

// 部 门 表 
UA 
DataTable tblDept = new DataTable ("Dept"); 


// 创建 部 门 编号 字段 

Datacolumn newColum; 

newColum = thlDept.Colums.70d ("DeptNo”", Type.GetType ("System. Int32")); 
newColum.AllowDENu11 =False; ” // 该 字段 不 允许 为 空 


// 为 部 门 编号 创建 唯一 性 约束 
UniqueConstraint constraint = 

new UniqueConstraint ("Unique DeptNo", newColurn); 
thlDept .Constraints.ncd (omnstraint); 


// 为 主键 创建 一 个 colums 数 组 
DataColum[] colirmArray = new DataColum[1]; 
// 将 部 门 编号 字段 加 入 到 colums 数 组 
colinrmArray[0] =newColum; 

// 将 数组 增加 为 表 的 主键 属性 
tblDept.PrimaryKey = columnarray7 


// 为 创建 外 键 做 准备 
DataColurm deptNoColumn = newColumny 


// 部 门 名 称 字段 

DewColumn = thlDept..Colums.ncd ("TName", Type.GetType ("System.String")); 
newColum.AllowLENUl] = False; 

DewColumn.MaxLength = 14; 

newcolum.DefaultValue = " 鄂 门 名 称 " 


// 部 门 所 在 地 字段 

newColum = tblDept.Columns.MGa("TOC"，TyPpe.GetTYPe ("System.String")); 
DewColum.ALlowDEND]] =True; 

newColurm.MaxLength = 13; 


// 向 部 门 表 插入 数据 


DataRow newiRow7 


DewiRow = thlDept .NewRow ()7 
DewiRow["DeptNo"] = 10; 

newRow["TName"] =" 财 务 部 "; 
newRow["TOC"] = "珠江 路 "” 
tblDept .Rows .Add (newRow) 7 
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newRow = tblDept .NewRow (); 
newRow["DeptNo"] =20; 
nevwRow["TName"] = "研发 部 
newRow["TOC"] =" 江 宁 " 
tblDept.Rows.RGa (newRow) ; 


DewRow = thlDept .NewRow (); 
newRow["DeptNon] =30; 
newRow["TName"] = "市 场 部 "; 
newRow["TOC"] = "珠江 路 " 
thlDept .Rows .dd (newRow) ; 


// 将 部 门 表 加 入 到 Dataset 对 象 
dataset.Tables.RdH (tblDept) ; 


A 

// 雇员 表 
UAHA 
DataTable tblFrp =new DataTable ("Ep"); 


// 创建 字段 

newColumn = tblErp.Columns.RMGa("EmeNo"，Type.GetTYPe ("System.Int32")); 
newcolum.AitoIncrement = True; // 自动 增长 的 字段 
DewColum.mitoIncrementSeed =1; 

DewColumn.RmitoIncrementStep =1; 

mnewColumn.AL lowDEND]] = False; 

newcolum.Unique = True; 


newcolum = tblFnp.Colums .Bod ("FName", Type.GetType ("System.String")); 
DewColum.ALlowDEND]] = False; 


DewColumn.MBxLength = 10; 


newcolum = thlFnp.Colunms .6d ("DeptNo", Type.GetType ("System. Int32")); 
mnewColumn.AllowDEND]] =False; // mlls not allowed 


// 为 创建 外 键 做 准备 
DataColum empDesptNoColumn = newColum; 


mewColumn = tbhlErp.Colnns .6d ("Sal", Type.GetType ("System.Int32")); 


newWColum.AlIOwLENU]] = False; 
mewColum.DefaultValue =07 


// 输入 数据 


# bs 
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newRow = thlFnp.NewRow () ; 

// EmpNo 字 段 由 系统 自动 赋值 (自动 增长 ) 
newRow["FName"] =" 张 三"; 

newRow["sal"] = 800; 

newRow["DeptNo"] =10; 

thlEmp.Rows.7dd (newRow) ; 


DewRow = thlFnp.NewRow (); 
newRow["FName"] =" 李 四 "; 
DewRow["DeptNo"] = 20; 
tblpp.Rows.RGa (newRow) ; 


newRow = thlFErp.NewRow (); 
newRow["EName"] =" 王 五 "; 
newRow["sal"] =1200; 
newRow["DeptNo"] =20; 
tblEmp.Rows.RGa (newRow) ; 


newRow = thlEp. NewRow () ; 
newRow["FName"] =" 赵 六 "; 
newRow["Sal"] =1000; 
newRow ["DeptNo"] = 30; 
thlEmp.Rows.Add (newRow) ; 


// 将 雇员 表 加 入 到 pataset 对 象 
dataSset..Tables.7cd (tblFmp) ; 


// 创建 外 键 约束 

ForeigqnKkeyConstraint fk = new ForeignKeyConstraint ( 
"EK_ErpToDept", deptNocolum, empDeptNocolunn)’; 

你.DeleteRule =Rule.Cascade; 。” // 级 联 删除 

你 .UpdateRule =Rule.Cascade; ”// 级 联 修改 

thlFrp.Constraints.20d (fk); 


// 声明 DataRelation 和 DataColum 对 象 
System.Data.DataRelation dataRelation; 
System.Data.DataColumn dataColrnl; 
System.Data.DataColumn dataColirn?; 


// 创建 关系 
aatacolumnl = 

dataset.Tables["Dept"] .Colums{["DeptNo"]; 
datacolum2 = 

cataset.Tables["Emp"] .Columns ["DeptNo"]; 
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GataRelation = 
new System.Data.DataRelaticn( 
"R FrpToDept", 
Gatacolumnl, 
Gatacolumn2)7 


// 将 关系 对 象 加 入 到 Dataset 
dataset.Relations.RGH (dataRelation); 


该 函数 完成 创建 DataSet 和 DataTable 的 工作 并 生成 数据 。 代 码 中 有 详细 的 注释 ， 
所 以 在 此 不 再 做 进一步 的 说 明 ,请 读者 仔细 阅读 上 述 代码 。 
青 为 页 类 增加 一 个 成 员 函 数 ,代码 如 下 : 
Private void BindDataSet () 
{ 
// 设置 部 门 表 数 据 源 
Dept.DataSource = dataSet.Tables ["Dept"]; 
Dept.DataBind(); 


// 设 置 雇员 表 数 据 源 
Frp.DataSouroe = dataSet.Tables ["Erp"]7 
Frp.DataBind (); 

} 


该 函数 完成 两 个 GridView 控件 的 数据 绑 定 。 
修改 Page_Load() 函 数 , 代 码 如 下 : 


Protected void Page_Load (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
if (! Page.IsPostBack) 
| 
Createpataset (); 部 门 列表 : 


DeptNo DName LOC 
BindDataSet (); 10 财务 部 珠江 路 
20 研发 部 江宁 
} 30 ”市场 部 珠江 路 


} 页 
EmpNo EName DeptNo Sal 
张 三 10 800 


执行 页 面 ,效果 如 图 12-8 所 示 。 2 
sR 3 王 五 20 1200| 
从 图 12-8 的 显示 中 可 以 看 出 : 4 起 六 30 
(1) 输入 的 数据 都 得 以 显示 ; 
(2) 李 四 的 Sal 字段 在 输入 数据 时 没有 指定 ,但 由 于 该 字段 图 12-8 显示 Dataset 
指定 了 默认 值 0, 所 以 李 四 的 Sal 为 0; 中 的 数据 


(3) 所 有 雇员 数据 都 没有 指定 EmpNo 字段 的 值 , 但 由 于 该 字段 被 指定 为 自动 增长 
的 字段 (种 子 为 1, 增 长 步 长 为 1) ,所 以 ,各 雇员 的 编号 按 插入 顺序 从 1 开始 递增 。 
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本 示例 已 经 演示 了 创建 DataSet 和 DataTable 并 生成 数据 的 方法 。DataTable 一 旦 
创建 之 后 ,就 可 以 用 操作 数据 库 表 类 似 的 方法 来 操作 它 的 数据 ,如 查询 \ 修 改 、 删 除 等 。 

可 以 使 用 DataTable 的 Rows 和 Columns 集合 来 访问 DataTable 中 的 内 容 , 也 可 以 
根据 包括 搜索 条 件 ,排序 顺序 和 行 状态 在 内 的 特定 条 件 , 使 用 Select 方法 返回 DataTable 
中 数据 的 子 集 。 此 外 ,用 主键 值 搜索 特定 行 时 ,还 可 以 使 用 Find 方法 。 

DataTable 对 象 的 Select 方法 返回 一 组 与 指定 条 件 匹 配 的 DataRow 对 象 。Select 接 
受 筛选 表达 式 、 排 序 表达 式 和 DataViewRowState 的 可 选 参 数 。 筛 选 表 达 式 (例如 
EName 一 字 四 ) 根 据 DataColumn 值 标识 要 返回 的 行 。 排 序 表达 式 用 于 对 结果 集 进 行 排 


序 , 可 以 是 类 似 "EName ASC" 的 表达 式 。 
为 “修改 市 场 部 编号 ?按钮 编写 单 击 事件 处 理 函 数 , 代 码 如 下 : 


Protected void DS Update Click (cbject sender, EventArgs e) 
是 
// 取得 Dept 表 
DataTable dt = dataSet.Tables["Dept"]; 
// 查找 符合 条 件 的 记录 
DataRow[] custRows = dt.Select ("DeptNo = 30"); 
// 对 符合 条 件 记录 进行 处 理 
for (int i =0; i < custRows.Length; i++) 
{ 
// 修改 部 门 编号 
custRows [0] ["DsptNo"] = 50; 
CustRows [0] .AcoeptChanges (); 
} 
// 重 新 绑 定数 据 
BindDataSet (); 
1 


该 函数 先 从 Dept 表 中 找到 市 场 部 所 对 应 的 记录 ("DeptNo 二 30") ,将 该 记录 DeptNo 


字段 的 值 改 为 50, 然 后 重新 为 两 个 (注意 ,是 两 个 )GridView 控 
件 绑 定数 据 。 

重新 执行 页 面 , 单 击 “ 修 改 市 场 部 编号 "按钮 ,效果 如 图 12-9 
所 示 。 

可 以 看 到 ,市 场 部 的 编号 改 成 了 50, 同 时 雇员 赵 六 的 
DeptNo 字段 值 也 改 为 了 50。 在 程序 中 并 没有 显 式 地 改变 赵 六 
的 数据 ,但 由 于 定义 两 表 之 间 外 键 时 指定 了 UpdateRule 属性 值 
为 Rule. Cascade( 级 联 修改 ) ,所 以 系统 会 自动 将 市 场 部 所 有 雇员 
的 部 门 编号 进行 相应 的 修改 。 

为 “删除 研发 部 ”按钮 编写 单 击 事件 处 理 函数 ,代码 如 下 : 

protected void D8 Delete Click (dbject sender, EventArgs ¢) 

. 


部 门 列表 ， 


DeptNo DName LOC 
10 ”财务 部 珠江 路 
20 研发 部 江宁 

50 ”市场 部 珠江 路 | 


员 列表 ， 
EmpNo EName DeptNo Sal 
1 张 = 10 800 


2 李 四 20 0 

3 王 五 20 1200| 

4 赵 六 50 1000| 

图 12-9 修改 DataSet 
中 的 数据 
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该 函数 先 从 Dept 表 中 找到 研发 部 所 对 应 的 记录 ("DeptNo 王 20"), 然 后 
部 门 列表 DataTable 的 Rows 属性 的 Remove 方法 删除 该 记录 ,最 后 


// 取得 Dept 表 

DataTable dt =dataSet.Tables["Dept"]; 

// 查找 符合 条 件 的 记录 

DataRow[] custRows = dt.Select ("DeptNo = 20"); 

// 删除 符合 条 件 记 录 

for (int =custRows.LIength-17i>=0;7 i-—) 
此 .Rows.Rempve (CustRows[i])7 

// 重 新 绑 定数 据 

BindDataSet (); 


执行 
青 重 


Dep zo6| 新 为 两 个 GridView 控件 绑 定数 据 。 
er 重新 执行 页 面 , 单 击 * 删 除 研发 部 "按钮 ,效果 如 图 12-10 


EmpNo EName DeptNo Sal 
1 张 三 所 示 。 


可 以 看 到 ,在 Dept 表 中 研发 部 已 被 删除 ;同时 ,Emp 表 中 研 
发 部 的 所 有 雇员 同时 也 被 删除 。 在 程序 中 并 没有 显 式 地 删除 雇 


em 
图 12-10 删除 DataSet 员 数 据 , 但 由 于 在 定义 两 表 之 间 外 键 时 指定 了 DeleteRule 属性 


中 的 数据 值 为 Rule. Cascade( 级 联 删除 ) ,所 以 系统 会 自动 将 研发 部 的 所 有 
雇员 删除 。 


习 题 


为 什么 采用 数据 库 连 接 池 ? 

数据 库 连 接 池 在 何 时 创建 ? 

试 说 明 事务 的 概念 。 

说 明 在 .NET 框架 中 进行 事务 控制 的 方法 。 

当 事 务 中 所 有 操作 都 执行 成 功 时 ,执行 什么 命令 ? 当 事 务 执行 失败 时 ,执行 什么 


人 $7? 它们 各 自 的 作用 是 什么 ? 


举例 说 明 ,在 什么 时 候 需 要 在 程序 中 自行 创建 DataSet 对 象 ,并 向 其 中 添加 数据 ? 
说 明 在 DataSet 对 象 中 创建 外 键 的 方法 。 
说 明 DataTable 自动 增长 字段 的 特征 及 其 定义 方法 。 
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畅想 网 络 学 院 


畅想 网 络 学 院 ( 在 本 章 后 面 的 内 容 中 ,可 能 简称 “系统 "或 “本 系统 ”) 是 一 个 网 上 教学 
与 管理 的 平台 。 功 能 虽然 不 多 ,但 却 实现 了 以 课程 为 核心 的 完整 管理 流程 。 学 生 可 以 下 
载 所 选课 程 的 课件 进行 学 习 , 并 提出 问题 ;教师 可 以 上 载 课件 .回答 问题 ;管理 人 员 可 以 
对 系统 进行 管理 和 配置 。 

畅想 网 络 学 院 来 源 于 一 个 实际 的 项 目 ,但 本 身 并 不 是 一 个 实际 的 系统 。 为 了 适用 于 
教学 ,畅想 网 络 学 院 更 注重 把 主要 的 控件 都 用 上 ,主要 的 编程 方法 都 用 上 ,而 并 不 一 定 是 
在 最 合适 的 场合 选用 了 最 合适 的 技术 。 即 使 是 运用 了 的 技术 ,为 了 教学 的 方便 ,和 实用 
系统 的 实现 方法 也 会 有 一 定 的 差别 。 应 用 程序 开发 是 一 项 创造 性 的 劳动 ,从 书 上 只 能 学 
到 标准 的 实现 方法 。 在 实际 系统 的 开发 中 ,根据 用 户 需要 和 编程 习惯 ,会 与 书 上 的 方法 
有 很 大 的 差别 ,需要 加 入 编程 人 员 许 多 创造 性 的 劳动 。 

编程 从 来 都 不 是 学 会 的 ,而 是 “ 编 会 的 。 从 这 一 点 来 看 ,在 经 过 了 前 面 章 节 的 学 习 
之 后 ,更 不 应 该 跳 过 本 章 ,而 是 应 该 将 本 章 的 学 习作 为 一 个 最 佳 的 实践 机 会 ,也 借 此 巩固 
前 面 章节 的 学 习 成 果 ,达到 融会 贯通 的 效果 。 
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1311 功能 设计 


“畅想 网 络 学 院 ” 的 主页 界面 如 图 13-1 所 示 。 

系统 主页 上 提供 个 人 日 程 表 、 新 教室 介绍 、 学 院 新 闻 、 学 校 公告 .友情 链接 、 软 件 下 载 
等 一 般 性 功能 。 

“畅想 网 络 学院 ” 的 用 户 有 三 类 ,包括 管理 人 员 ,教师 和 学 生 。 三 类 人 员 采 用 统一 的 
界面 进行 登录 ,登录 后 根据 用 户 身份 的 不 同 提供 不 同 的 菜单 功能 。 


1.“ 管 理 人 员 系 统 ” 的 功能 


。 教师 管理 : 使 用 不 同 的 技术 ,提供 两 种 对 教师 信息 进行 管理 的 方法 。 
。 学 生 管理 : 使 用 不 同 的 技术 ,提供 三 种 对 学 生 信 息 进 行 管理 的 方法 。 
课程 管理 : 对 学 院 所 开课 程 进行 管理 。 包 括 课程 细节 信息 的 管理 ,为 课程 选 定 任 
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图 13-1 “畅想 网 络 学 院 ” 的 主页 


课 教 师 , 指 定 选 修 课程 的 学 生 等 。 
。 管理 人 员 列 表 : 使 用 不 同 的 技术 ,提供 三 种 对 管理 人 员 信 息 进行 管理 的 方法 。 
。 修改 密码 : 对 本 人 的 登录 密码 进行 修改 。 


2.“ 教 师 系统 "的 功能 


教师 能 够 对 所 任教 的 课程 进行 管理 。 包 括 查看 课程 详细 信息 ,为 课程 上 载 课件 或 删 
除 已 有 课件 ,解答 学 生 提 出 的 问题 等 。 


3.“ 学 生 系统 "的 功能 


学 生 能 够 对 所 选课 程 进行 学 习 。 包 括 查看 课程 详细 信息 , 下载. 播放 课件 ,提出 问 


人 112 数据 库 设计 


本 系统 使 用 SQL Server 作为 示例 数据 库 , 因 此 以 下 的 内 容 是 针对 SQL Server 数据 
库 进 行 说 明 。 

为 完成 上 节 所 述 功能 ,设计 了 如 下 的 数据 库 表 ,以 表格 的 形式 加 以 介绍 ,如 表 13-1 一 
表 13-12 所 示 。 

在 表格 的 “类 型 ? 列 中 使 用 了 一 些 类 型 名 的 缩写 ,如 V 代表 varchar 类 型 ,D 代表 
DateTime 类 型 ,N 代表 decimal 类 型 。 

在 表格 的 “ 键 ” 列 中 ,“ 主 ”代表 该 字段 为 表 的 主键 字段 ,“ 外 ”代表 该 字段 为 外 键 字段 。 
外 键 字段 没有 说 明 是 参照 哪个 表 的 哪个 字段 ,但 根据 字段 的 含义 应 该 不 难看 出 。 
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在 表格 的 “其 他 ” 列 中 ,有 到 标记 的 表示 该 字段 不 能 为 空 。 


表 13-1 管理 人 员 表 (MANAGER) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERID 编号 V |20 主 妆 
USERNAME 姓名 V |20 妇 
PASSWORD 密码 V |50 
SEX 性 别 V 4 
BIRTHDAY 出 生日 期 D 
DUTY 职务 V |20 
SPECIALTY 专业 V 50 
REMARK 备注 V |2000 

表 13-2 教师 表 (TEACHER) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERID 编号 V 20 主 六 
USERNAME 姓名 V |20 六 
PASSWORD 密码 V |50 
SEX 性 别 V 4 
BIRTHDAY 出 生日 期 D 
RANK 职称 V |20 
SPECIALTY 专业 V 50 
REMARK 备注 V |2000 

表 13-3 学 生 表 (STUDENT) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERID 编号 V |20 主 妆 
USERNAME 姓名 V |20 六 
PASSWORD 密码 V 50 
SEX 性 别 V |4 
BIRTHDAY 出 生日 期 D 
REGTIME 注册 时 间 D 
SPECIALTY 专业 V |50 
REMARK 备注 V 2000 
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表 13-4 课程 表 (CLASS) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
CLASSID 编号 V |20 主 妇 
CLASSNAME 课程 名 V 50 妇 
REGTIME 开课 时 间 D 
SPECIALTY 专业 V |50 
REMARK 备注 V 2000 

表 13-5 教师 -课程 表 (TEACHER_CLASS) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERID 编号 20 主 外 | 六 
CLASSID 编号 20 主 外 | 女 
DUTY 责任 V 20 

表 13-6 学 生 -课程 表 (STUDENT_CLASS) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERID 编号 V 20 主 外 | 女 
CLASSID 编号 V 20 主 外 | 太 
REGTIME 选课 时 间 D 
GRADE 成 绩 N 552 

表 13-7 课件 表 (FILES) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
CLASSID 编号 V |20 主 外 | 女 
FILENAME 文件 名 V |200 主 六 
FILETYPE 文件 类 型 V |200 
FILEURL 文件 地 址 V |200 
FILECONTENT 文件 说 明 V 2000 

表 13-8 提问 与 解答 - 主 表 (BBS) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
BBSID 主题 ID BIGINT 主 妈 IDENTITY (1,1) 
CLASSID 课程 号 V 20 外 妇 
TITLE 主题 V 100 妆 
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续 表 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
CONTENT 内 容 V 1000 
USERTYPE 用 户 类 型 V ii T 一 教师 S 一 学 生 
USERID 编号 V 20 
USERNAME 姓名 V 20 
RESTYPE 用 户 类 型 (回复 ) V ¥ T 一 教师 S 一 学 生 
RESID 编号 V 20 
RESNAME 姓名 V 20 
BBSREAD 天 所 INT 
BBSWRITE 回复 数 INT 
BBSTIME 发 表 时 间 D 
RESTIME 最 新 回复 时 间 D 

表 13-9 提问 与 解答 -回复 表 (BBS_RESPONSE) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
RESPONSEID 答复 ID BIGINT 主 妈 IDENTITY (1,1) 
BBSID 主题 ID BIGINT 外 
RESTYPE 用 户 类 型 (回复 ) V 1 T 一 教师 S 一 学 生 
RESID 编号 V 20 
RESNAME 姓名 V 20 
CONTENT 内 容 V 1000 
RESTIME 回复 时 间 D 

表 13-10 新 闻 表 (NEWS) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
NEWSID 新 闻 ID INT |4 主 交 IDENTITY (1,1) 
TITLE 标题 V 200 
BODY 内 容 TEXT 
NEWSDATE 日 期 D 

表 13-11 字段 名 表 (SYS_FIELD) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
TABLE NAME 表 名 V 30 主 妆 
COLUMN_NAME | 列 名 30 主 妆 
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续 表 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
COLUMN_ID 列 号 INT |4 
DATA_TYPE 数据 类 型 V 1 
DATA_LENGTH 列 宽 INT |4 
COLUMN_KIND 列 说 明 V 60 
DICK 数据 字典 V 2 
DISP 是 否 显示 亚 1 

表 13-12 菜单 表 (MENU) 

字 段 名 中 文 说 明 类 型 | 长 度 键 其 他 
USERTYPE 用 户 类 型 CHAR | 1 主 女 
TREEID 功能 ID INT 4 主 六 
TITLE 菜单 标题 V 50 
DESN 描述 V 200 
PARENTID 父 功能 ID INT |4 
URL 功能 URL V 200 
TARGET 目标 V 50 


本 节 只 是 对 数据 库 设计 做 一 个 简单 说 明 ,读者 也 可 以 按 下 节 的 方法 建立 示例 数据 库 
后 ,到 数据 库 管 理工 具 中 查看 实际 的 数据 库 设计 。 


1313 示例 数据 库 的 建立 


示例 数据 库 中 包含 了 畅想 网 络 学 院 运行 所 必需 的 数据 ,因此 ,在 运行 畅想 网 络 学 院 
之 前 必须 正确 建立 示例 数据 库 。 

建立 示例 数据 库 有 两 种 方法 ,第 一 种 方法 是 按照 13. 1. 2 小 节 所 介绍 的 有 关 数 据 库 
设计 的 内 容 手工 建立 。 在 SQL Server 2000 中 创建 一 个 名 为 NetSchool 的 数据 库 ;按照 
13. 1. 2 小 节 所 述 内 容 , 逐 个 建立 数据 库 表 ,并 输入 示例 数据 。 

第 二 种 方法 是 附加 数据 库 。 将 NetSchool_Data. MDF 和 NetSchool_Log. LDF 两 个 
文件 复制 到 硬盘 适当 的 目录 下 面 ,然后 在 SQL Server 2000 的 企业 管理 器 中 附加 数据 库 。 
方法 为 : 在 企业 管理 器 中 选择 相应 的 数据 库 服务 器 ,在 “数据 库 ? 标 签 上 单 击 鼠标 右键 , 按 
如 图 13-2 所 示 选 择 “ 附 件数 据 库 ”。“ 附 加 数据 库 ” 对 话 框 如 图 13-3 所 示 。 

选择 要 附加 数据 库 的 文件 ,指定 附加 后 的 数据 库 名 和 数据 库 所 有 者 , 单 击 “确定 ” 按 
钮 ,完成 附加 数据 库 的 操作 。 

畅想 网 络 学 院 使 用 数据 库 用 户 sa 来 访问 示例 数据 库 , 因 此 ,无 论 使 用 哪 种 方法 建立 
示例 数据 库 ,都 还 需要 在 畅想 网 络 学 院 网 站 建立 后 (建立 网 站 的 内 容 见 13. 1. 2 小 节 ) 对 
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图 控制 台 根 目录 | 数据 库 。 “7 个 项 目 
日 时 icrosoft SQL Servers ci 
日 SQL Server 组 四 | 四 
3 oe) Windows W) master model 
导数 奖 库 
加 3 库 四 | | 


备份 数据 库 @) 、 


下 四 到 还 原 数 据 库 E) 
ol ' ET 
本 
Onn | SARED 

由 四 出 科 号 ach 

上 复制 数据 库 向 导 (C) 

由 自 


(local) 


要 附加 数据 库 的 MDF 文件 ， (M] 
FF \NetworkAppCode\DB\NetSchool_Data MDF 


回 _aizw 
原文 名 有 文 FE 本 


Net5chooLDataMDF ” 回 F:\NetworkAppCode\DB\NetSchool_ Data MDF 
Net5chooLLogLDF 。 回 F:\NetworkAppCode\DB\NetSchool LogLDF 


图 13-3 “附加 数据 库 ” 对 话 框 


其 Web 配置 文件 (Web. config) 进 行 修改 。 

可 以 用 任何 文本 编辑 器 打开 Web. config 文件 ,打开 数据 库 连 接 串 
SQLConnectionString 的 配置 部 分 ,在 连接 串 中 配置 正确 的 服务 器 名 (data Source 属性 )， 
设置 正确 的 sa 用 户口 令 (pwd 属性 ) 。 


114 网 站 项 目的 创建 


为 畅想 网 络 学 院 创建 一 个 称 为 NetSchool 的 网 站 。 

为 网 站 创建 一 个 Web 配置 文件 Web. config。 在 Web. config 中 配置 一 个 称 为 
SQLConnectionString 的 连接 字符 串 ,其 值 可 能 为 : 

Gata Souroe= (local) ;Gatabase=NELSchooluser jiGF sa;pwd- abc 

在 系统 实际 运行 时 ,用 数据 库 服务 器 的 机 器 名 代替 (local) ,用 sa 用 户 的 实际 口令 代 
替 abc。 

为 网 站 创建 一 个 全 局 应 用 程序 类 Global. asax, 将 其 中 的 全 局 事件 处 理 函 数 
Application_Start 改 为 如 下 代码 : 


void Application Start (cbject sender, EventArgs e) 
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// 在 应 用 程序 启动 时 运行 的 代码 
Eplication["ApplicationName"] -= " 噶 想 网 络 学 院 光 
Nplication["Pagesize"] = "12"7 
} 
其 中 : 应 用 程序 变量 ApplicationName 存储 系统 名 称 , 系 统 中 所 有 需要 显示 系统 名 称 的 
地 方 都 从 该 变量 中 取 值 。 因 此 ,如 果 需 要 更 换 系 统 名 称 , 只 需要 修改 此 处 应 用 程序 变量 
的 赋值 即 可 。 
应 用 程序 变量 PageSize 存储 列表 显示 数据 时 每 页 的 默认 行 数 。 系 统 中 需要 列表 显 
示 数 据 时 ,会 动态 地 从 该 变量 中 取 值 ,并 设置 每 页 的 行 数 。 
在 实际 的 应 用 系统 中 ,这 一 类 的 配置 项 一 般 是 存储 在 数据 库 中 的 ,并 为 系统 管理 员 
提供 配置 工具 对 其 进行 配置 管理 。 本 系统 为 简单 起 见 , 在 此 对 其 直接 赋值 。 
网 站 的 目录 设计 如 下 。 
(1) 将 与 主页 有 关 的 一 些 公共 页 面 放 在 网 站 根 目 录 下 。 
(2) 创建 一 个 ASP. NET 保留 文件 夹 App_Code, 用 于 存放 系统 的 各 公用 类 。 
(3) 创建 common 文件 夹 , 用 于 存放 系统 的 所 有 用 户 控 件 和 层 释 样式 表 。 
(4) 创建 images 文件 夹 ,用 于 存放 系统 使 用 的 所 有 图 片 文件 。 
(5) 创建 专用 的 js 文件 夹 ,用 于 存放 系统 使 用 的 JavaScript 自 定义 控件 。 
(6) 创建 Manage 文件 夹 , 用 于 存放 管理 人 员 系 统 的 各 功能 页 面 。 
(7) 创建 Teacher 文件 夹 ,用 于 存放 教师 系统 的 各 功能 页 面 ,其 中 有 些 页 面 与 学 生 系 
(8) 创建 Student 文件 夹 , 用 于 存放 学 生 系 统 的 各 功能 页 面 (当前 为 空 ,还 没有 专 为 
学 生 开发 的 功能 ) 。 
(9) 创建 Uploads 文件 夹 ,用 于 存放 为 各 课程 上 载 的 课件 文件 。 开 始 时 该 文件 夹 


容 


为 空 。 
132 系统 体系 结构 的 役 科 与 实现 


畅想 网 络 学 院 系统 采用 .NET Web 应 用 程序 设计 常用 的 四 层 结构 , 即 数据 库 层 、 数 
据 访问 层 、 业 务 逻 辑 层 和 表示 层 , 如 图 13-4 所 示 。 

数据 库 层 是 整个 系统 的 基础 , 它 保存 并 维护 系统 的 所 有 数据 。 其 设计 在 13. 1 节 已 
经 介绍 ,这 里 不 再 重复 。 

数据 访问 层 封 装 访问 数据 库 的 各 种 通用 操作 ,如 连接 数据 库 、 数 据 的 读 / 写 操作 、 断 
开 数 据 库 连 接 等 。 该 层 由 Database. cs 文件 中 的 Database 类 实现 。 

业务 逻辑 层 调用 数据 访问 层 的 功能 ,为 上 层 页 面 提供 数据 服务 。 它 的 作用 是 对 上 层 
屏蔽 数据 库 操作 的 细节 ,使 上 层 只 关心 数据 之 间 的 逻辑 关系 ,从 而 简化 数据 访问 的 接口 。 
该 层 包括 BBS、Files、Menu、News、QrySet、Student、User 等 一 些 数据 库 逻 辑 操作 类 。 

表示 层 实现 系统 的 具体 功能 ,包括 各 功能 页 面 (. aspx) 用户 控件 (. ascx)、 层 到 样式 
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表示 层 
-aspx、 .ascx、 .css、 .jpg、 -gif 、js 


BBS.cs、 Files.cs、 Menu.cs~ News.cs、 QrySet.cs. Student.cs、 User.cs 


业务 逻辑 层 


数据 访问 层 


Database.cs 


数据 库 层 


CE 


图 13-4 畅想 网 络 学 院 系统 的 体系 结构 


表 (. css) 、 图 片 (. jpg、. gif) 和 JavaScript 控件 (.js) 等 。 
1321 数据 访问 层 的 实现 


将 所 有 与 数据 库 访问 有 关 的 操作 集成 在 Database. cs 中 ,方法 如 下 : 
在 保留 文件 夹 App_Code 中 创建 一 个 类 Database. cs。 为 该 类 说 明 一 个 私有 的 
SqlConnection 对 象 conn。 


// 数据库 连接 


Private SqlConnection conn; 


所 有 对 数据 库 的 访问 都 通过 conn 来 进行 。 但 由 于 conn 是 一 个 私有 成 员 , 其 他 的 类 
不 能 直接 使 用 它 , 只 有 通过 Database 类 的 成 员 函 数 才 能 使 用 它 , 这 就 保证 了 对 数据 库 的 
所 有 (通过 数据 源 控件 的 除外 ) 底 层 操作 都 由 Database 类 来 提供 。 

在 Database 类 中 实现 了 以 下 成 员 函 数 。 

(1) 打开 数据 库 连 接 。 

功能 : 如 果 conn 为 空 , 则 创建 ;如 果 尚 未 连接 到 数据 库 , 则 连接 ;如 果 已 经 连接 , 则 不 


做 任何 操作 。 


Pblic void Open () 


{ 


if (com ==mnunll) 


} 


conn =new 
SqlConnecticn (ConfigurationManager.ConnectionStrings 
["sSQLConnectionstring"] 
.ConnecticnString) 7 


if (conn.State == ConnectionState.Closed) 


{ 


try 
{ 


// 打开 数据 库 连 接 


comn.Open(); 
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} 
catch (Excepticn ex) 
{ 
// 抛 出 异常 
throw new Exosption (ex.Message, ex); 
» 
finally 
{ 
// 关 闭 已 经 打开 的 数据 库 连 接 


} 


(2) 关闭 数据 库 连 接 。 
功能 : 如 果 conn 不 为 空 , 且 状态 为 “打开 ”, 则 将 其 关闭 。 
Public void Close () 
{ 
// 判断 连接 是 否 已 经 创建 
if (comn !=null) 
{ 
// 判断 连接 的 状态 是 否 打开 
if (conn.State == ConnectionState.Open) 
{ 
conn.Close ()7 


} 


(3) 释放 资源 。 
功能 : 释放 conn 所 占用 的 资源 。 
Public void Dispose() 
人 
// 确认 连接 是 否 已 经 关闭 
if (com !=null) 
下 
comn.Dispose(); 
conn =null; 


} 
(4) 运行 SELECT 语句 ,将 查询 结果 以 SqlDataReader 对 象 返 回 。 


/// <param name= "sqlText"> SQL 语句 < /param> 
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/// <retums> SqlDataReader 对象 < /retums> 
Public sqlDataReader RanSOLtoDataReader (string sq Text) 


{ 


} 


// 获得 并 打开 数据 库 连 接 
open07 


// 创建 cammand 
SqlCamand command = new SqlCammand (sql Text, conn); 


/// 定 义 DataReader 
SqlpataReader dr =null; 
try 
{ 
// 读 取 数据 
Gr = ommand. ExecuteReader (CammandBehavior.CloseConnection); 
} 
catch (SqlExoaption ex) 
{ 
// 抛 出 异常 
throw new FExosption (ex.Message, ex); 
} 
/// 返 回 DataReader 
retum dr; 


(5) 运行 SELECT 语句 ,将 查询 结果 以 DataTable 对 象 返 回 。 


/// <param name= "sqlText"> SQL 语句 < /param> 
/// <retums> DataTable 对 象 < /retums> 
public DataTable RunSoLtoDataTable (string sqlText) 


{ 


// 获得 并 打开 数据 库 连 接 
Open(); 


Sqlpatamdapter adapter = new SqlDatandapter (); 
adapter.SelectCormand = new SqlCamand (sql Text, oonn); 


DataSet dataSet =new DataSet (); 
adapter.Fill (dataset, "Netsdhool"); 
DatarTable dataTable = dataset.Tables["NetSdhool"]; 


Close(); 
retum dataTable; 
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} 


(6) 执行 数据 库 修改 命令 。 
功能 : 执行 包括 update、insert 和 delete 在 内 的 , 除 select 之 外 的 数据 管理 命令 。 


/// <param name= "andText"> 命 令 字符 串 < /param> 
piblic void Rm (string andText) 
{ 
try 
Open(); 


System.Data.SqlClient.SqlComrmand command = 
new System.Data.SqlClient.SqlCormmand()7 

Cmand.Connection = oonn; 

cormand.CormanqText = andText; 

comand .ExecuteNonQuery (); 


1322 业务 逻辑 层 的 实现 


业务 逻辑 层 由 BBS, Files、Menu、News、QrySet、Student、User 等 业务 逻辑 类 组 成 。 


每 个 业务 逻辑 类 对 一 类 业务 数据 进行 操作 ,它们 都 调用 Database 类 所 提供 的 功能 。 


本 节 对 上 述 各 类 不 做 一 一 介绍 , 仅 以 User 类 为 例 加 以 说 明 。User 类 的 源 代码 如 下 : 


using System; 

using System.Data; 

using System.Configuration; 

using System.Web; 

using System.Web.Security; 

using System.Web.UI; 

using System.Web.UI .WebControls; 

using System.WEb.UT.WEbControls.WEbPartsy 
using System.Web.UI.HtmlControls; 

using System.Data.SqlClient; 


/<Ssummary> 

/// 为 用 户 登 录 功 能 实现 的 数据 库 操作 类 
/// < /smary> 

piblic class User 
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/// < sumary> 

/// 加 密 函 数 

/1// < /sumary> 

Private string Encrypt (string Password) 

{ 
// 示例 程序 ,不 加 密 , 直 接 返 回 原 字符 串 
retum password; 


/// < sumary> 
/// 用 户 登录 验证 
/// < /sumary> 
/// <param name= "sUserType"> 用 户 类 型 < /paran> 
/// <param name= "sUserId"> 用 户 号 < /parar> 
/// <param name= "sPassword"> 口令 < /param> 
/1/ < retums> 根 据 登 录 信 息 取得 的 结果 集 < /retums> 
Public sqlDataReader GetUserIoginBYSQL (string sUserType, string sUserId, string sPassword) 
{ 
// 定义 SQL 语句 
string andiText = "select * from "7 
switch (sUserType) 
{ 
case 喇 师 ": 
amdText = ardText + "teacher"; 


amdText = amdText + "WHERE UserId = '" + sUserId + 
+ " AND Password = ' + Encrypt (spassword) +"""; 
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// 取 数 据 
Database db =new Database ()7 
SqlDataReader dr =db.RunSQLtoDataReaqder (CmdText)7 


// 返回 DataReader 
retum dr; 


/// < smary> 
// 修改 用 户口 令 
/// < /sumary> 
/// <param name- "sUserType"> 用 户 类 型 < /param> 
/// <param name= "sUserId"> 用 户 号 < /param> 
/// <param name= "sPassword"> 新 用 户 密 码 < /param> 
public void ChangeUserPwd (string sUserType, string sUserTd, string sPassword) 
{ 
// 定义 SQL 语句 
string amiText = "Update "; 
switch (sUserType) 
{ 
case 喇 师 ": 
amdText = amciText + "teacher"; 
break; 
case 喀 生 ": 
amdText = amciText + "student"; 
break; 
case 咱 理 人 员 ": 
amText = andText + "manager"; 
break; 
Gefault: 
retum; 
} 
amciText = andText + ”Set PASSWORD= '" + Encrypt (sPassword) + "WHERE UserId = "'" + sUserId +" 


// 修改 数据 库 
Database db =new Database ()7 
中 .Rinord(cmarmext) 7 


} 

说 明 : 在 实际 的 应 用 中 ,即使 是 在 数据 库 中 ,也 不 应 该 保存 用 户口 令 的 明文 ,需要 对 
其 进行 加 密 。User 类 中 的 Encrypt() 函 数 完成 此 功能 ,但 由 于 本 系统 仅仅 是 示例 程序 ， 
为 了 降低 复杂 性 ,没有 真正 地 加 密 , 而 是 直接 返回 了 原 字 符 串 (口令 的 明文 )。 在 实际 应 


Os 畅想 网 络 学 院 “283 


用 中 ,读者 可 以 根据 需要 自行 设计 实现 自己 的 加 密 算法 。 
GetUserLoginBySQL() 函数 在 系统 登录 和 修改 用 户口 令 时 被 调用 ,根据 用 户 类 型 及 
输入 的 用 户 名 和 密码 ,到 数据 库 中 查询 用 户 信息 。 将 查询 所 得 的 结果 集 ( 可 能 为 空 ) 返 回 
给 调用 者 , 供 判 断 登 录 信息 是 否 合法 。 
ChangeUserPwd() 函 数 在 修改 用 户口 令 时 被 调用 。 当 判断 完 用 户 原 口 令 的 正确 性 
后 ,执行 此 函数 将 用 户 的 口令 改 为 新 口令 。 


1323 表示 层 的 实现 


表示 层 实 现 系统 的 具体 功能 ,包括 各 功能 页 面 (. aspx) 、 用 户 控 件 (. ascx) 、 层 释 样 式 
表 (. css) 、 图 片 (. jpg、. gif) JavaScript 控件 (.js) 等 。 


1. 默认 主页 的 功能 


默认 情况 下 ,使 用 ASP. NET 生成 的 网 站 ,其 默认 主页 为 Default. aspx。 

本 系统 的 默认 主页 没有 显示 内 容 , 但 在 它 的 隐藏 代码 中 包含 分 支 逮 辑 : 如 果 用 户 未 
登录 , 则 将 链接 重 定向 到 rightframe. aspx, 该 页 面 是 系统 的 实际 主页 ,包含 登录 界面 ;如 
果 用 户 已 经 登录 , 则 重 定向 到 mainframe. aspx, 该 页 面包 含 登录 后 的 系统 菜单 和 系统 
主页 。 

Default. aspx. cs 中 的 Page_Load() 函 数 代码 如 下 : 

protected void Page Ioad (dbject sender, EventArgs €) 

| 


// 检查 cookies 对 象 
// 略 :有 关 cookie 的 操作 见 13.5 节 


// 检查 会 话 对 象 
证 (Session["UserID"] !=null) 


// 用户 已 登录 ,加 载 带 菜单 的 页 面 
Response.Redirect ("mainframe .aspx") ; 


// 用 户 未 登录 ,显示 网 站 主页 面 
Response.Redirect ("rightframe .aspx"); 


} 


2. 右 侧 框 架 一 一 真正 的 系统 主页 


rightframe. aspx 为 系统 的 实际 主页 。 它 使 用 HTML 框架 元 素 , 将 页 面 分 为 上 下 两 
个 frame, 如 图 13-5 所 示 , 上 面 的 frame 显示 系统 标题 等 信息 ,框架 名 为 title; 下 面 的 


284 WTP 


frame 在 初始 时 用 于 显示 系统 主页 各 要 素 ; 系 统 运行 中 被 用 做 系统 主 工作 区 ,框架 名 为 


mainwork 。 


title: 


显示 title. aspx。 


mainwork 


初始 时 显示 mainpage. axpx。 


图 13-5 ”系统 主页 结构 
rightframe. aspx 的 关键 部 分 代码 如 下 : 


< head runat= "server"> 
<title><%=Mplicatin["ApplicationName"]% >< /title> 

< /head> 
< frameset rows= "70, * " frameborder= "NO" border= "0" framespacing= "0"> 

<frame name= "title" src= "title.aspx"scrolling= "NO" noresize > 

< frame name= "mairnwork" src= "mainpage.aspx" scrolling= auto noresize> 
< /frameset> 
title. aspx 的 实现 方法 在 4. 5. 2 小 节 中 已 经 介绍 ,这 里 不 青 闭 述 。 下 面 介 绍 

mainpage. aspx 的 实现 方法 。 


3. 主页 面 


mainpage. aspx 用 于 显示 主页 的 各 功能 要 素 , 如 图 13-1 的 下 半 部 分 所 示 。 可 以 看 出 
各 功能 要 素 在 布局 上 分 为 左 、 中 、 右 三 个 部 分 , 左 侧 为 个 人 日 程 表 、 用 户 登 录 ( 登 录 后 为 
“我 的 书桌 ”) 和 新 教室 介绍 等 要 素 ; 中 部 为 系统 介绍 ; 右 侧 为 学 院 新 闻 、 学 院 公告 .友情 链 
接 、 软 件 下 载 等 要 素 。 页 面 的 下 部 为 系统 统一 的 copyright 信息 。 

用 一 个 包含 1 行 3 列 的 table 来 实现 布局 ,各 要 素 用 用 户 控 件 来 实现 。 部 分 用 户 控 
件 在 10.3 节 已 经 介绍 ,这 里 不 再 著述 。 

mainpage. aspx 的 代码 如 下 : 


<%@ Page Ianguage="C#" AitoEventWireup="True" CodeFile="mainpage. aspx. cs" Inherits=" 
mainpage® > 


<%@ Register Src= "oqmon\ introduction.ascx" TagName= "introduction" 
TegPrefizx= "ucl™%® > 

<$@ Register Src= "cammon\ newclassroam.ascx" TagName= "newclassroam" 
TagPrefix= "uc2"% > 

<%@ Register Src= "omon\ OffFioeCalendar.ascx" TagName= "OfficeCalendar" 
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TagPrefix= "uc3"% > 
<%@ Register Sro= "cqmon\ login.ascx" TagName= "login" Tagprefix= ruc4" > 
<%@ Register Sro= "cmon\ Activep.ascx" TagName= "Rctiveop" Tagprefix= "uc5"% > 
<%@ Register Src= "oqmmon\ NewsUC.ascx" TagName= "NewsUc" TagPrefix= "uc6"® > 
<%@ Register Sro= "oumon aopyright.ascxe" TogNEne= "oopyright" Tagprefix= "uc8 > 


<html xmlns= "http://www.w3.org/1999/zhtml" > 
< head runat= "server"> 
<title>< /title> 
< link href- "omon\ StyleSheet .css" rel= "stylesheet" type= "text/css"/> 
< /head> 
<body bottarmargin= 0 topmargin= 2 leftmargin= 0 rightmargin= 0 style= "overflow- x:hidden;"> 
< form id- "forml" runat= "server" target= "mainwork"> 


<div> 
<table width= "100% " border= "0" class= "all" align= left> 
<tr> 
<td width= "214" class= "right" valign= top 
background- "images/39.jpg"> 
<uc3:OfficeCalendar ID= "OfficeCalendarl" runat= "server"/> 
<br 和 > 
<uc4:login ID= "Toginl" runat= "server"/> 
<br 和 
< uc2:newclassroam ID= "newclassroom" runat= "server"/> 
</td> 
<td class= "right" valign= top> 
< ucl:introduction ID= "introduction" runat= "server"/> 
<uc8:copyright ID= "copyright" runat= "server"/> 
</td> 
<ta width= "214" valign= top background- "images/39.jpg"> 
<Uc6:NewsUC jdF "MyNewsUc" runat= "server"> < /uc6:NewsUC> 
<br/> 
< uc5:ActiveOp ID= "ctiveop" runat= "server"/> 
</td> 
</tr> 
< /table> 
</div> 
< /fom> 
< /body> 
< /htm> 


页 面 上 半 部 分 为 对 用 户 控件 的 集中 声明 ,下 半 部 分 为 对 各 用 户 控 件 的 引用 。 由 此 可 


以 看 出 : 像 mainpage. aspx 这 样 的 复杂 页 面 ,在 使 用 了 用 户 控件 之 后 ,代码 变 得 非常 
清晰 。 
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4. 主 框架 页 面 


当 系 统 登 录 后 ,系统 主页 面 为 mainframe. aspx。 该 页 面 是 采用 一 些 高 级 页 面 技 术 实 
现 的 主 框架 ,由 三 个 div 组 成 ,如 图 13-6 所 示 。 

(1) div1( 图 中 灰色 阴影 部 分 ) 

其 id 为 menu_div, 包 含 一 个 称 为 menu_iframe 的 iframe 对 象 ,在 其 中 调用 menu. 
aspx 页 面 显示 菜单 。 该 div 平时 是 不 显示 的 , 被 激活 时 才 显 示 。onmouseout 一 
"switchSysBar() "表示 当 鼠标 移出 该 div 时 ,执行 函数 功能 ,菜单 被 重新 隐藏 。 

(2) div2( 图 中 网 格 部 分 ) 

其 id 为 menu_bar, 包 含 一 个 table,onmouseover 王 "switchSysBar( )" 表 示 当 鼠标 进 
入 该 div 区 域 时 ,执行 函数 功能 ,激活 菜单 div(div1)。 

(3) div3( 图 中 右 侧 空白 部 分 ) 

其 id 为 rightframe_div, 包 含 一 个 称 为 rightframe 的 iframe 框架 对 象 ,该 框架 中 显示 
rightframe. aspx 页 面 。 

rightframe. aspx 页 面 初始 时 用 于 显示 系统 主页 ,其 下 部 用 做 主 工作 区 。 

用 于 激活 菜单 用 于 显示 菜单 
的 div， 菜单 的 div ， 森 被 
弹出 时 被 覆盖 激活 时 不 显示 


图 13-6 系统 主 框架 


为 了 便于 理解 ,将 主 框架 页 面 的 代码 进行 了 简化 ,去 掉 了 一 些 不 重要 的 属性 设置 , 主 
要 代码 如 下 : 
< script language= "JavaScript" type= "text/JavaScript"> 
// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
Window.moveTo(0,0)7 
Window. resizeTo (screen.avai IlWidth, screen.availHeight); 
< /script> 


<htm> 
< head jd- "Headl" runat= "server™> 


287 


他 = 畅想 网 络 学 院 


<title><$=AMplication["NpplicationName"]%$ >< /title> 
< script language= "JavaScript" type= "text/JavaScript"> 
functicn switchSysBar () // 激活 或 隐藏 菜单 
{ 
if (menu div.style.display== 'none') 
' 
menu div.style.display= 'block'; 
menu bar.style.display= "none'; 
Jelse 
{ 
menu div.style.display= "none'7 
menu bar.style.display= "block'; 


} 
< /script> 
< head> 
<body> 
<!--divl: 用 于 显示 菜单 内 容 --> 
<div id= "menu div" style= "position:absolute; width:180px; 2- index:37 
display:none" anmpuseout= "switchSysBar()" > 
< iframe name= "menu iframe" src= "menu.aspx" > 
< /iframe> 
</div> 


<!--div2: 用 于 激活 菜单 --> 
< div jd "menu bar" style= "position:absolute; width:2% ; display:block" 
Ormouseover= "switchSysBar ()" > 
<table> 
<tr> 
<td> 
4 
</td> 
</t> 
< /table> 
</div> 


<!--div3: 包 括 系统 主 工作 区 --> 
<div id- "rightframe div" styler "position:abeolute; width:988 ; height:1008 ; 
Z- index:1; left: 2%; top: Opx; display:block" > 
< iframe marginwidth= "0" marginheight— "0" name= "rightframe" 
scrolling= "auto" src= "rightframe.aspx" 
style= "HEIGHT:100% ;WIDTH:100% ;"> 
< /iframe> 
</div> 
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< /body> 

< /himl> 

说 明 : 因为 是 系统 主 界面 ,我 们 希望 其 内 容 能 完整 展示 ,所 以 页 面 的 第 一 部 分 代码 是 
设置 窗口 的 位 置 和 大 小 。 

switchSysBar() 函 数 在 移入 div2 和 移出 divl 时 被 调用 ,其 功能 是 先 判 断 菜单 div 是 
否 已 经 显示 ,再 根据 判断 结果 对 divl 进行 隐藏 和 显示 。 


5. 尚未 完成 页 面 


由 于 本 系统 只 是 一 个 用 于 教学 的 示例 系统 ,其 中 有 些 功 能 还 未 完成 或 没 必 要 完成 ， 
有 些 超 链接 指向 的 页 面 还 没有 实现 ,所 以 需要 一 个 尚未 完成 页 面 来 作为 这 些 超 链 接 的 指 
向 ,并 可 简单 地 显示 一 些 提示 信息 ,本 系统 由 undone. aspx 来 完成 此 功能 。 

该 页 面 的 调用 形式 为 “undone. aspx? mess 一 提示 信息 ”。 

整个 页 面 仅 包含 一 个 Label 控件 和 一 句 说 明文 字 : 

<asp:Iabel ID- "Message" runat= "server" Font- Names= "华文 新 魏 " 

Font— Size= "36pt" ForeColor= "Blue"> < /asp:Label> <br /> 
抱歉 ,此 功能 尚未 完成 。 
在 页 面 的 Page_Load 事件 中 ,从 Request 对 象 中 取得 参数 ,在 Label 上 显示 。 


Protected void Page_Load (abject sender, EventArgs e) 
{ 


if (!Page.IsPostBack) 
{ /显示 信息 
Message.Text = Request .Params ["mess"] .ToString ()7 
} 
} 


在 下 面 几 节 中 继续 介绍 表示 层 各 具体 功能 的 实现 ,其 中 13. 3 节 一 13.6 节 介 绍 一 些 
通用 模块 ,13.7 节 一 13. 10 节 介 绍 一 些 具体 功能 。 


83 系统 芭 早 


与 大 多 数 应 用 系统 一 样 , 当 用 户 想 要 进入 本 系统 时 ,首先 需要 在 系统 的 登录 界面 中 
输入 用 户 名 、 密 码 和 验证 码 , 以 验证 用 户 身份 。 

应 用 系统 永远 也 不 能 要 求 用 户 不 犯错 误 ,一 个 实用 的 系统 应 该 具有 验证 用 户 输入 正 
确 与 否 的 功能 ,以 避免 用 户 的 误 操作 给 用 户 和 系统 造成 严重 损害 。 

以 往 完成 这 些 工作 需要 大 量 的 自 定义 代码 ,使 用 ASP. NET 提供 的 验证 控件 可 以 大 
大 地 简化 这 一 过 程 。 关 于 ASP. NET 验证 控件 的 详细 介绍 请 参阅 5. 6 节 内 容 。 

本 系统 在 用 户 登 录 时 使 用 了 RequiredFieldValidator 控件 ,以 保证 用 户 登 录 信 息 的 
输入 不 为 空 。 在 “修改 口令 ”功能 中 使 用 了 CompareValidator 控件 ,以 保证 两 次 输入 的 新 
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密码 一 致 , 详 见 13.6 节 。 

本 系统 以 用 户 控件 的 形式 实现 系统 登录 界面 。 

Login. ascx 是 一 个 比较 完善 的 用 户 控件 。 页 面 上 不 但 包含 TextBox、Button 等 一 般 
控件 ,还 包含 RequiredFieldValidator 这 样 的 验证 控件 。 该 用 户 控件 中 还 包含 完整 的 验 
证 码 图 片 的 生成 及 验证 过 程 。 


1. 根据 系统 是 否 登 录 ,显示 不 同 的 界面 


Login. ascx 主要 包含 两 部 分 界面 ,分 别 放 置 在 两 个 Panel 控件 之 上 ,一 个 显示 登录 界 
面 ,一 个 显示 登录 后 的 个 人 相关 信息 (“我 的 书桌 ”)。 


< asp:Panel ID= "Panell" runat= "server"> 
登录 界面 登录 之 前 ) 
< /asp:Panel> 
< asp:Panel ID= "Panel2" runat= "server"> 
我 的 书桌 登录 之 后 ) 
< /asp:Panel> 
在 页 面 的 Page_Load 函数 中 对 系统 是 否 已 经 登录 进行 判断 ,从 而 确定 显示 两 个 
Panel 控件 中 的 哪 一 个 。 
Protected void Page_Load (Gbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 检查 系统 是 否 已 经 登录 ,确定 显示 哪个 Panel 
if (Session["UserID"] !=null) 
{ 
// 已 经 登录 ,显示 “我 的 书桌 ” 
this.Panell.Visible =False; 
this.Panel2.Visible =True; 


// 未 登录 
this.Panel2.Visible =False; 
this.Panell .Visible =True; 


// 验证 码 操作 , 详 见 下 文 
} 


2. 创建 和 使 用 验证 码 


为 了 防止 对 网 站 的 恶意 攻击 ,现在 的 Web 应 用 系统 在 登录 时 一 般 都 会 使 用 验证 码 。 
验证 码 在 用 户 每 次 登录 时 由 系统 随机 生成 ,以 图 片 的 形式 (图 片 还 会 做 得 比较 乱 ,防止 程 
序 自动 识别 ) 在 登录 界面 上 提供 。 用 户 在 登录 时 除了 输入 用 户 名 和 密码 之 外 ,还 需要 输 
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入 正确 的 验证 码 ( 每 次 不 同 ) 才 能 登录 。 这 样 可 以 防止 恶意 用 户 通 过 程序 对 网 站 进行 登 
录 攻 击 。 
在 页 类 中 说 明了 两 个 成 员 变 量 : 


private static string sValidator =""; ”// 验 证 字符 串 
Private readonly string sValidatorImageUrl 
= "ValidateImage.aspx?Validator= "; 
其 中 sValidator 为 静态 变量 ,可 以 在 页 面 加 载 之 后 保存 验证 字符 串 , 供 登录 验证 时 
使 用 。sValidatorImageUrl 保存 为 本 次 验证 字符 串 生成 的 图 片 的 URL。 
在 页 面 的 Page_Load 事件 中 ,与 验证 码 操作 有 关 的 代码 如 下 : 


// 如 果 是 第 一 次 加 载 页 面 ,创建 验证 码 
if (! Page.IsPostBack) 
并 
// 创建 验证 字符 串 
SValidator = CreateValidateString(4)7 
/人 /设置 验证 码 图 片 的 ImageUrl 属性 
ValidateImage. ImageUrl = sValidatorTmageUrl + svValidator; 
} 


实现 “创建 验证 字符 串 ” 函 数 : 


Private string CreateValidateString (int nLen) 

{ 
// 创建 一 个 StringBuilder 对象 
StringBuildqer sb =new StringBuilder (nLen); 


Randcm md = new Randcm()， 
int mdi = 1000 + md.Next (8999) 7 
sb.Npend (mdi .Tostring()); 
retum (sb.Tostring()); 
} 
上 述 代码 的 补充 说 明 : 
。“ 创 建 验证 字符 串 ” 函 数 只 创建 了 一 个 随机 的 字符 串 ,并 没有 为 该 字符 串 生成 
图 片 。 
。 图 片 的 生成 由 ValidateImage. aspx 页 面 完 成 。 
ValidateImage. aspx 页 面 本 身 无 可 显示 内 容 , 其 处 理 都 在 ValidateImage. aspx. cs 中 


Piblic partial class ValidateImage : System.Web.UI.Page 

{ 
Private readonly string ImgePath ="~ /images/Validator.jpg"; 
private string sValidator ="™"; 
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Private void Page Load (cbject sender, System.EventArgs e) 
{ 
if (Request.Params ["Validator"] !=null) 
{ 
// 获取 验证 字符 串 
SValidator =RFequest.Params["Validator"] .ToString(); 


// 创建 Bp 位 图 
Bitmap bitMapImage = 

Dew System.Drawing.Bitmap (Server.MapPath (ImagePath)); 
Graphics graphicImage = Graphics.FromImage (bitMapImage)7 


// 设 置 画笔 的 输出 模式 

graphicImage.SmpothingMpde = SmpothingMpde.Rntinliasy 

// 添加 文本 字符 串 

for(int i =0; i < sValidator.Length; i++) 

‘ 

raphicImage.DrawString (sValidator[i] .ToString(), 

Dew Font ("Times New Roman", 20), 
SysterBrushes .WindowText, 
new PointF (i * 25, 0)); 


// 设置 图 像 输出 的 格式 
Response.ContentTYPe = "image/jpeg"7 


// 保存 数据 流 
bitMapImage.Save (Response.OutputStream, ImageFormat.Jpeg); 


// 释放 占用 的 资源 
raphicImage.Dispose (); 
bitMapImage.Dispose ()7 
Response.End(); 


3. 系统 登录 界面 
Login. ascx 中 “登录 界面 ”部 分 代码 如 下 : 


< table width= 203px bgoolor=white cellpadding=0 cellspacing= 0 class= "text1"> 
<tr> 
<tq align- right width= 30% > 身份 :< /tc> 
<td alignr left width- 708 > 
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<asp:DropDownList ID= "UserType" runat= "server" Width= "120"> 
<asp:ListItem Value= "学 生 吃 学 生 < /asp:ListTtem> 
<asp:ListItem Value= 喇 师 省 教师 < /asp:ListItem> 
<asp:ListTtem Value= " 蕴 理 人 员 必 管理 人 员 < /asp:ListItem> 
< /asp:DropDownList> < /td> 
</tr> 
<tr> 
<tqalign= right> 用 户 名 :< /td> 
<td aligr left> 
<asp:TextBox ID= "UserId" Runat= "server" Width= "120"/> 
< font color= "red" class= "Nomrmal"> * < /font> 
< asp:RequiredFieldValidator id- "REVUserId" runat= "server" 
ErrorMessage= "<br> 用 户 名 不 能 为 空 。" ControlToValidate= "UserId" 
Display= "Dynamic"> < /asp:RequiredFieldValidator> 
</to> 
</t> 
<tr> 
<tdaalign right> 密 码 :< /to> 
<tdalign= left> 
< asp:TextBox ID= "Password" Runat= "server" CssClass= "InputText"” 
Width= "120" TextMbde= "Password"/> < font color= "red"> * < /font> 
< asp:RequiredFieldValidator jdF "REVPassword" runat= "server" 
ErrorMessage= "<br> 密码 不 能 为 空 。" ControlToValiqate= "Password" 
Display= "Dynamic"> < /asp:RequiredFieldValidator> 
</to> 
</tr> 
<tr> 
<td align- right> 验证 码 :< /td> 
<taalign= left> 
< asp:TextBox ID= "Validator" Runat= "server" Width= "70"> < /asp:TextBox> 
< font color= "red"> * < /font> 
< asp:Image ID= "ValidateImage" runat= "server" Height= "259px" 
Wdth= "50px" ImageAlign= "RbsBottam"/> 
< asp:RequiredFieldValidator id= "rfvy" runat= "server™" 
ErrorMessage= "<br> 验证 码 不 能 为 空 。" ControlToValidate= "Validator" 
Display= "Dynamic"> < /asp:RequiredFieldValidator> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan= "2" align= "oanter"> 
< asp:Button ID= "ToginBtn" Runat= "server" Text= "登录 " 
CssClass= "ButtonCss" Width= "70px" Onclick= "TLoginBin Click"> 
< /asp:Button> 
</td> 
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</tr> 
<tr> 
< td colspanr "2" align= "oenter"> <asp:Iabel ID= "Message" Runat= "server" 
CsscClass= "GEst" WidHh= "100% " ForeColor= "Red"> < /asp:Iabel> < /td> 
</t> 
< /table> 


说 明 : 

。 整个 界面 使 用 Table 进行 布局 。 

。 Table 的 第 1 行使 用 了 1 个 DropDownList 控件 选择 用 户 类 型 。 

。 第 2 行 请 用 户 输入 用 户 名 ,使 用 了 1 个 RequiredFieldValidator 控件 进行 验证 。 

。 第 3 行 请 用 户 输入 密码 。 

。 第 4 行 请 用 户 答 入 验证 码 , 验 证 图 片 的 ImageUrl 属性 已 经 在 Page_Load 函数 中 
设 定 。 

。 第 5 行为 “登录 ”按钮 。 

。 第 6 行为 1 个 Label 控 件 , 用 于 显示 用 户 名 或 密码 有 误 的 信息 。 


4. 登录 处 理 
实现 “登录 ”按钮 的 单 击 事件 处 理 函 数 代码 如 下 : 


Protected void LoginBtn Click (cbject sender, EventArgs e) 
{ 
// 如 果 页 面 输入 不 合法 
if (!Page.IsValid) 
{ 
retum; 
} 


// 如 果 验 证 码 输 入 错误 

证 (Validator.Text != sValidator) 

{ 
MEssage.Text = "验证 码 输入 错误 ,请 重新 输入 。"; 
// 重新 创建 验证 字符 串 
SValidator =CreateValidatestring (4); 
// 重新 设置 验证 码 图 片 的 Image0rl 属性 
ValidateTmage.JmagsUrl = sValidatorTmagsUrl + sValidator; 
retum; 


String userId ="™; 
String userName ="™"; 


// 定义 类 并 获取 用 户 的 登录 信息 
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User user =new User (); 


// 对 用 户 输入 进行 编码 

String sUserType = Request.Params ["Loginl$ UserType"] .ToString(); 
string sUserTd = Server.HtmlEncode (UserTd.Text.Trim())7 

String sPassword = Server.HtmlEnooge (Bassword.Text.Trim())7 


// 获取 用 户 信息 
SqlpataReader dr = User.GetUserLoginBySQL (sUserType, sUserId, sPassword); 


// 判断 用 户 是 否 合法 
if (dr.Read()) 
{ 
userId = dr["UserID"] .ToString(); 
UserName = dr ["UserName"] .ToString ()7 
} 
dr.Close(); 


// 验证 用 户 合法 性 ,并 跳 转 到 系统 平台 

if ((userId !=null) && (userId !="")) 

{ 
// 写 会 话 对 象 
Session["UserType"] = sUserType; 
Session["UserID"] = userId; 
Session["UserName"] = userNamey 


// 写 cookies 
// 详 见 13.5 节 


// 跳 转 到 登录 后 的 系统 主页 
Response.Write( 
"< script> window.apen ("mainframe.aspx",' top');< /script> "); 


// 创建 验证 字符 串 

SValidator = CreateValidateString (4); 

ValidateImage. ImageUrl = sValidatorImageUrl + sValidator; 
// 显示 错误 信息 

Message.Text =" 用 户 名 或 密码 有 误 。"; 


说 明 : 
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验证 控件 的 验证 由 系统 自动 完成 ,只 需要 通过 Page. IsValid 属性 判断 验证 是 否 通 
过 就 可 以 了 。 

如 果 验 证 码 输 入 有 误 , 系 统 在 给 出 提示 的 同时 还 会 重新 生成 新 的 验证 码 , 这 样 可 
以 有 效 地 防止 攻击 。 

用 户 名 与 密码 的 正确 性 由 User 类 的 GetUserLoginBySQL() 函 数 进行 验证 。 
同样 ,如 果 用 户 名 与 密码 输入 有 误 , 系 统 在 给 出 提示 的 同时 也 会 重新 生成 新 的 验 
证 码 。 

用 户 名 与 密码 验证 通过 后 ,会 将 相关 信息 写 入 会 话 对 象 ,作为 系统 已 经 登录 的 标 
志 。 还 会 写 Cookies, 有 关 Cookies 的 详细 说 明 见 13.5 节 。 加 载 登 录 后 的 系统 主 
页 ,标志 登录 操作 成 功 。 


134 系统 菜单 的 实现 


本 系统 采用 TreeView 控件 ,从 数据 库 中 取 各 菜单 项 ,动态 地 生成 树 形 菜单 。 
menu. aspx 页 面 的 关键 代码 如 下 : 


< table cellpadding= "0" oellspacing= "0" width= "100% " align= "center"> 
<tr> 
<td valignr "tap"> 
< asp:TreeView ID= "MenuIV" runat= "server" Width= "100% " 
ShowLines= "True" ForeColor= "Blue"> 
< /asp:TresView> 
</to> 
</tr> 
<tr><td style= "height: 20px;'> &nbsp;< /td> < /tr> 
<tr> 
<td alignr "center"> 
<asp:Button ID= "Bttonl" runat= "server" Text= "退出 登录 " 
Onclick= "btnExit Click"/> 
</t> 
</tr> 
</table> 
页 面 使 用 一 个 Table 控制 布局 。Table 的 第 一 行 包含 一 个 TreeView 控件 ,最 后 一 行 
包含 一 个 “退出 登录 ”按钮 。 
TreeView 控件 是 ASP. NET 中 一 个 复杂 的 导航 控件 ,具有 丰富 的 属性 和 事件 ,本 书 
不 做 详细 介绍 ,有 兴趣 的 读者 请 参考 MSDN， 
下 面 先 分 析 一 下 数据 库 中 MENU 表 的 结构 及 数据 。 
MENU 表 的 结构 如 表 13-12 所 示 。MENU 表 的 内 容 也 是 重要 的 ,在 表 13-13 当中 
列 出 。 


表 13-13 ”菜单 表 (MENU) 的 内 容 
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0 Ee TITLE DESN Ee URL TARGET 
M 0 “| 管理 人 员 系 统 略 一 和 
M 教师 管理 0 
M 2 | 学 生 管 理 0 
M 3 课程 管理 0 Manage/ClassManagel. aspx mainwork 
M 4 教师 管理 1 1 Manage/ TeacherManagel. aspx | mainwork 
M 5 教师 管理 2 E Manage/ TeacherManage2. aspx | mainwork 
M 6 “| 学 生 管理 1 2 Manage/Student Managel. aspx | mainwork 
M 学 生 管 理 2 2 Manage/ Student Manage2. aspx | mainwork 
M 8 | 管理 人 员 列表 0 
M 9 “| 管理 人 员 列表 1 8 |Manage/ManagerManagel.aspx| mainwork 
M 10 “| 管理 人 员 列 表 2 8 Manage/ManagerManage2. aspx| mainwork 
M 11 管理 人 员 列 表 3 8 Manage/ManagerManage3. aspx| mainwork 
M 12 “| 学 生 管 理 3 2 |Manage/StudentManage3. aspx | mainwork 
M 13 “| 修改 密码 0 ChangePassword. aspx mainwork 
S 0 “| 学 生 系统 二 证 
S 1 “| 我 的 课程 0 |Teacher/ClassManage2.aspx | mainwork 
S 2 修改 密码 0 ChangePassword. aspx mainwork 
T 0 “| 教师 系统 
至 1 | 我 的 课程 0 |Teacher/ClassManage2.aspx | mainwork 
可 2 修改 密码 0 ChangePassword. aspx mainwork 

说 明 : 将 所 有 菜单 项 都 放 在 表 MENU 中 ,不 同类 型 用 户 的 菜单 项 用 UserType 字段 
来 区 分 。 


本 系统 没有 进一步 的 权限 控制 ,真实 系统 可 能 需要 根据 用 户 的 权限 控制 某 些 菜单 项 
是 否 可 用 ,因此 还 需要 其 他 与 权限 控制 有 关 的 字段 。 

同一 类 用 户 的 每 个 菜单 项 具有 唯一 的 TreeID 号 ,系统 规定 从 0 开始 使 用 。 

每 一 项 ParentID 字段 保存 菜单 父 节点 的 TreeID 号 ,这 样 就 可 在 数据 库 中 表示 树 形 
关系 了 。 其 中 ParentID 为 一 1 的 表示 为 菜单 根 节点 。 

Url 字段 存储 完成 该 菜单 项 功能 所 要 加 载 的 页 面 。 

Target 字段 存储 完成 该 菜单 项 功能 所 要 加 载 页 面 的 目标 位 置 。 本 系统 都 是 在 
mainwork 框架 ( 主 工作 区 ) 中 加 载 ,实际 的 系统 也 可 能 是 _blank, 也 可 能 是 其 他 的 框架 。 


包 


过 


于 


树 形 结构 的 节点 时 ,需要 用 到 递归 算法 .针对 每 个 节点 递归 地 创建 其 子 节点 。 


但 不 必 对 每 个 节点 都 取 一 次 数据 库 ,而 是 一 次 性 地 将 菜单 数据 读 到 一 个 DataTable 对 象 


中 ,然后 再 使 用 DataTable 的 Select 方法 来 取 各 节点 的 子 节 点 。 相 关 代 码 在 menu. aspx. 


cs 中: 


Protected void Page Ioad (cbject sender, EventArgs e) 


t 


// 如 果 未 登录 , 则 不 调 人 菜单 
if (Session["UserID"] ==nu1l1) 
{ 

retum; 


证 (! Page.IsPostBack) 
{ ”// 显示 菜单 数据 
BindCategoryTreeView MenuIV) 7 


/// <summary> 

// 加 载 菜单 数据 

/// </sumary> 

/// <param name= "treeView"> 作 为 菜单 的 TreeView 控 件 < /param> 
Public void BindcategoryTreeView (TreeView treeView) 


{ 


// 从 MEN 表 中 取 当 前 类 型 用 户 的 所 有 菜单 项 
MEnu mn = new Menu () 7 
DataTable dataTable = 

Im.GetMeruTtems (Sessicn["UserType"] .ToString()); 


// 清空 菜单 TresvView 的 所 有 节点 
treeView.Nodes.Clear (); 


// 取得 根 节点 项 数据 
DataRow[] rowList = dataTable.Select ("ParentID= '—-1°""); 
if (rowList.Length <=0) retum; 


// 创建 根 节点 

TreeNode rootNode = new TreeNode (); 

// 设 置 根 节点 属性 

IootNode.Text = rowList [0] ["Title"] .ToString(); 
TootNode.Value = rowList [0] ["TreeID"] .ToString(); 
rootNode.FExpanded = True; 

TootNode .NavigateUr] = "menu.aspx"; 
IootNode.Target = "menu iframe"; 


Os 畅想 网 络 学 院 


297 


298 


VAT 


// 将 根 节点 添加 到 菜单 TresView 
TreeView.Nodes.RMda(rootNode)7 


// 创建 根 节 点 的 所 有 子 节点 
CreatechildNode (rootNode, dataTable); 
cataTable.Clear (); 


/// < sumary> 
// 递归 函数 ,生成 某 个 节点 的 所 有 子 节点 
/// < /sumary> 
/// <param name= "parentNode"> 父 节点 < /paran> 
/// <param name= "dataTable"> 保 存 菜单 数据 的 Datarable 对 象 < /param 
private void CreateChildNode (TreeNode parentNode, DataTable dataTable) 
| 
// 设置 选择 条 件 , 取 当前 父 节点 的 所 有 子 节点 
DataRow[] rowList = dataTable.Select ("ParentID= '" +ParentNode.Value+ "'"); 
// 对 每 个 子 节点 进行 操作 
foreach (DataRow row in rowList) 
{  V// 创 建新 节点 
TreeNode node = mew TresNode (); 
// 设置 子 节点 的 属性 
node.Text = row["Title"] .ToString(); 
node.Value = row["TreeID"] .ToString(); 
node.Expanded = True; 
if (row["Url"].ToString() !="") 
{ 
node.NavigateUrl = row["Url"] .ToString(); 
node.Target = row["Target"] .ToString(); 


node.NavigateUrl = "menu.aspx"; 
node.Target = "menu iframe"; 

} 

// 将 新 节点 添加 到 菜单 TreeView 

// 作为 父 节点 的 子 节点 

FarentNode.ChildNodes .mada (node); 

// 递归 调用 ,生成 该 子 节点 的 所 有 子 节点 

CreatechildaNode (node, dataTable); 


} 


其 中 ,GetMenultems() 函数 从 数据 库 中 取得 目录 数据 ,在 Menu 类 中 定义 ,代码 
如 下 : 


他 = 
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/// < smary> 
/1/ 取得 目录 数据 
/// < /smary> 
/// <param name= "sUserType"> 用户 类 型 < /param> 
/W <retums> 保 存 目录 项 的 DataTable< /retums> 
Eublic DataTable GetMenuTtems (string sUserType) 
{ 
// 生成 CL 语句 
String amdText = "SEIECT * FROM menu where UserType= ""; 
Switch (sUserType) 
{ 
case 喇 师 ": 
amdrText = amdText + "I"; 
break; 
case 咯 生 ": 
amdrText = amdText + "S"7 
break; 
case 咱 理 人 员 ": 
amdrText = amdText + "M"; 
break; 
Gefault: 
retum null; 
} 
mdText = cmdText + "'"; 


// 取 数据 
Database db =new Database ()7 
DataTable dt = db.RinSoLtoDataTable (ardText); 


// 返回 DataTable 
retum dt; 
} 


系统 的 退出 登录 功能 也 在 此 页 面 上 实现 。 为 “退出 登录 ”按钮 编写 单 击 事件 处 理 函 


数 代 码 如 下 : 


/// < summary> 

///“ 退 出 登录 ”按钮 处 理事 件 

/// < /sumary> 

Protected void btnExit Click (cbject sender, EventArgs e) 

{ 
// 清除 cookiet 详 见 13.5 节 ) 
Fesponse.Cookies["userInfo"] .Epires = DateTime.Now.7GdDays (~ 1); 
// 清除 会 话 对 象 


Session.Clear ()7 
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// 加 载 带 有 登录 界面 的 系统 主页 
Response.Redirect ("rightframe .aspx"); 


135 Cooke 的 使 用 


前 面 已 经 介绍 了 系统 登录 (13. 3 节 ) 和 系统 退出 (13.4 节 ) 的 实现 方法 。 无 论 对 于 教 
师 、 学 生还 是 管理 人 员 ,本 系统 都 将 是 最 常用 的 一 个 业务 系统 。 如 果 每 次 想 进 入 系统 时 
都 需要 登录 , 则 稍 嫌 繁 琐 。 使 用 Cookie 允许 用 户 在 一 次 登录 后 的 一 段 时 间 内 不 必 再 登 
录 , 而 是 在 加 载 主 页 时 按照 上 次 登录 的 结果 ,直接 进入 系统 。 

Cookie 提供 了 一 种 在 Web 应 用 程序 中 存储 用 户 特 定 信息 的 方法 。 本 节 就 介绍 
Cookie 的 有 关 概 念 及 使 用 方法 。 


1351 什么 是 Cocke 


通俗 地 说 ,Cookie 是 一 小 段 文本 信息 。 它 随 着 用 户 请 求 和 页 面 在 Web 服务 器 和 浏 
览 器 之 间 传 递 ,Cookie 所 包含 的 信息 每 次 用 户 访问 站 点 时 Web 应 用 程序 都 可 以 读 取 。 

Cookie 在 Web 服务 器 和 浏览 器 之 间 的 传递 过 程 如 下 : 

(1) Web 服务 器 将 用 户 请 求 的 页 面 发 回 给 用 户 时 , 除 页 面 之 外 ,还 可 以 包含 一 个 
Cookie。 

(2) 用 户 的 浏览 器 在 获得 页 面 的 同时 还 获得 了 该 Cookie, 并 将 它 存储 在 用 户 硬盘 上 
的 某 个 文件 夹 中 。 

(3) 以 后 ,如 果 该 用 户 再 次 请 求 相同 的 URL 时 ,浏览 器 便 会 在 本 地 硬盘 上 查找 与 该 
URL 关联 的 Cookie。 如 果 该 Cookie 存在 ,浏览 器 便 将 该 Cookie 与 页 面 请 求 一 起 发 送 到 
Web 服务 器 。 

(4) Web 服务 器 可 以 从 该 Cookie 读 取信 息 ,并 进行 相应 的 处 理 。 

Cookie 与 网 站 关联 ,而 不 是 与 特定 的 页 面 关联 。 因 此 ,无 论 用 户 请 求 站 点 中 的 哪 一 
个 页 面 ,浏览 器 和 服务 器 都 将 交换 Cookie 信息 。 用 户 访问 不 同 站 点 时 ,各 个 站 点 都 可 能 
会 向 用 户 的 浏览 器 发 送 一 个 Cookie ,浏览 器 会 分 别 存储 所 有 Cookie。 

HTTP 是 一 种 无 连接 的 协议 , 除 短暂 的 实际 交换 信息 的 时 间 外 ,浏览 器 和 Web 服务 
器 间 都 是 断 开 连接 的 。Cookie 提供 了 一 种 保持 Web 应 用 程序 连续 性 ( 即 执行 状态 管理 ) 
的 方法 ,最 常用 的 就 是 Cookie 能 帮助 网 站 存储 有 关 访 问 者 的 信息 。 

大 多 数 浏览 器 支持 最 大 为 4096 字 节 的 Cookie。 由 于 这 个 限制 ,最 好 用 Cookie 来 存 
储 少量 数据 ,如 用 户 ID 等 。 

浏览 器 还 限制 站 点 可 以 在 用 户 计算 机 上 存储 的 Cookie 的 数量 。 大 多 数 浏览 器 只 允 
许 每 个 站 点 存储 20 个 Cookie。 


1352 与 入 Cooke 


浏览 器 负责 管理 用 户 系统 上 的 Cookie。Cookie 通过 HttpResponse 对 象 发 送 到 浏览 
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器 ,该 对 象 相关 的 公开 属性 是 称 为 Cookies 的 集合 。 要 发 送 给 浏览 器 的 所 有 Cookie 都 必 
须 添 加 到 此 集合 中 。 创 建 Cookie 时 ,需要 指定 Name 和 Value。 每 个 Cookie 必须 有 一 个 
唯一 的 名 称 , 以 便 以 后 从 浏览 器 读 取 Cookie 时 可 以 识别 它 。 

还 可 以 设置 Cookie 的 到 期 日 期 和 时 间 (Expires 属性 )。 用 户 访问 处 理 Cookie 的 网 
站 时 ,浏览 器 将 删除 过 期 的 Cookie。 

注意 : 用 户 可 随时 清除 其 计算 机 上 的 Cookie。 即 便 存 储 的 Cookie 还 未 到 期 。 

下 面 代码 使 用 了 两 种 方法 ,分别 将 两 个 Cookie 添加 到 Response 的 Cookies 集合 中 : 

Response.Cookies["UserType"] .Value = "学 生 "; 

Response.Cookies ["UserType"] .Expires =DateTime.Now.RGapays (1); 


HttpCookie aCookie =new HttpCookie ("UserID"); 

acCookie.Value = "S201"; 

acCookie.Expires = DateTime .Now.RGaDays(D); 

Response.Cookies.cd acookie); 

在 上 面 的 例子 中 ,两 个 Cookie 的 到 期 时 间 都 是 一 天 之 后 ,但 要 分 别 设置 。 在 许多 实 
际 应 用 中 ,有 些 需 要 放 在 Cookie 中 的 信息 是 相互 关联 的 ,具有 相同 的 到 期 时 间 , 则 可 以 使 
用 多 值 Cookie。 

可 以 在 一 个 Cookie( 有 一 个 名 称 ) 中 存储 多 个 名 称 / 值 对 ,这 样 的 名 称 / 值 对 称 为 子 
键 , 这 样 的 Cookie 称 为 多 值 Cookie。 如 本 系统 中 保存 用 户 信息 的 Cookie 就 是 一 个 多 值 
Cookie。 

在 本 系统 的 登录 处 理 函 数 中 ,如 果 用 户 登 录 信 息 验 证 通过 ,在 写 会 话 对 象 之 后 ,还 会 
写 Cookie, 代 码 如 下 : 


/号 cookies 

Response.Cookies ["userInfo"] ["UserType"] = sUserType; 
Response.Cookies ["userInfo"] ["UserID"] = userId; 
Response.Cookies ["userInfo"] ["UserName"] = userName; 
Response.Cookies ["userInfo"] .Expires = DateTime.Now.DddDays (1); 


1353 读 取 Cooke 


浏览 器 向 Web 服务 器 发 出 请 求 时 ,会 随 请 求 一 起 发 送 该 服务 器 的 Cookie。 在 ASP. 
NET 中 ,可 以 在 服务 器 端 使 用 HttpRequest 对 象 读 取 Cookie, 读 取 方 式 与 将 Cookie 写 人 
HttpResponse 对 象 的 方式 基本 相同 。 

下 面 的 代码 分 别 使 用 两 种 方法 ,将 上 面 写 入 的 Cookie 读 出 ,并 将 其 值 显示 在 Label 
控件 中 : 


if (Request.Cookies["UserType"] !=null) 
Labell .Text = Server.HtmlEnoode (Request.Cookies ["UserType"] .Value); 


if (Request..Cookies["UserID"] !=nall) 
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HttpCookie aCookie = Request .Cookies["UserID"]; 
Iabel2.Text = Server.HtmlEnoode (aCookie.Value); 
} 


说 明 : 在 尝试 获取 Cookie 的 值 之 前 ,应 确保 该 Cookie 存在 。 显 示 Cookie 的 内 容 前 ， 
最 好 先 调用 HtmlEncode 方法 对 Cookie 的 内 容 进行 编码 ,这 样 可 以 确保 恶意 用 户 没 有 向 
Cookie 中 添加 可 执行 脚本 。 

读 取 多 值 Cookie 的 方法 也 与 设置 方法 类 似 。 在 本 系统 默认 主页 的 隐藏 代码 中 ,包含 
如 下 代码 : 


// 检查 cookies 对 象 
if (Request.Cookies["userInfo"] !=null) 
{ 
Session["UserType"] 
= Server.HmlEncode (Request. .Cookies["userInfo"] ["UserType"]); 
Session["UserID"] 
= Server.HtmlEnoode (Reguest.Cookies ["userInfo"] ("UserID"]); 
Session["UserName"] 
= Server.HtmlEnoode (Request .Cookies["userInfo"] ["UserName"]); 
说 明 : 上 述 代码 检查 Cookies 中 “userlInfo” 是 否 存 在 。 如 存在 , 则 将 其 内 容 写 入 到 会 
话 对 象 中 。 前 文 已 经 介绍 过 ,本 系统 通过 检查 会 话 对 象 中 的 用 户 信息 来 判断 系统 是 否 已 
经 登录 。 这 样 , 本 段 代码 与 前 面 的 代码 相 结合 ,能 够 使 用 户 在 一 次 登录 后 的 一 天 之 内 不 
必 重 新 登录 ,就 能 够 直接 进入 系统 。 


1354 删除 Cooke 


Cookie 存储 在 用 户 的 计算 机 中 ,用 户 可 以 使 用 浏览 器 功能 删除 本 地 的 Cookie。 服 务 
器 无 法 直接 删除 用 户 端的 Cookie, 但 可 以 通过 浏览 器 来 删除 Cookie。 方 法 是 将 所 要 删除 
的 Cookie 的 到 期 日 期 设置 为 早 于 当前 日 期 的 某 个 日 期 , 当 浏 览 器 检查 Cookie 的 到 期 日 
期 时 , 便 会 丢弃 这 个 已 过 期 的 Cookie。 

本 系统 菜单 页 的 “退出 登录 ”处 理 函 数 中 ,包含 如 下 代码 : 


// 清除 cookie 

Response.Cookies ["userInfo"] .Expires = DateTime.Now.AddDays (- 1); 
// 清除 会 话 对 象 

Session.Clear(); 


上 面 代码 先 将 Cookies 中 "userInfo" 置 为 过 期 ,再 清除 会 话 对 象 ,这 样 , 当 用 户 再 想 进 
人 系统 时 ,就 需要 重新 登录 了 。 
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136 修改 口令 


修改 口令 是 任何 系统 都 会 具有 的 一 个 功能 ,在 本 系统 中 , 它 是 三 类 用 户 都 要 使 用 的 
一 个 通用 模块 ,界面 如 图 13-7 所 示 。 


用 户 名 :||m 
旧 密 码 
新 密码 
确认 密码 
修改 


图 13-7 修改 口令 界面 


在 ChangePassword. aspx 中 ,关键 部 分 代码 如 下 : 


< table class= "text" style= "BORDER- OOLIRPSE: oollapse;" 
borderColor= 叶 517988" width= "30% " border= "1"> 
<tr> 
<td style= "width:30% " align= "right"> 用 户 名 :< /td> 
< to> <asp:textbox jd- "UserID" runat= "server" Width= "g5% " 
Enabled-= "False"> < /asp:textbox> < /td> 
</t> 
<tr> 
<tqd alignr "right"> 旧 密码 :< /td> 
< td> < asp:texthbox id "OldPassword" runat= "server" Width= "g5% " 
TextMpde= "Password"> < /asp:textbox> 
< asp:RequiredFieldValidator id= "rfo" runat= "server”" 
ErrorMessage= "密码 不 能 为 空 。" 
ControlToValidate= "OldPassword" Display= "Dynamic" > 
< /asp:RequiredFieldValidator> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<taalignr "right"> 新 密码 :< /to> 
< to> < asp:textbox id= "NewPassword" runat= "server" Width= "95% " 
TextMpde= "Password"> < /asp:textbox> 
< asp:RequiredFieldValidator jd- "rfN" runat= "server”" 


ErrorMessage= "密码 不 能 为 空 。" 
ControlToValidater "NewPassword" Display= "Dynamic" > 
< /asp:FequiredFieldqvalidator> 
</td> 
</tr> 


<tr> 
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<taalignr "right"> 确 认 密 码 :< /td> 
< tod> < asp:textbox jd "PasswordStr" runat= "server" Width= "95% " 
TextMpde= "Password"> < /asp:textbox> 
< asp:RequiredFieldValidator jd- "rfS" runat= "server" 
ErrorMessage= "密码 不 能 为 空 。" 
ControlToValidate= "Passwordstr" Display= "Dynamic" > 
< /asp:RequiredFieldValidator> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<td>< /td> 
<td><asp:ComparsValidator ID= "CanpareValidatorl" runat= "server" 
ErrorMessage= "两 次 输入 的 密码 不 相同 。" 
ControlToCanpare= "NewPassword" 
ControlToValidate= "PasswordStr"> 
< /asp:CompareValidator> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<to</to> 
< td align= "oenter"> < asp:Button ID-= "UpdateBtn" runat= "servern 
Text= "修改 " Width= "100px" onclick= "UpdateBtn_Click"/>< /td> 
</tr> 
< /table> 
< asp:Label ID= "]bMess" runat= "server" Text= "" 
ForeColor= "Red"> 
< /asp:Iabel> 
可 以 看 出 ,大 部 分 代码 与 登录 界面 的 代码 相似 。 所 不 同 的 是 ,在 确认 密码 处 使 用 了 
CompareValidator 验证 控件 来 验证 两 次 输入 的 新 密码 是 否 一 致 
在 “修改 "按钮 的 处 理 函数 中 , 旧 密 码 的 验证 部 分 也 与 登录 处 理 函 数 相似 ,但 多 了 调 
用 User 类 的 ChangeUserPwd 函数 修改 数据 库 的 过 程 。 相 关 程 序 这 里 不 再 介绍 ,请 有 兴 
趣 的 读者 自己 完成 。 


137 教师 管理 


本 系统 提供 了 两 种 教师 管理 的 方法 。 第 一 种 方法 使 用 DetailsView 控件 ,在 8.4 节 
中 已 经 介绍 。 第 二 种 方法 主要 是 使 用 FormView 控件 ,其 操作 界面 如 图 13-8 所 示 。 其 
中 ,对 DropDownList 控件 (界面 的 上 部 ) 进 行 数据 绑 定 的 内 容 在 9. 2 节 中 已 经 介绍 ,本 节 
简单 介绍 一 下 对 FormView 控件 的 使 用 。 
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| 教师 信息 

| 用 户 号 gaoyi 姓名 高 屹 盏 到 gaoyi 
:二 勇 ” [生日 hess-1-10:00:00[ 职 过 | 有 一 教 
[专业 计算 机 应 用 备注 

[ EE :和 


图 13-8 教师 管理 界面 (一 ) 


FormView 是 ASP. NET 2.0 中 的 新 增 控 件 。 与 DetailsView 控件 一 样 ,可 对 单条 数 
据 记 录 进 行 操作 。 使 用 FormView 控件 可 以 编辑 ,删除 和 插入 记录 。 

与 DetailsView 控件 不 同 的 是 ,FormView 控件 使 用 用 户 定义 的 模板 ,在 模板 中 使 用 
数据 绑 定 表达 式 来 显示 字段 的 值 ,而 不 是 使 用 asp:BoundField 进行 字段 绑 定 。 使 用 模板 
可 以 更 灵活 地 控制 数据 的 显示 方式 。 

FormView 控件 可 以 创建 的 模板 包括 EditItemTemplate、EmptyDataTemplate、 
FooterTemplate 、 HeaderTemplate、 lItemTemplate、 InsertltemTemplate 和 
PagerTemplate。 

创建 一 个 名 为 UseFormView 的 网 站 。 

添加 现 有 项 ,将 ControlBind 网 站 的 Web. Config 文件 添加 到 本 网 站 ,ControlBind 网 
站 在 9. 2 节 中 创建 。 

创建 一 个 名 为 TeacherManage2. aspx 的 新 页 面 ,将 ControlBind 网 站 的 TeacherManage2. 
aspx 页面 的 相关 代码 复制 过 来 ,包括 hl、DropDownListl 和 SqlDataSourcel , 并 将 
DropDownListl 的 AutoPostBack 属性 改 为 True, 页 面 现在 就 能 执行 。 

从 工具 箱 中 拖 一 个 FormView 到 页 面 上 来 ,初始 代码 如 下 : 

< asp:FomView ID= "FomView]" runat= "server"> 

< /asp:FomView> 

在 设计 视图 中 为 FormViewl 新 建 数据 源 : 选择 TEACHER 表 的 所 有 字段 :生成 
INSERT、UPDATE 和 DELETE 请 名 ;生成 WHERE 子 句 , 字 段 为 USERID, 源 为 
DropDownListl 控件 。 

再 到 源 视图 中 查看 代码 ,发 现 FormViewl 的 代码 已 经 


At 
发 生 了 很 大 的 变化 。 主 要 是 增加 了 一 EditltemTemplate>、 教师 管理 2 
二 InsertltemTemplate 二 和 二 ItemTemplate 二 模板。 执行 页 ee 过 本 
面 ,效果 如 图 13-9 所 示 。 pe 人 
当 在 上 部 的 DropDownList 中 选择 不 同 的 教师 时 ,下 面 RE | 
的 信息 也 会 随 之 改变 。 SPECIALTY 数据 库 克 
有 兴趣 的 读者 可 以 参照 本 书 应 用 实例 中 的 代码 继续 完 于 二 二 


成 本 功能 ,主要 是 对 上 述 各 模板 进行 修改 ,再 套用 合适 的 格 ”图 13-9 教师 管理 界面 (二 ) 
式 ,以 便 得 到 更 好 的 显示 效果 。 
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138 学 生 管 理 


本 系统 提供 了 三 个 学 生 管理 的 功能 ,分 别 用 不 同 的 方法 实现 。 前 两 种 方法 使 用 
GridView 控件 ,在 8. 2 节 已 经 介绍 ,现在 来 介绍 第 三 种 方法 。 

很 多 实际 应 用 中 需要 对 记录 数 比 较 多 的 信息 进行 管理 ,如 学 生 信 息 。 由 于 记录 数 
多 ,有 的 甚至 达到 十 万 、 百 万 条 ,直接 列表 效果 不 好 ,因此 对 这 类 信息 的 管理 往往 是 以 查 
询 为 基础 的 。 本 功能 将 查询 界面 与 管理 界面 结合 在 一 起 ,能 够 极 大 地 方便 用 户 的 使 用 。 

本 系统 学 生 管理 3 的 操作 界面 如 图 13-10 所 示 。 


敬 据 字段 胎 作 符 原 值 

HB 国 [时 司 区 | 
出 生日 期 图 | [ 汪 国 [seo 

趟 加 [sw 国 


注册 日 期 
20 张 20 男 1989-8-1 2007-2-1 0:00:00 计算 机 删除 ] [细节 
202 s202 202 男 2007-4-11 2007-4-5 0:00:00 删除 ] [细节 


图 13-10 学 生 管理 界面 


说 明 : 
。 界面 主要 分 为 上 下 两 部 分 : 上 部 为 查询 界面 ,下 部 为 管理 界面 。 
查询 界面 包括 左 侧 的 查询 条 件 列表 和 右 侧 的 查询 条 件 操作 部 分 。 
在 查询 条 件 列表 中 ,可 以 选择 对 任意 数据 字段 字义 查询 条 件 , 可 以 定义 多 个 查询 
条 件 ( 每 个 一 行 ) ,可 以 定义 各 条 件 之 间 的 关系 (“并 且 ” 或 “或 者 ”)。 
查询 条 件 操 作 部 分 可 以 对 查询 条 件 进行 插入 和 删除 操作 ,可 以 按 当前 定义 的 查询 
条 件 进行 查询 ,可 以 查询 所 有 记录 (忽略 查询 条 件 ) 。 
管理 界面 主要 是 学 生 信息 的 列表 ,仍然 使 用 GridView 控件 实现 ,借助 其 内 置 的 
功能 完成 排序 分页、 删除 、 选 择 等 操作 。 
按 “ 新 增 ” 按 钮 添加 新 记录 。 
ek 分 之 间 有 一 个 分 隔 条 ， oh 单 击 其 中 一 个 可 以 使 两 
分 中 的 一 部 分 占 满 全 屏 或 重新 分 
We- 个 名 为 StudentManage3. de 面 ,页 面 使 用 框架 ,将 主 工作 区 分 为 上 
中 下 三 个 部 分 ,简化 后 的 代码 如 下 : 


< frameset rows="* ,8,66% " name= "SpliterFrameSet"> 
< frame name= "QryFrame" src= "QrySet .aspx? TableName= SIUCENT"> 
< frame name= "SpliterFrame" src- "mainSpliter.aspx"> 
< frame name= "QryResultFrame" src- "QryResult .aspx"> 

< /frameset> 
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去 


创建 QrySet. aspx 页 面 ,完成 查询 条 件 的 定义 。 

在 一 个 完整 的 应 用 系统 中 ,会 有 多 个 与 本 功能 类 似 的 管理 功能 ,因此 ,将 QrySet. 
aspx 页 面 做 成 一 个 通用 界面 ,可 以 为 所 有 类 似 的 功能 服务 。 所 以 ,在 加 载 该 页 面 时 需要 
向 其 传递 一 个 参数 TableName, 指 明 所 要 管理 的 数据 库 表 名 。 

QrySet. aspx 是 一 个 应 用 了 很 多 编程 技巧 的 页 面 ,尤其 是 大 量 使 用 了 JavaScript 程 
序 。 由 于 JavaScript 不 是 本 书 的 重点 ,为 了 便于 教学 ,突出 重点 ,对 该 功能 做 了 较 大 的 简 
化 。 只 允许 定义 一 个 查询 条 件 ,“ 取 值 ”栏目 不 再 支持 列表 选择 。 

在 查询 条 件 列表 部 分 “数据 字段 ?栏目 中 是 一 个 下 拉 式 列表 ,其 中 列 出 了 当前 所 
要 管理 的 数据 库 表 的 所 有 可 进行 查询 条 件 定义 的 字段 和 左 、 布 括号 。 所 谓 “ 可 进行 查 
询 条 件 定义 的 字段 "可 以 是 该 表 的 全 部 字段 ,也 可 以 是 部 分 字段 (根据 实际 需要 )。 这 
些 字段 的 信息 存储 在 数据 库 表 SYS_FIELD 中 ,在 页 面 加 载 时 ,列表 在 服务 器 端 动 态 
生成 。 

“操作 符 ” 栏 目 包括 SQL 语句 的 条 件 子 句 中 所 有 可 能 出 现 的 操作 符 。 列 表 时 列 出 的 
是 中 文 操作 符 名 称 ,在 生成 SQL 语句 时 会 将 其 转换 为 真正 的 操作 符 字符 。 

“ 取 值 ”栏目 用 于 输入 查询 条 件 取 值 。 对 于 某 些 取 值 可 枚 举 的 字段 ,“ 取 值 ” 也 可 进行 
列表 选择 。 哪 些 字 段 进行 列表 选择 由 系统 根据 SYS_FIELD 表 中 的 字段 信息 判定 。 

当 有 多 个 查询 条 件 时 ,其 次 序 是 重要 的 。 在 右 侧 的 查询 操作 界面 中 按 * 插 入 查询 条 
件 ? 按 钮 ,在 当前 的 查询 条 件 前 插入 一 个 新 的 查询 条 件 ; 按 * 删 除 查 询 条 件 ” 删 除 当 前 的 查 
询 条 件 。 

单 击 “ 开 始 查 询 ” 按 钮 ,触发 SubmitQry() 函 数 。 函 数 扫描 查询 条 件 列表 中 的 各 个 查 
询 条 件 定义 ,并 将 其 组 合成 一 个 完整 的 查询 条 件 子 句 。 然 后 将 生成 的 查询 条 件 子 句 置信 
名 为 conditionForm 的 Form 的 qrycondition 域 中 ,提交 该 Form。conditionForm 的 定义 
代码 如 下 : 

< form actionr "QryResult .aspx" name= "conditionForm method- "post" 

target— "QryResultFrame" > 
< input type= "hidden" name= "gryoondition" valuec > 

< /fom> 

单 击 “查询 所 有 记录 ”按钮 时 触发 queryall() 函数。 其 功能 是 将 conditionForm 的 
qrycondition 域 置 空 ,然后 提交 该 Form。 

从 上 文 可 以 看 出 ,查询 结果 由 页 面 QryResult. aspx 进行 处 理 。QryResult. aspx 仍 
然 使 用 GridView 控件 实现 ,这 样 就 可 以 借助 其 内 置 的 功能 完成 排序 分 页 、 删 除 、 选 择 等 
操作 。 

页 面 加 载 时 ,在 Page_Load() 函 数 中 根据 qrycondition 参数 的 值 ,生成 新 的 SQL 请 
句 , 并 相应 地 改变 SqlDataSourcel 的 SelectCommand 属性 值 。 

单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ,利用 GridView 控件 的 内 置 功能 删除 记录 。 

单 击 “ 细 节 ” 和 “新 增 ” 按 钮 .都 是 在 新 的 浏览 器 窗口 中 打开 StudentDetail3. aspx 页 
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面 。 单 击 “ 细 节 ” 按 钮 时 ,会 向 StudentDetail3. aspx 页 面 传递 一 个 USERID; 单 击 “ 新 增 ” 
按钮 时 则 不 传递 参数 ,StudentDetail3. aspx 页 面 根据 是 否 有 传人 的 USERID 来 判断 是 进 
行 记 录 的 修改 还 是 新 增 。 

StudentDetail3. aspx 页 面 中 所 采用 的 大 多 数 技术 在 前 文中 都 介绍 过 ,这 里 不 再 缆 
述 。 其 中 有 特色 的 地 方 就 是 采用 ASP. NET 的 日 历 控件 制作 了 弹出 式 的 日 期 输入 控件 ， 
有 兴趣 的 读者 可 以 参考 系统 代码 进行 研究 。 


139 琛 程 管 理 


“课程 ”是 网 络 学 院 中 一 个 核心 概念 ,学 生 、 教 师 和 管理 人 员 都 要 对 课程 进行 操作 。 

本 系统 采用 的 是 集中 管理 机 制 , 即 学 生 自己 不 能 自由 选课 ,哪个 学 生 选 哪些 课 都 由 
管理 人 员 来 确定 。 因 此 ,在 为 管理 人 员 实 现 的 课程 管理 功能 中 ,除了 对 课程 基本 信息 的 
管理 之 外 ,还 包括 为 课程 选择 任课 教师 和 选课 学 生 的 功能 。 

ClassManagel. aspx 页 面 完 成 管理 人 员 的 课程 管理 功能 ,如 图 13-11 所 示 。 


课程 管理 1 
开课 时 间 
Jol 语言 程序 设计 2007-3-24 18:33:52 计算 机 [又 ] 
Jo2 数据 结构 2007-3-24 19:15:02 计算 机 估 改 
网 络 程序 设计 2007-3-24 19:15:31 
Jod .了 TI 程序 设计 2007-3-24 19:16:00 计算 机 [FE] 
编号 【as 课程 名 | 网络 程序 设计 | 于 课 ai Po07324191531 


专业 | 计算 机 备注 


[| 区 [| 任课 教师 选 亲 学 生 
图 13-11 课程 管理 界面 


本 功能 仍然 采用 GridView 控件 显示 课程 列表 ,利用 其 内 置 的 功能 完成 排序 .选择 等 
操作 。 

页 面 下 部 的 细节 信息 管理 界面 一 般 情 况 下 是 隐藏 的 , 当 * 新 增 ? 或 “修改 (选择 ) ”时 才 
显示 。 其 实现 方法 与 8. 2. 5 小 节 中 “学 生 管 理 2 的 实现 方法 相同 ,这 里 不 再 袭 述 。 

在 “修改 ”课程 信息 时 ,细节 界面 中 包括 两 个 超 链接 (“ 新 增 ? 时 没有 ) 一 一 任课 教师 和 
选课 学 生 。 单 击 选课 学 生 进入 当前 课程 的 选课 学 生 管理 界面 ,如 图 13-12 所 示 。 

界面 中 列 出 了 选修 当前 课程 的 所 有 学 生 ,可 以 删除 ,也 可 以 增加 新 的 学 生 。 注 意 ， 
本 功能 只 是 示例 功能 ,并 不 实用 。 因 为 学 生 数量 也 许 很 多 ,在 新 增 时 应 该 有 配合 的 查 
询 功能 (如 使 用 一 个 弹出 式 窗口 ) ,方便 学 生 编号 的 选择 ,有 兴趣 的 读者 可 以 自行 完 
此 功能 。 

任课 教师 功能 的 实现 方式 与 选课 学 生 相同 。 


Os 畅想 网 络 学 院 
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204 Jos 2007-3-24 19:33:32 Cd 
205 Jos 2007-3-24 19:33:32 [MD ] 
206 Jos 2007-5-18 18:00:00 (Ws ] 
207 Jo3 2007-3-24 19:33:32 (Ws ] 
208 Jos 2007-3-24 19:33:32 出 际 ] 
学 生 编 号 


图 13-12 ”选课 学 生 界 面 


1310 我 的 梨 程 


学 生 和 教师 都 不 必 关 心 所 有 的 课程 ,只 需要 关心 自己 所 选 .所 教 的 课程 就 可 以 了 。 

ClassManage2. aspx 页 面 同 时 供 学 生 和 教师 使 用 ,根据 用 户 类 型 的 不 同 ,可 能 屏蔽 某 
些 功 能 。 

本 功能 仍然 采用 GridView 控件 显示 课程 列表 ,但 在 Page_Load() 函数 中 会 根据 用 
户 类 型 (学 生 or 教师 ) 对 SQL 语句 和 界面 做 动态 的 修改 。 单 击 某 门 课程 的 “进入 ”按钮 ， 
可 进入 该 课程 的 细节 信息 管理 界面 ClassDetaill. aspx, 如 图 13-13 所 示 。 


| 课程 名 称 ， 网 络 程序 设计 | 


课 可 Jos 开山 时 间 2007-3-24 19:15:31 专业 计算 机 | 
| 备注 | | 
课件 列表 

EE l 
a application/octet-strean aaaaaaaaaaaa333 删除 
textfile text/plain 测试 文本 文件 副 除 
上 传 课件 
课件 名称 | 
课件 内 容 : [ ELE: 
课件 说 明 : | 
其 他 操作 
加 本 5 钥 答 ee 


13-13 ”课程 细节 管理 界面 
ClassDetaill. aspx 页 面 实现 课程 细节 的 管理 。 课 程 细节 管理 界面 从 上 到 下 分 为 几 
个 部 分 。 


最 上 面 的 部 分 显示 课程 基本 信息 ,采用 FormView 控件 实现 。 因 为 只 显示 信息 ,不 
需要 修改 ,所 以 只 使 用 了 一 ItemTemplate 二 模板 。 
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课件 列表 用 DataGrid 控件 实现 。DataGrid 控件 是 老 版 本 的 Visual Studio 所 支持 的 
一 个 控件 ,在 本 书 的 8. 2. 1 节 中 曾经 简单 介绍 过 ,在 VS2005 中 已 经 由 GridView 控件 所 
代替 。 在 此 功能 中 使 用 DataGrid 控件 , 供 有 兴趣 的 读者 对 两 个 控件 进行 比较 。 当 教师 使 
用 此 功能 时 ,可 以 通过 “删除 ” 超 链接 删除 相应 的 课件 ,而 学 生 则 无 此 权限 。 

上 传 课件 部 分 采用 FileUpload 控件 实现 。FileUpload 控件 的 使 用 在 5. 2 节 已 经 详 
细 介 绍 。 与 5. 2 节 不 同 ,本 功能 在 存储 上 传 文件 的 同时 还 会 将 文件 的 相关 信息 写 到 数据 
库 中 的 FILES 表 中 , 供 课件 列表 时 使 用 。 另 外 , 当 删 除 一 个 课件 时 ,除了 删除 数据 库 中 的 
内 容 外 ,还 要 根据 数据 库 中 的 信息 删除 相应 的 操作 系统 文件 。 

单 击 “ 问 题 与 解答 ” 超 链 , 进 入 当前 课程 的 问题 与 解答 功能 。“ 问 题 与 解答 ”的 实现 方 
法 在 9.4 节 已 经 详细 介绍 ,这 里 不 再 袭 述 。 

最 后 还 得 再 一 次 承认 ,出 于 教学 的 目的 ,本 系统 不 是 一 个 实用 的 系统 。 但 如 果 已 经 
掌握 了 本 书 所 介绍 的 主要 内 容 , 将 本 系统 现 有 功能 改 得 更 加 实用 是 很 容易 的 , 那 也 将 是 
一 个 很 有 意思 的 过 程 。 

本 书 作者 一 向 认为 ,编程 不 是 “学 ?会 的 ,而 是 “ 编 ” 会 的 。 因 此 ,学习 完 本 书 的 内 容 之 
后 ,如 果 有 机 会 很 快 将 其 应 用 于 开发 实践 当然 是 最 好 的 ;如 果 一 时 还 没有 这 样 的 机 会 , 改 
写本 书 的 实例 系统 也 不 失 为 一 个 进一步 深化 所 学 内 容 的 选择 。 

如 果 要 建立 一 个 真正 的 网 络 学 院 , 也 可 以 在 本 书 应 用 实例 的 基础 上 开始 工作 。 例 
如 ,可 以 为 教师 系统 增加 查看 选课 学 生 信息 、 制 订 教学 计划 、 留 作业 与 批改 ,考试 等 功能 ， 
为 学 生 系统 增加 个 人 信息 管理 .选课 申请 与 审批 等 功能 ;课件 管理 也 可 以 增加 分 类 自动 
播放 等 功能 ;等 等 。 对 于 一 个 初学 者 来 说 ,设计 并 实现 所 有 这 些 功 能 或 是 其 中 的 一 小 部 
分 ,哪怕 仅仅 是 想 一 想 如 何 实现 ,也 会 极 大 地 提高 Web 应 用 程序 的 设计 与 开发 能 力 。 

程序 的 设计 与 开发 是 一 个 创造 性 的 过 程 ,如 果 读 者 也 能 从 中 感受 到 快乐 ,那么 完全 
可 以 选择 它 作 为 终身 职业 。 


司 题 


1. 参照 本 章 介绍 的 畅想 网 络 学 院 的 内 容 , 在 计算 机 上 建立 好 示例 数据 库 , 完 成 程序 
代码 ,并 按照 10.4 节 介 绍 的 方法 对 代码 进行 部 署 ,观察 网 站 的 执行 效果 。 

2. 请 用 FormView 控件 实现 畅想 网 络 学 院 中 的 “学 生 管 理 3” 的 细节 显示 功能 。 

3. 请 自行 完成 畅想 网 络 学 院 中 修改 密码 部 分 的 代码 。 

4. 请 自行 完成 13. 7 节 中 介绍 的 “教师 管理 2” 部 分 的 代码 。 

5. 在 选课 学 生 管理 中 ,新 增 学 生 的 时 候 , 如 何 实现 方便 的 查询 ? 

6. 为 学 生 增 加 选课 申请 功能 。 提 示 : 增加 学 生 填 写 选 课 申 请 单 的 界面 ,将 学 生 填 好 
的 申请 存 人 数据 库 等 待 处 理 。 学 生 要 能 够 查询 自己 的 选课 申请 的 处 理 情况 。 

7. 为 管理 人 员 增 加 处 理 选课 申请 的 功能 。 提 示 : 对 数据 库 中 的 学 生 选 课 申 请 进行 
列表 ,可 逐 项 选择 进行 处 理 。 
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